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Virtualny kovac

Motivacia Interakcia uzivatela @ G:
- prisposobenie hracieho priestoru a ovladania T
- realistické nahrievanie kovu na zaklade vzdialenosti o/
od centra ohniska
- pomalé chladenie mimo ohna a rychle schladenie ! |
pomocou vody | ‘ |
- deformacia zachovava objem deformovaného telesa |

- pri kolizii kladiva s kovom je deformacia ;

najvyraznejsia v oblasti Gderu

- energia ktora sa prijima a deformuje teleso

- Prenesenie kovaéskych technik do virtualnej reality
s dérazom na prirodzenost

- Spristupnenie historickych remesiel verejnosti

- MozZnost vyuZitia ako vyucnej aplikacie
pre nové generacie, alebo v hernom priemysle

Kovacstvo, scéna a objekty

< dovniitra, sa rozprestiera do celého objektu L'(L
- Prenesenie kovaéskeho prostredia do VR scény pomocou 3D modelov, - kolizia kladiva s nakovou vytvara hapticku odozvu R
materialov, proceduralnych textdr (Unity3D, Blender) v podobe vibrovania ovladacov v ruke a zvukovych efektov [ l !
- Scéna kovadéskej dielne pozostavajlica z pece urcenej na nahrievanie - zvukové efekty su taktiez pritomné pti peci s ohfiom = =
kovového materialu, nakovy, kladiv a d'alsich pomocnych predmetov
pre dotvorenie vizualneho zazitku | e
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Zhrnutie

- Aplikacia pre pracu s kovovymi materialmi

- Ukazka kovadéstva vo virtualnej realite

- Vol'na deformacia v realnom ¢ase

- Vizualizacia materialu, nahrievanie, chladenie
- Kolizie medzi kovovymi objektami

- Audiovizualne efekty a hapticka odozva

- Objekty su anorganické a teda modelované ako tuhé telesa
pomocou aplikacie Blender
- Pre objekty sl vytvorené proceduralne materialy
alebo namapované textury
- Kazdy objekt ma vytvorené kolizne telesa pre moznl manipulaciu
- Objektom si nastavené fyzikalne vlastnosti
- pre statické nepohyblivé objekty
- pohyblivé objekty, ktoré je mozné uchopit
- Specialne deformacné vlastnosti (objekty pouZité na nahrievanie,
chladenie, na deformaciu a objekty, ktoré je mozné deformovat)




