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PSNR: 18.64 dB
SSIM: 0.32

« Experimenty s priddvanim rézneho mnoZstva Sumu do trénovacej ¢asti datovej sady — um v 80% a Sum v 30% datovej sady s architektirami RUnet a ESRGAN.
* Zvy3enie rozlidenia Styrikrat. Prvy obrazok je zva&$eny pomocou bikubickej interpoldcie, druhy sietou Real-ESRGAN.

DIhy proces akvizicie elektronovym mikroskopom, najma pri vysokom rozliseni.
Dlhodobejsie oZarovanie vzorku spdsobuje jeho nabijanie, alebo ju méZe znehodnotit.
Niektoré vzorky nejde Uplne zafixovat a pri snimani sa mdzu hybat.

Prirodzene vznikajuci Sum v snimkach z elektrénového mikroskopu.

Prirodzeny Sum v obrazkoch ma ¢asto rozli¢ny charakter.

Metriky pouZivané pre zvy3enie rozliSenia obrazu €asto zlyhdvaju.

Umelé podvzorkovanie obrazkov nemusi odpovedat procesu snimania v niziom rozliseni.
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PSNR: 15.69 PSNR: 14.69 PSNR: 19.11 PSNR: 18.24 PSNR: 26.54 PSNR: 25.23
dB SSIM: dB SSIM: dB SSIM: dB SSIM: dB SSIM: dB SSIM:
0.33 0.25 0.22 0.18 0.49 0.41

Experimenty na redInej datovej sade od firmy TESCAN Brno s.r.o.
Prvy obrazok je s vysokym rozliSenim, druhy je pévodny maly obrazok zvaéseny pomocou bikubickej interpoldcie a posledny je predikcia siete Real-ESRGAN.
Pre dve rézne intenzity prirodzeného Sumu v obrazkoch.

* Snimky z réznych kategorii (vlakna, mikro-mechanické suciastky, ...).
« Dvoj-urovriovy degradaény proces.

Dvojica obrazkov z datovej sady [1]
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PSNR: 24.37 dB SSIM: 0.67

* Prvotné rieSenie pomocou architektiry U-Net[2] navrhnutej pre Ulohu segmentécie.
* Porovnanie s dalsimi architektirami, ktoré boli navrhnuté pre zvy3enie rozliSenia obrazu.

512x512
px

128x128 RRDBI -» RRDB2 -»ees-» RRDBE23

[

LR Up uml w2
CONV Sampling 0ONY CONY

| CONV  LeakyRell

128x128 N R R
<RRDB> = Dense Block in RRDB>

Architektura generatora Real-ESRGAN [4], obrazok prevzaty z [5]

PSNR: 23.39 dB SSIM: 0.48 PSNR: 22.22 dB SSIM: 0.40



