
Maroš Unèík

Kolaboratívne poznámkovanie textu vo výuèbovom systéme

GOALS

- ACQUISITION OF NEW QUESTIONS

- INTEGRATE STUDENTS AS ACTIVE 

PARTS OF LEARNING PROCESS

- TIME SAVING FOR AN EXPERT

Navrhli sme metódu pre získavanie nového, kvalitného a 

interaktívneho obsahu s integrovaním študentov aktívne do 

výuèbového procesu. Navrhnutá metóda pozostáva z pridávania 

otázok študentmi s kolaboratívnym aspektom. Otázky pridávajú 

študenti. Sú urèené ich kolegom, ktorý na ne môžu odpoveda� a 

vykonáva� ïalšie aktivity, rovnako ako pre uèite¾a, ktorý ich môže 

ïalej využi�.

MODELY

-  využitie implicitnej a explicitnej spätnej väzby od študentov 

-  navrhli sme dva modely - model hodnotenia študenta a model hodnotenia otázok

CIELE

IMPLEMENTÁCIA

MOTIVÁCIA ŠTUDENTOV

- získa�  nové a kvalitné  otázky

- aktívne zapoji� študentov do 

  vyuèovacieho procesu

- u¾ahèi� prácu expertovi pri tvorbe 

  výuèbových materiálov

- 4 softvérové komponenty pre:

                 pridávanie otázok,

                 odpovedanie na otázky,

                 motiváciu študentov,

                 analýzu pridaných otázok.

- dôležitý element pre zapojenie

  študentov do procesu tvorby otázok

- princíp jednoduchej hry -  získavanie

  bodov za vykonané akcie

- cie¾om je získa� èo najviac bodov

- výuèbový systém  ALEF

Slovenská technická univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informaèných technológií
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OVERENIE

-  experiment  v doméne kurzu Funkcionálne a logické programovanie

-  experimentu sa zúèastnilo 30 študentov - vytvorili 88 otázok

-  poèet manuálne identifikovaných najkvalitnejších otázok:  33

-    24

-  17 z 24 otázok sa nachádzalo medzi 33 otázkami:  51.1% pokrytie

poèet automaticky  identifikovaných najkvalitnejších otázok:
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Model hodnotenia študenta

Model hodnotenia otázok

podobné hodnotenie

explicitné hodnotenie oznaèenie ”nerozumiem”správne odpovede chyba v otázke

vytvorené otázky zodpovedané otázky ohodnotené otázky

komponent pre
odpovedanie na otázku

komponent pre
pridávanie otázok

komponent pre
motiváciu študentov

indikácia otázky vo 
výuèbovom materiály

KONCEPT

- metóda pozostáva z vytvorenia, pridávania

  a  vyhodnotenia otázok

- úlohou je vybra� najkvalitnejšiu

  podmnožinu z pridaných otázok 

- každá otázka je ohodnotená v procese

  hodnotenia otázky 

- otázka je pokladaná za kvalitnú  ak jej

  hodnotenie dosiahne urèitú hranicu

PROCES PRIDANIA OTÁZKY

- študent pridá otázku, ktorú naviaže k

  èasti  výuèbového  materiálu

- iný študent môže na otázku odpoveda� a

  vykona� ïalšie aktivity (ohodnoti�, oznaèi�

  chybu ...)

- na základe implicitných a explicitných

  aktivít hodnotíme študenta aj otázky

  pomocou navrhnutých  modelov

- v závislosti od aktivít sa hodnotenie otázky

  zvyšuje alebo znižuje
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