Kolaborativhe poznamkovanie textu vo vyucbovom systéme

Maros Uncik —_—

CIELE

-ziskat' nové akvalitné otazky

- aktivne zapojit’ Studentov do
vyucovacieho procesu

- ulahgéit’ pracu expertovi pritvorbe

vyucébovych materialov
-metoda pozostava z vytvorenia, pridavania 0 )
a vyhodnotenia otazok LEMENTACIA
- Glohou je vybrat najkvalitnejsiu bovy systém ALEF
podmnozinu z pridanych otazok érové komponenty pre:

-kazda otazka je ohodnotena v procese pridavanie otazok,
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