WebGL Earth virtualni globus v internetovém prohlizeci

Autor: Petr Sloup, Vedouci: Mgr. Petr Pridal

— open-source (GNU GPL) virtualni globus funkcni
v modernich internetovych prohlizecich

— bez nutnosti instalovat jakékoli rozsireni

— technologie HTML5, JavaScript a WebGL

— podpora riznych zdroji mapovych dat (OSM, Bing Maps, ...)
— nové, inovativni metody spravy obrovského mnozstvi dat
— plynulé priblizeni az na uroven ulicni sité

— volny pohyb kamery (naklapéni, rotace, ...)

— podpora detailnich elevacnich dat
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