
Deformace povrchového modelu
se zachováním objemu

Úkol
Deformace 3D modelù lidských orgánù

Podmínky
Zachování objemu a interaktivní odezva

Prostredky
framework VTK a MAF, reálná data a jazyk C++

Možnosti

Zvolený postup

sestavení soustav rovnic s 
omezujícími podmínkami podobnì 
jako v èlánku Huang,  Subspace 
gradient domain mesh deformation

Výsledek
„mìkké” podmínky pro zachování 
tvaru sítì „tvrdé” pro objem

geometrická aproximace s 
následnou korekcí

pøesný matematický model 
s numerickým iteraèním 
øešením

Rovnice
Vylepšení

1. použití hrubé sítì v 
poèáteèních iterací
II. klesající délka kroku

Aplikace

Další práce
?øešit interakci více objektù
?øešit výkonnostní aspekty 
... výpoèet na GPU

Záver

?objem zachován
?interaktivita udržena
=> cíle splnìny

Merení (èervenì nový filtr, modøe starší)
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