STABILIZACE OBRAZU DIGITALNI KAMERY, OVLIVNENE TORZNIM POHYBEM — DIPLOMOVA PRACE

Cilem prace je vytvoreni aplikace konvertujici video z vrtu do obrazku mapuijici cely plast vrtu, ve kterém bude eliminovano kmitani kamery a dalsi nezadouci jevy.
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pohybu vibec. Ruzné podminky e konkretni . : dodanych videich jsme také Wi prepoctem ziskame OSS—W[H <L ukazuji pohled do
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suchého, nebo vodou zaplaveného vrtu. Ve — s w=0h=0 ! vlastnich algoritm@ a
- A - N vrtu pro uréeni maximalniho vizualné porovnavali spravnost g
vodé zaplaveném vrtu je podstatné nizsi sitelngh lomé s nimi. Vystup je pro
ant 0 pouzitelneno polomeru a-b>m vystupu jsme, stanovili Ze pro .
dohlednost a rozliseni detaild. At snimku A(a,b): 1 ‘ ‘ . ystupu ] . ) p RS upraven
: 0, la-bj<m €<0.6 lIze oblasti povazovat za prahovanim.
Bylo pouzito pUCS duplicitni. Toto porovnani je mozno
soustfednych kruznic | kde H zna&i vysku pracovni | provadét vigi vyrezGim snimku
srdznym polomérem. Opét oblasti, w maximalni vzadjemné, tak i vzdjemné v ramci
byl definovan kompromis pro potitatelnou &iiku, Fadka ve vyFezu.
pocet kruZnic, pfi zvySovani k zvaZovany posun a m hranici
dochazi k nadmérné porovnani zohledfujici jiny jas
interpolaci. vlivem nekonstantniho

osveétleni napfric snimky.

POL o1 C29 [N

'7.[-2. 2oaa] P ——

i

Video zdroj STRUKTURA APLIKACE
na HDD
, Vytvoreni Exe aplikace
Ctenize }
instance
S aplikace,
y PresOs predani
FFMPEG B Z2votant shellu Volani tridnich
= metod
Zapis do
soboru Ctenize | Volanifci pro Zapis do
A0S soboru préci se Vicevlaknové Voléni fci pro | soboru Visledné
Dotasné pres OS < soubory C++ jadro praci se soubory | ptes 0 bys & nidd L
bmp mp na

STABILIZACE OBRAZU DIGITALNI KAMERY, OVLIVNENE TORZNiM POHYBEM — DIPLOMOVA PRACE. OSTRAVSKA UNIVERZITA V OSTRAVE, 2011



