Napodobenie ludského Roman Burger
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Zahrajte si s pocitacovym programom,
ktory sa sprava ako Clovek !

Program sa nauci tahy od fudi. Bude
= robit len tahy, ktoré uz spravil nejaky ¢lovek a
To v takom zmysle ako autor zamyslal

 Inovativny pristup k umelegj inteligencii =/l FemansrEn =S

napodobnujucej spravanie Cloveka
IL"

« Kombinacia strojoveho ucCenia sa a umelej
1L o

inteligencie zameranej na ciel

> Program vykona tahy za sebou tak ako
ich za sebou vykonal Clovek — dosiahne
ciel rovnhako ako ho chcel dosiahnut
Clovek

> Moznost napodobenia akéhokolvek
ludskeého prejavu

>V hre RankUp! vykonanie v priemere 3
tahov za sebou od jedného Cloveka.
Najviac vSak az 32 — celu jednu partiu.
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