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Nahradenie objektovo-orientovanych vzorov
autochténnymi aspektovo-orientovanymi vzormi

Aspektovo-orientované (AO) programovanie je rozsirenim
objektovo-orientovaného (OO) programovania

Jazyk Aspect] je rozsirenim jazyka Java

Vzory v OO programovani su pouzitelné v AO
programovani. AO programovanie vSak ponuka moznosti
ako ich vyhodnejsSie implementovat

Okrem tychto reimplementacii existuju v AO
programovani aj autochténne vzory, ktoré vznikli so
vznikom AO pristupu

Existuju teda dve skupiny navrhovych vzorov v AO
pristupe

Praca analyzuje nahradenie OO vzorov autochtéonnymi AO
vzormi namiesto pouzitia AO reimplementacii

Obsahuje sp6sob akym mozno nahradit OO vzory
Singleton, Abstract Factory a Flyweight autochénnych AO
vzorom Cuckoo's Egg

Dalej spésob akym moZno nahradit OO vzor Proxy vzorom
Worker Object Creation

Autochténny AO vzor Director je mozné najst vo viacerych
AO reimplementacidach OO vzorov

Diskutovany je pojem ,ndhrady”“ OO vzoru AO vzorom v
suvislosti so vzorom Director, pricom sa vychadza z
definicie vzoru podla Christophera Alexandra

Pomocou vytvorenych ndhrad vzorov boli vytvorené
priklady kompozicie vzorov. Pomocou nich bola ¢iasto¢ne
overend spravnost tychto nahrad

Na vytvorené priklady kompozicii boli aplikované
kvantitativne softvérové metriky za icelom porovnania
vlastnosti jednotlivych skupin vzorov: AO reimplementacii
a vytvorenych ndhrad pomocou autochténnych AO vzorov

Néahrady vzorov sa podla tohto vyhodnotenia ukdazali byt
vyhodnejsie z hladiska oddelenia zalezitosti a zviazanosti
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