SoftDynamik Vizualizacia dynamiky programu napisaného v jazyku C#

Autor: Bc. Filip Grznar, Konzultant: Ing. Peter Kapec, PhD.

v" Monitorovanie behu programu bez zmeny jeho
zdrojového kédu s vyuzitim aspektovo — orientovanej
paradigmy.

v" Architektdra systému umoznuje pouzivatelovi jeho
dynamické rozsirovanie o iné sp6soby monitorovania a
pre iné jazyky.

v' Komunikacia s procesom vizualizaéného programu
technikou vzdialeného volania metéd (RMI).

v Pouzivaterl vizualizaéného programu méze monitorovany
program krokovat’, alebo spustat réznou rychlostou.

v' Vizualizacia:

v" Navrhnuta vSeobecne pre OOP jazyky.
v" Animacia 3D UML sekvenéného diagramu s
viacerymi rozSireniami (vizualizacia vlakien,

vizualizacia pristupu k ¢lenskym premennym, : Vepiapecer
znazornenie Sirenia vynimiek, odliSenie aktivnych a
neaktivnych casti meted,.... m—
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