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MOTIVACE REALIZOVANY POSTUP VYKRESLOVANI

Zdrojem dat jsou obvykle CT snimky ziskané z lékarskych

pristroji zachycujici normalizované hodnoty hustot jednotlivych

Datovy set, | )
organti. Cilem prace bylo navrhnout a otestovat postup pro Vstupni Navzorkované
reprezentaci a vizualizaci volumetrickych dat. Vzhledem k parametry hodnoty
naroc¢nosti vypoc¢tu je vyhodné tento algoritmus akcelerovat na GPU Vtvoreniaatona Veai
pomoci technologie CUDA. Program umoziuje samostatnou volbu reprezentace, " Y
prechodové funkce, tj. prihlednosti a vlastnosti materialt, a také datova analyza
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vytvareni uzivatelskych rez.
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POUZITE METODY

Vypocet kamery

kamery
. ] . . Obalovy box Vygenerovany Osvétlovaci )
e DVR pristup - Stochasticky Ray Casting y vaprsek Nepriihl model, Nastaveni
e Reprezentace dat 3D kolmou ekvidistantni mrizkou - hodnoty Vypodet nouan svetel
mezi vrstvami se interpoluji, usnadiiuje traverzaci paprska e
e Levoyuv integracni algoritmus - pocité finalni barvu pixelu obalovym

z vypoc¢tenych vzorkiu kvadrem Levoydv integral

e Trasovani pomoci konstantniho (Ray Marching) kroku a tnear Lfar Barva pixelu

stochastického (Woodcock tracking) kroku Woodcock Koeficient FindIni barva
v o o . L. “ . Gamma korekce .
e Rozsifeny Phongtiv osvétlovaci model o vzorkovani plosného tracking korekce pixelu
zdroje svétla (Importance Sampling) / Ray Marching

e Vyhlazovani pomoci Super samplingu (SS) - redukuje aliasing,
zvysuje pocet vzorka potrebnych pro stochastické trasovani

AKCELERACE NA CUDA

DOSAZENE VYSLEDKY
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