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1 Uvod

Pod pojmem redakéni systém si vétSina internetovych uzivatelt pfedstavuje
softwarovy nastroj, ktery umoznuje snadnou tvorbu internetového obsahu
bez vétSi nutnosti umét programovat €i dokonce umét znackovaci jazyk
HTML. Softwarl takového typu existuje cela fada. VétSina z nich se ale
zamérfuje pouze na spravu statického obsahu ve formé ¢&lankl ¢&i textovych
prispévku. Takové systémy pak nelze zadnym zpusobem vyuzit pro situace,
kdy napfiklad potfebujeme postavit webovy portal €i aplikaci, ktera by byla
napojena na néjakou databazi, ze které by se mély vypisovat razné
informace. Typickym pfikladem jsou napfiklad malé firmy, které si
v pocatcich svého podnikani nechaly vyvinout néjaky jednoduchy informacni
systém, ve kterém by si evidovaly vSe potfebné kK jejich podnikani. Jejich
webové prezentace se pak vétSinou skladaly pouze ze statickych stranek
nebo byly vlepSim pfipadé vedené v nékterém zredakEnich systémdu.
V dnesdni dobé je vSak velkym trendem umoznovat svym zakaznikim &im dal
vice sluzeb pomoci webového rozhrani s co nejaktualnéjSimi informacemi.
Tohoto vSak nelze docilit jinak nez pfimym napojenim redakéniho systému Ci
webové aplikace na databazi vyuzivané internim informacnim systémem, ve
kterém se pravé takto aktualni informace nachazeji. Cilem této prace je tedy
vytvoreni redakCniho systému, ktery by umozrioval podobné jednoduse
tvorbu statického obsahu stejné jako vétSina existujicich redakcnich
systému, ale stim rozdilem Zze by zaroven poskytoval jednoduché
prostfedky, jak do obsahu webu dostat informace ulozené pravé v nékteré
z databazi vyuzivanych jinym informacnim systémem. Takovyto redakéni
systém by se dal také velmi dobfe vyuzit v situacich, kdy napfiklad vyvijime
néjaky obecné pouzitelny informaéni systém, ktery chceme nabizet vice
zakaznikim. Jako pfiklad Ize uvést tfeba rezervacni systém pro cestovni
kancelare, ktery umoznuje jednoduchou spravu zajezdu, nakoupenych
kapacit v hotelech a jejich on-line prodej na webu. U takovéhoto systému se
pfi nasazeni u zdkaznika (tedy cestovni kancelafe) pfedpoklada, Ze jednim
z jeho dulezitych pozadavk( bude pravé webovy portal pro prodej zajezdu,
ktery se ale typicky ma odliSovat od konkurence. Redakéni systém, ktery by
umoznil rychlou tvorbu webu, jehoz hlavnim obsahem maji byt pravé
informace tvofené z dat uchovavanych v databazi rezerva¢niho systému, by
velmi vyrazné zjednodusil (a vétSinou tak i zlevnil) uvedeni takovéhoto webu
do provozu. Konkurenceschopnost by se jesté vyrazné zvedla, pokud by
tento systém umozZhoval vytvareni dynamického obsahu bez nutnosti
programovani. Tvorba webu by se tak omezila pouze na vytvofeni
samotného obsahu pomoci HTML a pouzivani dynamickych komponent pro
vypisy a vyhledavani zajezdd &i jejich rezervace. Tento pfistup mimo to i
snizuje prostor pro zaneseni novych chyb v disledku programovani nového



koédu. Vysledkem pouziti zamysSleného redakéniho systému by tak byla rychle
postavena a stabilni aplikace.

1.1 Existujici Feseni a jejich nevyhody

Pfi prozkoumavani trhu s redakcnimi systémy je jasné, Ze redakcnich
systémU existuje obrovské mnozstvi. Jak bylo ale fe€eno v Uvodu, drtiva
vétsina z nich dokaze pracovat jen s jednoduchym obsahem, ktery je ve své
podstaté statickym, nebo naopak jsou zaméfeny jen na konkrétni typ
webovych aplikaci. Pfikladem mohou byt redakéni systémy pro internetové
obchody, které ale vyZaduji, aby prodavané produkty byly udrzovany v jejich
databazi. Existuji ale i vyjimky, které se velmi pfiblizuji poZzadavkam, které
byly nastinény v uvodu — tedy propojeni redakéniho systému s databazi
jiného informacniho systému. Asi nejznaméjSi a nejpropracovangjsim
systémem je systém Kentico CMS (1). Tento systém nabizi témér vSechny
funkce jako klasicky redakéni systém a zaroveri umozrniuje doprogramovat
libovolné rozSifeni. Jedna se o komplexni a dobfe propracované feseni,
které se velmi dobfe hodi pro situaci popsanou v uvodu, kdy mame
informacni systém a chceme umoznit libovolné propojeni s existujici databazi
a umoznit tak vytvaret dynamicky obsah webu. Kentico CMS je zaloZzen na
platformé& ASP.NET a rozSifovani systému o nové komponenty se provadi
hlavné pomoci vytvareni novych uzivatelskych ovladacich prvkid. Takovyto
uzivatelsky prvek je pak mozné libovolné vyuzivat na strankach a dosahnou
tak znuvupouZitelnosti v pfipadé, kdy chceme danou komponentu pouzit i u
jiného zakaznika. Velmi zajimavou vlastnosti systému Kentico je moznost si
nadefinovat databazové entity pomoci pruvodce, ktery umi za uzivatele
automaticky vytvofit pfislusnou tabulku v databazi a zaroven i rovnou vytvofit
nové komponenty pro vypis entity, jeji viozeni, editaci a smazani. Dovoluje
tedy velmi jednoduSe a rychle vytvaret jednoduché webové aplikace i
uzivatelim, ktefi nemaji napfiklad zadnou znalost jazyka SQL. P¥i blizSim
seznamenim stimto systémem ale zjistime, Ze a€ vynikd ve své
jednoduchosti, pfi specifictéjSim pozadavku jakym je napfiklad moznost
napojeni na existujici databazi, musi stejné vétSinu prace odveést
konfigurace zacina na témér dvou tisicich dolarech. V pfipadé, kdy chceme
postavit jednoduchy web, ktery by jen vypisoval nékolik malo informaci
z existujici databaze, je tato investice zbytecné vysoka a nemuize se vyplatit.
VySe popsané divody nas tedy dovedli k pfesvédcéeni, ze by bylo dobré
vytvofit uplné novy redakéni systém, ktery by byl zaméfen pravé na oblasti,
které na dnesnim trhu chybéji. Implementace komplexniho systému jakym je
napfiklad Kentico a jeho doplnéni o chybéjici funkcionalitu se vSak jevi jako
velmi naro¢ny ukol presahujici rozsah této prace. Cilem tedy bude vytvofit
systém, jenz se zaméfuje pouze na netypickou funkcionalitu, ktery by byl



zaroven velmi dobfe rozSifitelny, aby se pfipadné chybéjici vlastnosti a
komponenty daly jednoduSe doplnit.

1.2 Napojeni na informaéni systém Magic2G

Cela prace bude navrhovana a koncipovana tak, aby se vysledny systém dal
propojit a zakomponovat do komercniho systému Magic2G (zkracené M2G)
vyvijeny spoleCnosti MagicWare, s. r. 0. Jedna se o rozsahly databazovy
informacni systém, jehoz relacni struktura databaze se sklada z témér 700
tabulek. Jeho primarni zamérfeni je tvorba a prodej produktl cestovniho
ruchu — tedy prodej pobytovych a poznavacich zajezdl, samostatnych hotelt
Ci letenek. NejvétSim benefitem pro jeho uZivatele je on-line rezervacni
systém, ktery nabizi okamzitou informaci o dostupnosti kapacit
pozadovaneho produktu. Systém se neomezuje jen na tento segment trhu a
zacCina se postupné nasazovat i v situacich, které s cestovnim ruchem maji
pramalo spole¢ného. Jeho dulezitou soucasti byl také velmi jednoduchy
redakéni systém umoziujici vytvareni celého webového portalu z online
administraéniho rozhrani, které umoznovalo pfidavat do webu nové stranky.
Obsah stranek byl ukladan v databazi jako HTML, do kterého bylo mozné
vkladat XML tagy, které pfi zpracovani stranky byly nahrazovany ASP.NET
uzivatelskymi ovladacimi prvky (podobny princip jako v systému Kentico).
Chovani téchto ovladacich prvka bylo mozné upravit pomoci klasickych XML
atribut, které byly pfi zpracovani obsahu nastaveny do pfislusnych C#
vlastnosti daného prvku. Systém tak umoZznoval jednoduché doplnéni
obsahu webu o dynamické ¢asti, které ale vzdy musel vytvofit néktery
z programator(i. Jednou z typickych komponent, byl i dynamicky objekt (DO)*
s nazvem mw:ProductList?, ktery zastaval funkci pro vypis seznamu zajezdu.
Fungovani tohoto objektu spocCivalo v zavolani uloZzené procedury v databazi,
ktera na vstupu oCekavala seznam filtraCnich parametri a ktera vratila
seznam produktl k zobrazeni. Tyto produkty se pak predaly komponenté,
ktera z nich generovala HTML tabulku s obsahem mirné modifikovanym
parametry objektu, pfedanymi jako XML atributy. Tento pfistup byl zcela
v duchu redakéniho systému, ktery cilil na znovu-pouzitelnost DO a tim tak
urychloval a zlevfioval vytvafeni webu. Casem se ale ukazalo, ze kazdy
zakaznik si vypis svych zajezdl predstavuje Casto uplné jinak, nez jeho
konkurence a cCasto dokonce i po obsahové strance. SQL dotaz tak
neumérné rostl o vSechny pozadované vlastnosti vSech zakaznikd a i
parametry upravujici vzhled fadek tabulky pfibyvaly s kazdym novym
zakaznikem. Zde se tedy naplno projevil problém naznacCeny v uvodu. Tato

! Pojmenovani dynamicky objekt se v systému Magic2G pouziva pro ovladaci prvky, které je
mozné vkladat jako dynamické komponenty na web.

% V&echny dynamické objekty v systému Magic2G se do obsahu stranky vkladaji jako XML
tag s prefixem mw (zkratka pro MagicWare).



prace tedy vznikla primarné kvuli vySe popsanému problému a jeji velka ¢ast
se tedy zaméfuje na nalezeni jeho feSeni a jeho zobecnéni do podoby
popsaneé v predchozi kapitole vytyCujici cil umét vypisovat libovolné entity
z databaze bez nutnosti programovani novych dynamickych objektu.

| prfesto, ze cela koncepce bude navrhovana s pfihlédnutim na integraci do
systému Magic2G, jednim z hlavnich cili je umoznit existenci redakéniho
systému jako samostatné aplikace, ktera se bude dat napojit na libovolny
informacni systém. Zobecriovani feSeni ale bude <&asto omezovano
kompromisem z ddvodl zpétné kompatibility s jiz existujicim redakénim
systémem. Napojeni na M2G bude pro ucely této prace spocivat jen
v ukazkovém propojeni na ¢ast databaze pouzivané informaénim systémem
tykajici se produktu, jelikoz zdrojové kody systému jsou chranény autorskym
zakonem. Nasledujici kapitola vytyCuje nejdulezitéjsi cile, které by vysledny
redakéni systém mél spliiovat s pfihlédnutim pozadavky primarné z
pfedchozi kapitoly a caste€né vychazejici ze zkuSenosti s procesem vyvoje
ve spole¢nosti MagicWare a pozadavkem na finalni integraci systému
s informacnim systémem Magic2G.

1.3 Pozadované cile

e Zakladem navrhu by mél byt systém pro tvorbu webovych aplikaci
s moznosti pfidavat nové stranky a editovat stavajici obsah bez nutnosti
rekompilace nebo i restartu aplikace. Principu bude vychazet zjiz
existujici koncepce pouzivané v redakénim systému Magic2G.

o Uzivatel, ktery vytvafi obsah, by mél mit URL plné pod kontrolou. Mél by
mit tedy moznost URL ménit i za béhu aplikace bez naruSeni existujicich
odkazli. Mimo to by méla byt k dispozici i moznost néjak umoznit
nadefinovat dynamickou €ast URL adres — napfiklad pokud by uzivatel
chtél zobrazit stranku s detailem o néjakém produktu, systém by mél
umeét rozpoznat, o ktery produkt se jedna jen na zakladé URL adresy.
Napfiklad z URL adresy egypt.cestovka.cz/al-nabila, by mél systém
poznat, Zze se napfiklad jedna o hotel ,Al Nabila“ v destinaci Egypt.
Z uvedeného prikladu je patrné, Zze systém by mél umét i dynamicky
vytvaret a rozpoznavat domény tretiho a vysSiho fadu. Takovato sprava
webu.

e Hlavnim cilem je tvofeni dynamického obsahu z dat uloZenych v relaéni
databazi. A to bez nutnosti programovani — tedy aby toto bylo
zpfistupnéno i uzivatelim, ktefi maji malé nebo i zadné zkuSenosti

® Search Engine Optimization. SEO optimalizacim webu se obecné fika technikam, jak
zajistit co nejlepsi vysledek stranek pfi hledani relevantniho obsahu pomoci internetovych
vyhledavacu. Obsahlejsi definici SEO Ize najit napfiklad na strankach Wikipedie (5).
Podrobnéji popsané techniky pouzivané v praxi napfiklad v (4).
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s programovanim aplikaci napojenych na databaze. Pokud tohoto
docilime, vysledkem napfiklad bude velké zjednodu$eni pfipadného
nasazeni stejného informaéniho systému jinému zakaznikovi, ktery ale
bude pozZadovat jiny obsah webu. Z procesu nasazeni tohoto
informacniho systému se totiz bude moci prfenést velka ¢ast pozadavki
z programatora na HTML kodéra® & designéra s mirnymi zku$enostmi
s HTML a CSS - bude tak vyfeSen problém popsany v predeslé kapitole.

e Mimo dynamickych vypisu dat z databaze by mél systém obsahovat i
moznost rozsifit systém o libovolné slozitou aplikacni logiku, ktera je ale
v maximalni mozné mife oddélena od vzhledu, resp. struktury
generovaného HTML. Castym problémem, ktery doprovazi vyvoj
webovych aplikaci, je totiz ten, Ze vétSina aplikaénich programatort se
nesoustfedi na vzhled aplikace, protoZze ten ma na starosti napfiklad
néktery z jeho kolegu designéru Ci kodéru. Pfed nasazenim konkrétni
funkCni Casti se pak nezfidka stava, Zze se programatorovi pozadavek
vraci stim, Ze je nutné pouze zpfehazet generované HTML nebo
napfiklad jen pfidat ke konkrétnim HTML tagim néjaké CSS ftfidy.
Takovéto velice jednoduché pozadavky a upravy Casto ale vyzaduji
vystaveni noveé verze aplikace a znemoziuji tak plynulé zpracovani
pozadavku kladeného na HTML kodéra. Umoznit designérovi upravit
nebo i kompletné zménit generované HTML, by dovolilo tuto situaci zcela
eliminovat a usnadnil by se tak cely proces vyvoje.

e Administrace by méla byt primarné pfes webové rozhrani, jak je tomu u
jinych redakénich systémud bézné. Ocividné vyhody plynouci z webového
rozhrani kazi ale fakt, Zze v8echny existujici redakéni systémy s timto
rozhranim nuti uzivatele pfizpUsobit se jejich webovému editoru, ktery ale
v drtivé vétsiné nabizi jen velmi omezené funkce. Casto se pak stava, ze
si uzivatelé kopiruji obsah z tohoto jednoduchého webového editoru do
uzivatelsky mnohem pfivétivéjSiho desktopového. V ném pak provedou
pozadované upravy a pak tento pozménény obsah znovu zkopiruji zpét
do webového rozhrani, kde poté klinout na tladitko pro ulozeni.
Odstranéni této zjevné nevyhody, by proto mohlo byt jednim z dulezitych
cila, jenz by daval zajimavy naskok oproti sou€asné situaci na poli
dnesnich redakénich systémud. Redakéni systém obsazeny v informacnim
systému Magic2G jiz existuje, a protoZze zapada do celkového designu
pouzivaného v celém M2G, bude webova administrace této prace pouze
doplrikovou funkci.

* V praxi se pii vyvoji webovych aplikaci ¢asto déli vyvojafi na programatory a HTML kodéry
podle urovné znalosti programovacich jazykl. Programatofi tak implementuji aplikacni logiku
a vzhled aplikace (tedy zdrojovy kéd webové stranky) se dava na starosti HTML kodérim,
ktefi nemaji dostatek zkuSenosti nebo znalosti s vyvojem aplikaci, ale ktefi velmi dobre
ovladaji jazyk HTML a CSS.



Pfi nasazeni zamysSleného redakéniho systému v situaci, kdy jiz existuje
néjaka databaze, ze které se maji vypisovat informace na webu, by
datova vrstva zajistujici pfistup k témto datim méla umoziovat vyuziti
néjakého nastroje, ktery by na zakladé relacni struktury této databaze
umél vygenerovat podklady potfebné pro jeji fungovani. Velmi se tim tak
ushadni pfipadné prvotni nasazeni.

V systému M2G jiz existuje velké mnozstvi existujicich dynamickych
objektu, které byly a jsou €asto rozSifovany o nové funkce. V praxi se pak
ukazuje, ze ne vzdy je jasné, co je a co neni v konkrétni verzi systému
k dispozici — zvlasté pak v situacich, kdy napfiklad dokumentace objektl
neni zcela v souladu s naprogramovanou funkcionalitou (v praxi bohuzel
velmi Castda a politovanihodna situace). Systém by mél umozrovat
néjakou formu systémové napovédy, ze které by bylo jasné patrné, co Ize
v systému vyuZivat a jaké maji napfiklad dynamické objekty parametry.
Tato napovéda by videalnim pfipadé mohla nahradit casto
neaktualizovanou verzi dokumentace.



2 Analyza reseni

V celé této kapitole bude popsan zakladni navrh aplikace a to ze dvou
rozdilnych pohledud. Prvnim z nich bude z pohledu koncového uzivatele, ktery
bude redakéni systém pouzivat — tedy dle nejvysSi urovné abstrakce. Bude
zde rozebrano, jak nejlépe navrhnout funkénost tak, aby vytvareni webU bylo
co nejjednodussi a snadno pochopitelné — Casto ale zde bohuzel bude muset
byt zachovana zpétna kompatibilita se systémem M2G. Hlavni naplni prvni
Casti vSak bude navrh koncepce pro tvorbu dynamického obsahu, ktery bude
hrat klicovou roli v celkovém navrhu implementace systému. Druhy pohled
pak bude z pohledu tvirce — tedy implementatora navrzené koncepce.
Hlavnim cilem této kapitoly je urCeni a navrh hlavnich komponent systému,
ze kterych se bude skladat a které bude nutné implementovat.

2.1 Reseni uzivatelského prostredi a fungovani redakéniho systému

2.1.1 Struktura webu

Struktura webu v jiZz existujicim redakénim systému Magic2G se rozdéluje do
tzv. sekci a stranek. Princip tohoto rozdéleni je totiz zaloZen na postupu
tvorby webu, pfi kterém se vétSinou postupuje tak, Zze se vytvofi jakasi
Sablona, ktera urCuje zahlavi a zapati stranek, které je vétSinou shodné pro
néjakou ucelenou ¢ast webu. Do této Sablony se pak vklada obsah
jednotlivych stranek. Tento zpUsob navrhu pravé reflektuje rozdéleni na tzv.
sekce a stranky. Sekce odpovida Sabloné, zatimco stranka odpovida obsahu
do Sablony vkladaného cely princip je vidét na obr. 1.

<ul class="'main-menu'>

</ul>  Zahlavi sekce

<div class='content'>

Misto pro vloZeni
obsahu stranky

</div>
<div class='copyright'>

</div> . .
_ Zapati sekce

Obr. 1 Obsah sekce jako Sablona obsahu stranky



Pfi blizSim pohledu také zjistime, Ze na stejném principu vétSinou funguje i
struktura URL adres stranek. Stranky spadajici pod jednu sekci vétSinou
sdileji stejnou URL a jen ji upfesnuji. Pfiklad mizeme uvést tfeba na webu
pro nékterou z cestovnich kancelafi. Ta mize prodavat klasické pobytové
zajezdy pod URL adresou www.cestovka.cz/pobytovky/ zatimco specialni
golfové zajezdy muze prodavat pod adresou www.cestovka.cz/golf/. URL
adresu stranky Ize tedy zadavat pouze jeji upfesiujici ¢asti oproti URL
adrese sekce, jak je naznaceno na obr. 2. Hlavni URL adresa webu — tedy
napfiklad www.cestovka.cz, je vredakénim systému M2G uloZena jako
soucast aplikacni konfigurace v souboru web.config. URL adresa sekce je
tedy upfesnujici Casti této hlavni neménné URL adresy. Kazda sekce a
stranka tak obsahuje mimo nazev a obsah i vlastnost definujici jeji URL
adresu. Slozenim zakladni URL adresy webu, URL adresy sekce a URL
adresy stranky je tak sestavena kompletni URL adresa stranky, ktera je
zadavana do adresniho fadku webového prohlizece.

www.cestovka.cz/ ——— URL celého projektu
~ pobytovky/ sekce
— spanelsko/ stranka
— egypt/ stranka
L golf/ sekce
— nejhranejsi-hriste/ stranka
- turecko-na-greene/ stranka

Obr. 2 Hierarchicka struktura URL sekci a stranek

Uzivatelé nemivaji problém rozdéleni na sekce a stranky pochopit, protoze
se jedna o rozdéleni pfirozené plynouci z navrhu webového designéra. Pfi
navrhu se vSak jeSté nabizela alternativa umoznit hierarchické rozdéleni typu
sekce — sekce - ... - stranka. Tuto variantu jsme ale opustili z divodu jeji
zbytecné slozitosti.

Pfi ivahach o mozném rozSifeni struktury webu jsme jesté dospéli k zavéru,
ze by bylo vhodné jesté nadefinovat jednu urovenn — a to projekt, ktery by
sjednocoval nékolik sekci. Divodem je napfiklad to, Ze se Casto stava, ze si
uzivatel pfeje, aby nékteré sekce byly pfistupné pod uplné jinou doménou
nez jiné (realnym pfikladem muze byt napfiklad web cestovni kancelare Alex
www.ckalex.cz a jeji druhy web www.svatbyvrecku.cz, jenz sdileji dynamicky
obsah — tedy napojeni na databazi). DalSim divodem pro toto rozdéleni je
zaroven i Casty pozadavek, aby jeden projekt, byl pfistupny pod vice URL —
opét mlzeme uveést realny pfiklad, kdy www.seniorijedoukmori.cz vede na
web www.ckalex.cz — zde se ale nejedna o pouhé pfesmeérovani — systém
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totiz musi rozpoznat veSkeré stranky i sekce pod obéma URL a v pfipadé
nalezeni jen presmérovat s HTTP stavem 301 na hlavni URL, kterou je
www.ckalex.cz.

2.1.2 Staticky a dynamicky obsah stranek

Obsahem sekci a stranek by méla byt definice obsahu formou HTML — tedy
to, na co jsou HTML kodéfi a designéfi zvykli a také z divodu zpétné
kompatibility se systémem Magic2G, ktery takto obsah jiz uklada. PFi
zpracovani stranky neni navic takovyto obsah nutné nijak zpracovavat,
protoze ho Ize rovnou zapsat na vystup. V systému Magic2G obsahem sekci
a stranek je HTML, které je urCeno ke vlozeni do téla HTML tagu body —
HTML kodér se tedy nemusi neustale psat se zakladni strukturou HTML
stranky (tedy definovanim DOCTYPE a strukturou HTML tagd html - head -
body). Mimo vlastni obsah je soucasti kazdé stranky také definice pro HTML,
které je urCené pro vlozeni to téla HTML tagu head, kam by mohl HTML
kodér pripadné definovat pfilinkované soubory nebo jinou logiku patfici pravé
do hlavicky HTML stranky.

Soucasti obsahu musi ale nepochybné také byt néjaka informace o tom, jak
a kde zobrazovat dynamicky/aplikacni obsah nebo napfiklad i misto, kam se
do obsahu sekce ma vlozit obsah stranky. V systému Magic2G je toto feSeno
pouhym ,doplnénim“ HTML znacek o nové XML tagy, které se pfi zpracovani
stranky nahrazuji pozadovanym HTML, na které muze (ale také nemusi) byt
naveésena aplikacni logika dynamického objektu. Prfiklad obsahu stranky
v systému Magic2G s vyhledavacim formulafem je vidét na obr. 3.

<hl>Vyhledani Vasi dovolené</hl>

<mw:SearchProductForm NextPageID="123"
ShowProductName="true" ProductNameTitle="Nazev hotelu:"
ShowPriceRange="true" PriceRangeTitle="Cenovy rozsah:"
SubmitButtonText="Vyhledat moji dovolenou" />

Obr. 3 Priklad dynamického objektu v systému Magic2G

Je na ném vidét definice statického HTML ve formé nadpisu prvni Urovné a
zaroven pouziti dynamického objektu mw:SearchProductForm, ktery vklada
ASP.NET ovladaci prvek obsahujici vyhledavaci formulaf pro vyhledavani
zajezdu. Jak je ale z obrazku patrné, HTML kodér zde nema moc $anci jak
vzhled formulafe ovlivnit. Pouze pomoci parametri jako je napfiklad
NextPageID, ShowProductName nebo SubmitButtonText, je mu umoznéno s
nadefinovat, na jakou stranku se ma formular po vyplnéni presmérovat, jaké
vyhledavaci prvky ma formulaf obsahovat, nebo text, ktery ma byt uveden na
tlacitku pro odeslani formulare. Vygenerované HTML je ale natvrdo soucasti
ovladaciho prvku, ke kterému ma pfistup pouze programator. HTML kodér se
tak nemulze rozhodnout, zdali pouzit napfiklad tabulkovy layout &i layout



postaveny na kontejnerovych elementech — toto rozhodnuti totiz uz ucinil
programator dynamického objektu mw: SearchProductForm.

Jako cil jsme si vSak vytycili vytvofit systém umoznujici HTML kodérovi mit
plnou kontrolu nad generovanym HTML. Stavajici jednoduché feSeni
dynamickych objektu v systému Magic2G toto vSak nijak neumoziuje. Zde je
tedy nutné navrhnout novy zplsob, jak definovat dynamické objekty.
Z divodu zpétné kompatibility je urcité vhodné zlstat u jiz zavedeného
principu vkladani dynamického obsahu pomoci XML tagu. Mimo jiné i proto,
Zze HTML kodéfi jsou jiz seznameni s principem, na kterém je celé HTML
postaveno — tedy Ze tag = funkce/objekt a atribut = modifikace chovani.

V duchu HTML se jako feSeni nabizi vyuzit strukturu znackovacich jazykda —
tedy umoznit mit dynamickym objektim obsah. Tento obsah by pak mohl byt
pouzit jako Sablona HTML, do které by se jen umistovaly pro fungovani
dulezité prvky, jakym je napfiklad ASP.NET ovladaci prvek TextBox pro
zadani vyhledavané hodnoty nebo tlacitko pro odeslani formulare. Pfiklad
takovéhoto nastaveni muze byt vidét na obr. 4, kde je vlozen dynamicky
obsah, ktery se chova stejné jako ten na obr. 3, jen s tim rozdilem, Ze zde si
zde HTML kodér sam urcil, jak bude vypadat layout a zaroven si i tim urcil,
co bude obsahem vyhledavaciho formulafe — tedy Ze bude existovat jeden
ASP.NET ovladaci prvek pro zadani nazvu hotelu a dva dalSi prvky pro
zadani rozsahu poZadované ceny zajezdu.

<hl>Vyhledani Vasi dovolené</hl>
<mw:SearchForm NextPageID="123"
<div>
<strong>Nazev hotelu:</strong>
<span><mw:Input ParameterName="ProductName" /></span>
</div>
<div>
<strong>Cenovy rozsah:</strong>
<span>
<mw:Input ParameterName="PriceFrom" />
<mw:Input ParameterName="PriceTo" />
</span>
</div>
<mw:SubmitButton Text="Vyhledat moji dovolenou" />
</mw:SearchForm>

Obr. 4 Priklad definice dynamického objektu s vlastnim HTML layoutem

Princip je tedy zaloZzeny na tom, Ze stejné jako doposud by existoval néjaky
dynamicky objekt (mw:SearchForm), ktery by obsahoval parametry ovliviiujici
jeho chovani (napfiklad NextPageID urcujici, kam se ma formular
pfesmeérovat) a jeho obsah by uroval, jak se ma objekt vyrenderovat (tzn.,
jak ma vypadat HTML layout) a co ma pfesné obsahovat. Toto feSeni zda se
byt dostateCnym pro splnéni naseho cile. Nicméné ma jednu velkou
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nevyhodu. HTML kodér by pfi kazdém pouziti formulafe musel znovu a
znovu definovat, jak ma formular vypadat. Toto u tak specifického formulare,
jakym je mw:SearchForm, ktery se zpravidla na kazdém webu liSi, nevadi.
Zjevna kontraproduktivita nastava napfiklad u pfipadného formulare
slouziciho pro pfihlaSovani koncovych uzivatell do newslettert, ktery by se
témeér vzdy skladal pouze z jednoho ASP.NET ovladaciho prvku pro zadani
emailové adresy a jednoho tlacCitka pro registraci. Bylo by zbyteCné, aby zde
HTML kodér musel znovu a znovu definovat obsah. Pro feSeni tohoto
problému nemusime chodit daleko — staci se podivat zpét na obr. 3. Pokud
bychom dovolili, aby dynamické objekty mohly mit néjaky vychozi obsah,
mohlo by pouziti napfiklad zminéného objektu pro pfihlaSovani do
newslettert vypadat tak jako na obr. 5.

NewsletterForm s vychozim obsahem:
<mw:NewsletterForm />

NewsletterForm s uZzivatelskym definovany obsahem:
<mw:NewsletterForm>
Vas email: <mw:EmailAddress />
<mw:SubmitButton Text="Registrovat" />
</mw:NewsletterForm>

Obr. 5 Priklad vyuziti vychoziho obsahu vs. uzivatelsky definovaného

Prvni pouziti objektu mw:NewsletterForm je definovano neparovym tagem —
tedy svychozim obsahem, ktery by mohl definovat jako doposud
programator. Druhé poufZiti je jiz definovano parovym tagem, kde si obsah
definuje sdm HTML kodér — tedy, Ze obsah ma byt tvofen popiskem, jednim
ovladacim prvkem pro vioZzeni emailové adresy a tlaCitkem pro
zaregistrovani.

2.1.3 Dynamické vypisy zaznamu z databaze

Podobnym zpusobem, jaky byl pouzit pro definovani HTML layoutu
aplika¢nich formulara, by mohly jit nadefinovat rizné vypisy zaznamu
z databaze — mélo by se jen urc€it, co se ma vypisovat a jak ma vypadat tzv.
Sablona pro jednotlivy zaznam. Na zakladé této Sablony by se mél pak na
vystupu zobrazit seznam konkrétnich zaznamu. Prfiklad této koncepce je
zobrazen na obr. 6.
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<mw:DynamicList Source="Product">
Seznam produkti
<ul>
<mw:Template>
<li><mw:Field Type="ProductName" /></1li>
</mw:Template>
</ul>
</mw:DynamicList>

Obr. 6 Priklad definice Sablony pro vypis dynamického obsahu z databaze

Je zde vidét opét dynamicky objekt — tentokrat napfiklad s nazvem
mw:DynamicList, jehoz parametr Source by mohl urCovat, co se ma
z databaze vypisovat (tedy zjaké tabulky). Obsah objektu by pak opét
urCoval jakousi Sablonu HTML pouzitou pro vypis. Oproti formularim je zde
ale nutné definovat, ktera Cast Sablony se ma pouzit pro zopakovani pro
kazdy ze zaznamu. Toto by napfiklad mohlo byt fe€eno opét dynamickym
objektem s pfiznaCnym nazvem mw:Template, ktery by jen ohraniCoval tu
Cast, ktera se ma opakovat pro kazdy z nalezenych zaznama. Jednotlivé typy
vlastnosti zaznam( (tzn. hodnot ze sloupcl tabulky), by mohly byt
vypisovany dynamickym objektem mw:Field, jehoz atribut Type, by obsahoval
nazev vlastnosti, ktera se ma misto né&j na vystupu objevit — na obrazku je
napfiklad pouzita vlastnost uchovavajici nazev produktu.

2.1.4 Dynamické ¢asti URL

Posledni dulezitou &asti je navrh definice dynamickych Casti URL adres.
Jelikoz zadavani €asti URL (tedy jedné z vlastnosti stranek nebo sekci) je
feSeno pouze textové, je nutné umoznit uzivateli definovat urcitou Cast tak,
aby mohla byt systémem interpretovana jako dynamicka — tedy cast URL,
jejiz hodnota je fizena néjakym URL parametrem. Cilem je tedy misto URL
adresy napfiklad pro detail hotelu:
http://www.cestovka.cz/detail-hotelu/?ProductID=123

vytvofit adresu, ktera obsahuje nazev hotelu pfimo v adrese a nevyzaduje
tak URL parametr ProductID. Napfiklad:
http://www.cestovka.cz/detail-hotelu/al-nabila/

Pro toto je nutné vymyslet zpusob / syntaxi, jak toto bude zadavano. Stejné
jako dynamické objekty i komponenty, které budou slouZit k prekladu
dynamickych ¢asti URL, by mély byt nastavovatelné — tedy umoznit néjakym
zpUsobem modifikovat jejich chovani. Vzhledem k tomu, Ze uzivatel je jiz
seznamen s principem, kterym jsou definovany dynamické objekty ve
strance, muzeme vyuzit téchto jeho znalosti a aplikovat stejny princip i
v definici dynamickych €asti URL — tedy zadavani formou XML tagu. Pfiklad
nastaveni ¢asti URL adresy pro stranku je uveden na obr. 7,
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detail-hotelu/<mw:Product Type="Name" />
Obr. 7 Priklad definice dynamicky prekladané ¢asti URL adresy stranky

kde je vidét zpusob zadani URL adresy pro detail hotelu, jehoz URL
obsahuje nazev hotelu, jez mOze byt napfiklad definovan jako objekt
mw:Product S parametrem urcujicim, co pfesné ma byt obsahem URL.

2.2 Implementacéni analyza

2.2.1 Urceni cilové platformy

Cilova platforma je diky pozadavku zpétné kompatibility se systémem
Magic2G pfedem definovana — tedy ASP.NET a jazyk C#. Kdybychom vSak
neméli pozadavek na zpétnou kompatibilitu, urCité by cilovou platformou byl
rovnéz framework .NET, jez je dle mého nazoru jednou z nejvyspélejSich a
nejrychleji se rozvijejicich vyvojovych platforem vabec, ktera zaruCuje, Ze i za
nékolik let bude kdéd pouZitelny a prenositelny na novéjsi verze. Jako
databaze bude primarné pouZzit Microsoft SQL Server 2008 (MSSQL) —
rovnéz z dlivodu, Ze i systém Magic2G bézi na tomto serveru.

2.2.2 Zpracovani HTTP pozadavku

Zpracovani HTTP pozadavku bude muset projit nékolika fazemi:
1. Rozpoznanim URL adresy a prekladu jejich dynamickych &asti do
URL parametru
2. Parsovanim obsahu nalezené sekce a stranky a identifikace
dynamickych objektu
3. Vytvorenim konkrétnich instanci dynamickych objektd
4. Vyrenderovanim HTML obsahu definovaného pomoci Sablon
Jednotlivé faze budou blize rozebrany v nasledujicich kapitolach 2.2.3 -
2.2.5.

2.2.3 Rozpoznavani URL

Prvni faze bude vyZadovat implementovat vyhledavaci strom reprezentujici
kompletni mapu URL adres celého projektu. Strom URL adres (jehoz pfiklad
je na obr. 8) vychazi z principu, ze kazda ¢ast URL adresy ma svoji vahu —
nejdalezitéjSi je doména prvniho fadu — tedy nejpodstatnéjsi ¢ast URL
adresy, ktera bude v kofenovém uzlu vyhledavaciho stromu. DalSi patra
stromu pak budou reprezentovat jednotliva doménova jména, po jejichz
vyCerpani se postupuje po jednotlivych Castech cesty oddélované lomitky
smérem od domény prvniho fadu.
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/ nejhranejsi-hriste (Sekce 2: pobytovky/<mw:Destination />)

(Stranka 1: nejhranejsi-hriste)

/ popis-destinace / <mw:Product Type="Code” />
(Stranka 2: popis-destinace) (Strénka 4: <mw:Product Type="Code” />)
/ galerie / objednavka
(Stranka 3: popis-destinace/galerie) (Stranka 5: <mw:Product Type=“Code” />/objednavka)

Obr. 8 Ukazka stromu pro rozpoznavani URL adres

Kazdy uzel, ktery bude reprezentovat né&jakou stranku (modra barva) nebo
sekci (Cervena barva) v sobé bude obsahovat i identifikator této stranky Ci
sekce.

Rozpoznavani bude muset pocitat i s moznosti dynamicky tvofenymi ¢astmi
URL adres — tedy situace, kdy je misto textu definovan XML tag (napfiklad
na obrazku je timto tagem mw:Destination v sekci sID 2). Uzly stromu
budou muset umét tyto XML tagy parsovat a dle jejich typu umét vytvaret
pfislusnou komponentu, ktera bude spolupracovat s databazi a prekladat
dany text na néktery z URL parametrl. Pfeklad textu na samostatné URL
parametry ma tu vyhodu, Ze zbytek systému nemusi ani védét, Ze néjaka
C¢ast URL byla dynamicky prelozena — systém toto bude interpretovat, jako
kdyby v URL adrese byl napfiklad uveden parametr ProductID s hodnotou ID
produktu, jenz je reprezentovan danym textem v URL adrese.

Pfi opacném postupu, kdy bude potfeba sestavit kompletni URL stranky,
bude mozné vyuzit stejného stromu uréeného pro rozpoznavani. Bude se
pouze postupovat opacnym smérem, kdy se pfistoupi rovnou k uzlu, ktery
reprezentuje danou stranku a prichodem stromu smérem ke kofeni se bude
sestavovat cela URL adresa. Dynamické ¢asti adresy budou vyuZivat kolekci
parametru, které se maiji pfipojit k vysledné adrese. Napfiklad pfi uvedeném
parametru ProductID bude mozné na zakladé jeho hodnoty dohledat text
urCeny pro pfeklad URL daného produktu a tento vloZit do sestavované
adresy.
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2.2.4 Parsovani obsahu stranky

Po rozpoznani URL adresy a konkrétni stranky bude nutné zjistit obsah
sekce, ve které se stranka nachazi, a tento obsah pfedat ke zpracovani. Pro
zpracovani bude tfeba vytvofit parser, ktery bude muset umét vyhledavat a
parsovat XML tagy reprezentujici jednotlivé dynamické objekty. Nasledné na
zakladé nazvl téchto tagl bude zodpovédny za spravné vytvofeni objektu
reprezentujici dany tag a jeho zaclenéni do seznamu ASP.NET ovladacich
prvkl zpracovavané ASP.NET stranky. Parser bude muset také pocitat
s moznosti syntaktické chyby, kdy se uzivatel napfiklad preklepne v nazvu
nebo neukonc€i hodnotu parametru uvozovkami ¢i zapomene na ukoncovaci
tag. Zadna z té&chto chyb by neméla byt fataini a parser by ji nejen mél umét
rozpoznat a ignorovat tako chybné zadané objekty, ale také by mél o ni
uzivateli dat néjakym zpusobem védét. A protoze HTML stranky neprochazeji
zadnou formou kompilace, nejlepSi zpuUsob, jak tomu dosahnou, je
vygenerovat néjakou chybovou hlasku pfimo do vystupniho HTML kédu dané
stranky.

2.2.5 Vytvareni dynamickych objektl a jejich vystup

Kazdy z rozpoznanych objekti bude zodpovédny za vytvofeni pozadovaného
ASP.NET ovladaciho prvku. Tento se nasledné preda parseru, ktery ho vliozi
do seznamu ovladacich prvkd zpracovavané ASP.NET stranky. Stejnym
zpusobem bude parser pfistupovat ke statickému HTML jen s tim rozdilem,
Ze bude rovnou vytvaret asp:LiteralControl, ktery bude rovnou vkladat do
kolekce ovladacich prvkl ASP.NET stranky. HTML renderované
dynamickymi objekty si pak budou fidit jednotlivé ovladaci prvky sami. Diky
tomuto principu bude mozZzné implementovat dynamické objekty jak
jednoduchym ASP.NET uzivatelskym ovladacim prvkem (tedy pfistup zpétné
kompatibilni se stavajicim redakénim systémem v M2G), tak libovolnou
tfidou, ktera vyuziva ASP.NET ovladaci prvek jen jako prostfedek
k renderovani obsahu. Tato posledni metoda zarovei umozni docilit
vytvareni formularovych aplikaci, které nemaji pfedem jasné danou strukturu
generovaného HTML. JednodusSe proto, Ze si sam HTML kodér fekne, kde
na strdnce se bude vyskytovat konkrétni textové pole (ovladaci prvek
asp:TextBox) a Ci konkrétni tlaCitko, tak jak bylo nastinéno na obr. 4
v predeslé kapitole 2.1.2. Programator se tak bude moci zaméfit pouze na
aplikac¢ni logiku a HTML layout mlze zcela pfenechat na HTML kodérovi,
jenz bude vytvafenou komponentu pouzivat.

2.2.6 Komponentovy systém a generovana napovéda

Komponentovy systém pro tvorbu dynamického obsahu musi obsahovat i
moznost né&jakym zpusobem nadefinovat napovédu k nové vytvarenym
komponentam tak, aby mél HTML kodér k dispozici co nejvice informaci o
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tom, jak dana komponenta pracuje. Tento systém napovédy by mél byt
koncipovan tak, aby pfi vyvoji nové komponenty bylo mozné uz jen z jeji
definice poznat, jaké napfiklad parametry oCekava, jaky obsah podporuje a
jakym zpusobem ji Ize na webu pouzit. Zaroven by ale se ale nemélo jednat
o prilis slozité a invazivni feSeni narusujici pfehlednost kodu. | v dobé, kdy je
napfiklad programator tlaCen blizicim se terminem zpracovani k co
nejrychlejsimu vyvinuti komponenty, by ho vytvofeni napovédy nemélo nijak
omezovat nebo zdrzovat. Tento princip zaroven omezi i Sanci k zastarani
napovédy oproti zménam, které mohou v budoucnu nastat. Jako feSeni se
k tomuto ucelu nabizi vyuziti reflexe a deklarativniho zplUsobu zapisu
parametrd pomoci .NET atributl. Reflexe nam vtomto pfipadé zaruci
aktualnost napovédy po kazdém nasazeni nové verze systému a atributy
zaroven umozni pfirozeny popis funkcionality, ktery vyZaduje minimalni usili
ze strany programatora. Mimo tyto zjevné vyhody ma systém napovédy
zalozeny na reflexi i tu vlastnost, ze v pfipadé, kdy by byl redakéni systém
nasazovan Vv riznych verzich na rdzné serverové instance, by mél uzivatel
vzdy k dispozici seznam toho, co je a co neni na dané instanci k dispozici.

2.2.7 Dynamické vypisy zaznami z databaze

Posledni ¢ast navrhu uzivatelské Casti aplikace je princip, kterym bude
fungovat dynamicky vypis obsahu z databaze pomoci dynamického objektu
mw:DynamicList, ktery byl navrzen v pfedeslé kapitole 2.1.3 na obr. 6. Cely
navrh stoji na myslence, Zze jediné, co by mél HTML kodér definovat, je
nazev databazové tabulky a seznam vlastnosti, které bude chtit vypsat.
Dynamicky objekt mw:DynamicList bude tedy muset fungovat tak, Ze si zjisti,
které vSechny vlastnosti jsou v Sabloné pro vypis obsazeny, a tyto prfeda
datové vrstvé k jejich zpracovani. Datova vrstva musi jen na zakladé daného
seznamu vlastnosti sestavit SQL dotaz a jeho vysledek predat zpét
dynamickému objektu mw:DynamicList, ktery pro kazdy zaznam vyrenderuje
zadanou Sablonu. Implementacné se bude Sablona skladat ze seznamu
objektl, které vSechny budou implementovat metodu na vyrenderovani
HTML pro jeden pfedany zaznam. mw:DynamicList, ktery sam o sobé bude
jednim ASP.NET ovladacim prvkem, pak bude pfi renderovani v cyklu
jednodus$e iterovat véemi zaznamy a vS8emi objekty a postupné tak tvofit
vysledné HTML, jenz bude zapisovat na svUlj vystup. Bude tedy zalozen na
podobném principu, jako funguje tfida asp:Repeater. Aby byl mw:DynamicList
v praxi pouzitelny, bude muset zaroven obsahovat i velké mnozstvi filtracnich
parametrd, diky kterym bude mozné vypisy omezovat. Tyto filtracni
parametry budou muset byt souclasti datové vrstvy, protoZe jedinym
vhodnym zpusobem je rovnou sestavovat WHERE klauzuli v SQL dotazech —
jakékoliv pozdégjsi filtrovani zaznamud po jejich ziskani z databaze by bylo
extrémné neefektivni.
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2.2.8 Volbatechnologie pro datovou vrstvu

Mg wivs

vrstvy. Z podatku se nabizelo fe$eni vyuzit néjakou jiz existujici ORM?®
technologii jakou je napfiklad velmi oblibeny Hibernate nebo nedavno
uvedena technologie LINQ to SQL. Po jejich prozkoumani se vSak ukazalo,
Ze ani jedna ztéchto variant by nebyla tim nejvhodnéjSim. Hibernate ma
napfiklad jednu velmi nepfijemnou vlastnost a tim je vzdy kompletni ziskani
a namapovani vSech vlastnosti objektu z databaze pfi kazdém pfistupu
k nému. Tento pfistup, kdy v kazdém SELECT dotazu jsou uvedeny vSechny
dostupné sloupce ztabulky, neni pro redakCni systém pro dynamickeé
vypisovani zaznamu z databaze idealni. Dlvod je jednoduchy: V existujicich
informacnich systémech se Casto vyskytuji tabulky s velmi velkym poctem
atribut, které jsou sice podstatné pro jeho fungovani, nicméné pro
prezentaci na webu jsou pouzitelné jen nékteré. Pfidavani vSech sloupcu do
dotazu pfi kazdém pfistupu ke strance je tedy Casto zbytecné a neefektivni.
V praxi pfi tomto pfistupu nelze nikdy vyuzit napfiklad tzv. pokryvané indexy,
které velmi urychluji dotazy, jez vyzaduji jen sloupce drzené v téchto
indexech — vtakovém pfipadé se totiz nemusi pfistupovat k primarnimu
souboru, kde jsou ulozeny vSechny atributy, a je mozné veskeré informace
vyCist pfimo z dat indexu. Tato vlastnost Hibernate technologie zaroven i
podryva cil tohoto projektu — tedy dynamicky vypis zaznama, kdy se dopfedu
neda predpokladat nejen, jak ma vypis vypadat, ale hlavné i co ma vypis
obsahovat. Principialné Ize tedy oCekavat, ze k nékterym typim zaznamd
mohou existovat desitky mozna i stovky vlastnosti, které k nim Ize na webu
uvadét. Pozadavek na tvorbu SQL dotazl, které obsahuji jen potfebné
vlastnosti, je tedy nutnosti, kterou musi datova vrstva splfiovat.

Druhou nabizenou variantou byla technologie LINQ to SQL, ktera jiz netrpi
podobnym problémem jako Hibernate. Zde byla ale prekazka jiného typu.
LINQ to SQL je vyborna technologie, kdy programator pfedem vi, co ma byt
souCasti dotazu a rovnou toto tak mulze zapsat v prostiedi jazyka C#.
V pripadé pouziti vtomto projektu ale obsah dotazu pfedem nezname. Bylo
by proto velmi obtizné navrhnout zpusob, jak prfevadét seznam textové
definovanych vlastnosti zjisténych za béhu aplikace do podoby, které LINQ
rozumi — tedy jako volani extension metod, jenz typicky jako parametr
ocCekavaji lambda funkci. Druhou nevyhodou je také fakt, Ze v pfipadé vyuziti
LINQ to SQL nema programator témér zadné prostiedky jak ovlivnit obsah
samotného SQL dotazu spousténého nad databazi.

° Objektové-relatni mapovani. Tato technologie se stard o automatické plnéni vlastnosti
objektll daty z databazové tabulky. Jednomu zaznamu v databazi tak odpovida jen objekt
v programovacim jazyce, jehoz vlastnosti odpovidaji sloupec¢kim v databazi.
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Kvlli vySe popsanym divodum bude tedy nutné navrhnout Upiné novou
datovou vrstvu, ktera bude jednoduse umoznovat implementovat zamyslenou
je i moznost vygenerovat podklady pro mw:DynamicList na zakladé jiz
existujici  struktury databaze nejlépe bez nutnosti programovani.
Implementace datové vrstvy bude tedy zaujimat velmi dllezitou a mozna i
nejobtiznéjSi Cast celého projektu.

2.2.9 Navrh implementace datové vrstvy

Navrh datové vrstvy vychazi z nasledujiciho, velmi zajimavého faktu:
V pripadé, kdy vime, Ze chceme ziskat néjakou informaci, napfiklad nazev
katalogu®, je vzdy pfedem jasné, ?e se vSQL dotazu musi né&jakym
zpusobem vyskytovat tabulka Katalog. V pfipadé, kdy se Katalog nenachazi
v klauzuli FROM, je vZzdy nutné ,pfijoinovat® tabulku Katalog. Napfiklad pokud
chceme nazev katalogu produktu, ve kterém je produkt veden, je vzdy
dokonce i jasné, jak takovyto JOIN ma vypadat — je vidét na obr. 9.

SELECT k.Nazev FROM Produkt p
LEFT JOIN Katalog k ON p.KatalogID = k.ID

Obr. 9 Zpusob ziskani nazvu katalogu z tabulky produkt

Jediné, co tento JOIN katalogu produktu vzdy vyzaduje, je, aby v dotazu byl
dostupny sloupec KatalogID z tabulky Produkt. Ke stejnému faktu dojdeme i
v pfipadé vlastnosti KatalogID pro Produkt. Napfiklad pokud chceme védét
ID katalogu, ve kterém je veden produkt, jenz byl prodan v néjakém
obchodnim pfipadé, vzdy je nutné ,pfijoinovat® tabulku Produkt. Pokud
vyuzileme tranzitivni logiky, dojdeme k zavéru, ze pokud chceme nazev
katalogu, ve kterém je veden produkt prodany v néjakém obchodnim pfipadé
(zjednodusené ObchodniPripad => Produkt => Katalog => Nazev), musime
do dotazu dostat tabulku Katalog pomoci JOINu vyzadujici sloupec
p.KatalogID z tabulky Produkt. JenzZe p.KatalogID vyzaduje JOIN tabulky
Produkt dle sloupce op.ProduktID. A kone¢né sloupec op.ProduktID
vyzaduje, aby vdotazu byla tabulka ObchodniPripad. Vysledny dotaz
sestaveny na zakladé této logiky je vidét na obr. 10.

® V celé praci se jako priklady uvadi vztahy mezi entitami katalog, produkt a obchodni
pfipad. Katalog je entita, ktera predstavuje virtudlni katalog, ve kterém jsou vedeny
jednotlivé produkty, které Ize prodavat. Kazdy prodej je reprezentovan jednim obchodnim
pfipadem. Jednotlivé entity jsou ukladany v databazovych tabulkach se stejnym jménem a
jako primarni kli¢ obsahuji umély atribut ID. Provazani mezi entitami je tak feSeno pomoci
cizich kli¢d na tyto identifikatory.
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SELECT p.KatalogID, k.Nazev FROM ObchodniPripad op
LEFT JOIN Produkt p ON op.ProduktID = p.ID
LEFT JOIN Katalog k ON p.KatalogID = k.ID

Obr. 10 Zplsob ziskani nazvu katalogu z tabulky ObchodniPripad

Na zakladé této logiky nam vyplyva fakt, Ze pouze ze znalosti vlastnosti,
které chceme ve vysledném dotazu, je uz pfedem urcCeno, jak ma dotaz
vypadat. Pfi pohledu na zjednoduSeny zapis pouzity pro sestaveni dotazu na
obr. 10 (tedy ObchodniPripad => Produkt => Katalog => Nazev) nam dava
jasnou predstavu, jak by se postupovalo pfi sestavovani dotazu — tedy ze
ObchodniPripad musi byt uveden v klauzuli FROM, Produkt naopak fika, Ze
v dotazu se musi vyskytovat JOIN tabulky Produkt z tabulky ObchodniPripad.
Katalog to samé pro tabulku Katalog z tabulky Produkt a nakonec samotna
vlastnost, kterou Ize najit v naposledy ,pfijoinované® tabulce. Pfesné na
tomto principu mize byt navrzena cela architektura datové vrstvy, jez by se
mohla skladat ze tfech zakladnich objektu:
e Objekt pro popsani samotné vlastnosti, jak ziskat sloupec z pfipojené
tabulky (tedy SQL vyraz typu k.Nazev) — tzv. Property
e Objekt, ktery by sluCoval vSechny vlastnosti, které Ize z jedné tabulky
ziskat — tzv. TableProperties
o Objekt, ktery by popisoval, jak né&jakou tabulku pfipojit do SQL dotazu
(tedy bud pomoci FROM nebo JOIN klauzule) — tzv. TableDescriptor
Vztahy mezi témito tfemi zakladnimi tfidami jsou vidét na obr. 11, ktery bude
popsan dale v textu.

Vztah ,je instanci”. Instance je pouZiti tabulky .
v konkrétnim kontextu jiné tabulky za vyuZiti
jejich sloupecki (napf sloupetku p.Katalog!D) L

Misto pro vloZeni instance tiidy

Definice tfidy = obecny popis Produkt.TableProperties ObchodniPripad.TableProperties
dané tabulky. [ e e o g FETEEEmmEmEmEmmmmmmm———————— H
I Property (p.Nazev) Nazev | : Property (op.ProduktID) Pr'oduktID:
| 1 i \
Katalog.TablePrbperties | Property (p.katalog) KatalogID} I Produkt.TableProperties Pr-nduk-t:
I Property (p.DestinaceID) DgstinaceID I : 1
Property (k.Nazev) Nazev 1 Katalog.TablePropertie Katalog' i Nazev ||
.................................. Wi ¢ ) Kotalogmo | |
HEYE 3 S e H - i DestinaceId ||
i M;.:T,t'u.;]\))]:{,‘rlrt-’?:‘jl]lr['ntanLLtmdy H L Property (k.vazev) Nazev : Katalog.TablePropertice Katalog ||
COTPPPPPPPR NI DR ; i
1 feo o 7 )

. N 1 Konkrétniinsntance TAbleDescriptor: : 1 Konkrétni insntance TabYeDescriptor: 1
TableDescriptor popisuje jak se 1 LEFT JOIN Katalog/AS k 1 1 EFT JOIN Produkt p I
bude tabulka pfipojovat k dotazu 1 ON k.ID = p.KatalogID 1 : ON p.ID = op.ProduktID :

: ¥ '
1 1
I |
1: 1

1

Obr. 11 Priklad vazeb mezi hlavnimi objekty datové vrstvy

Pro kazdou tabulku v databazi by méla existovat tfida TableProperties, ve
které by byly definovany vSechny sloupce — tedy vlastnosti, které jsou v dané
tabulce obsazeny. Konstruktor kazdé z téchto tfid by o¢ekaval potomka tfidy
TableDescriptor, jenz by definoval zpusob, jak danou tabulku (a tedy
vSechny jeji vlastnosti) pfipojit k dotazu. Na obrazku ve ftfidé
Produkt.TableProperties (Cervenad) jsou vidét vlastnosti Nazev, KatalogID a
DestinaceID a zaroven i vlastnost Katalog, ktera je ale jiz instanci tfidy
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Katalog.TableProperties (zelena) s pfedanym deskriptorem (objekt tridy
TableDescriptor), ktery popisuje, jak se tabulka Katalog da pfipojit k tabulce
Produkt. Stejnym zpusobem obsahuje tfida
ObchodniPripad.TableProperties (oranzova) vilastnost s nazvem Produkt
typu Protukt.TableProperties s pfedanym deskriptorem popisujicim, jak Ize
tabulku Produkt pfipojit k tabulce ObchodniPripad.

Kazda tfida TableProperties, by také existovala jako staticka instance
s pfedanym deskriptorem, ktery by misto klauzule JOIN obsahoval informaci,
Ze vSechny sloupce Ize ziskat z tabulky uvedené za FROM, jak je vidét na obr.
12.

Katalog.Properties

Staticka vlastnost tridy Katalog, ktera je
typuKatalog.TableProperties
Property (k.nazev) Nazev

Instance tfidy TableDescriptor
-1/ popisujici zplsob ,pfipojeni” tabulky
Katalog pomoci klauzule FROM

Konkrétni insntance TableDescriptor:
FROM Katalog AS k

Produkt.Properties

M : . N
ObchodniPripad.Properties
Property Nazev
Property KatalogID —e— L
Property DestinaceID Property ProduktID
Katalog.TableProperties Katalog Produkt.TableProperties Produkt

Konkrétni insntance TableDescriptor:
FROM Produkt AS p

Konkrétni insntance TableDescriptor:
FROM ObchodniPripad AS op

Obr. 12 Statické instance vlastnosti objekta

Hlavnim ukolem datové vrstvy je nepochybné sestaveni SQL dotazu a
implementovat jedna zakladni tfida DataService, ktera bude muset na
zakladé predanych vlastnosti sestavit vysledny dotaz a ziskat jim vybrana
data z databaze. Implementaéné se zde nabizi dvé moznosti:
e jedna univerzalni tfida, ktera by o€ekavala informaci o vychozi tabulce
(tedy té za FROM) spolu se seznamem vlastnosti, nebo
e pro kazdou tabulku by existoval potomek zakladni tfidy DataService,
ktery by jiz mél v sobé obsaZenu informaci o vychozi tabulce, a jeji pouZiti
by tedy oCekavalo jen pfedani seznamu vlastnosti
Prvni mozZnost ma tu vyhodu, Z2e by se na ni dal dobfe navazat
mw:DynamiclList, jenZ v navrhu pfedpoklada zpusob zadani vychozi tabulky
v parametru Source (pro pfipomenuti viz kapitola 2.2.7 obr. 6 na strané 7).
Druha moznost by v pfipadé pouziti v mw:DynamicList znamenala vytvoreni
néjakého mapovani mezi nazvem tabulky a pro ni definovaného potomka
tfidy DataService — tedy implementaci varianty navrhového vzoru Factory.
Nicméné oproti prvni moznosti nabizi mnoho jinych vychod:
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e filtraCni parametry pujde implementovat pfimo ve tfidé pro konkrétni
tabulku napfiklad jen pomoci vlastnosti, jez by kazda pfedstavovala jednu
podminku

e odvozené tfidy od DataService by mohly byt silné typové a tim by mohlo
byt zajisSténo jejich spravné pouziti (tedy Ze do tfidy pro tabulku Katalog
nebude pfedana vlastnost ur€ena pro Produkt)

e kazdy potomek by zaroven bylo i idealni misto, kde by se daly
implementovat jiné metody, které souvisi s danou tabulkou — napfiklad
metody typu INSERT nebo UPDATE, Ci jiné metody vyuzivané aplikaéni
logikou a vyzadujici pfistup do databaze

Druha varianta se tedy jevi jako vhodnéjsi.

Poslednim dulezitym objektem bude nepochybné ten, ve kterém se budou

uchovavat data pro jeden zaznam vraceny databazi. ProtoZe datova vrstva

stoji na principu, ktery neni typickou ORM technologii, nelze tak mapovat
data vytazena z databaze na néjaky konkrétni objekt a jeho C# vlastnosti. Je
nutné tedy vymyslet, jak zajistit, aby objekty reprezentujici datovy zaznam
obsahovaly jen vlastnosti vytazené z databaze. K tomuto ucelu se nabizi
vyuzit zapouzdieni .NET kolekce System.Collections.Generic.Dictionary

do tfidy bDataItem. Slovnik by jako kli€ mohl oCekavat objekt typu Property a

hodnota by mohla byt typu object. Tfida DataItem by mohla vefejné

implementovat indexer, kterym by zpfistupfiovala interni slovnik.

NavrZzena datova vrstva by mohla najit uplatnéni i v jinych projektech, které

vyzaduji stejnou jednoduchost, jako napfiklad technologie Hibernate, ale

zaroven cili na vykonnost i z pohledu optimalizace vybéru jen nékterych
sloupct. Bylo by proto vhodné umoznit jeji pfimé vyuziti pro komunikaci

s databazi a neomezit se jen na pouZiti v objektu mw:DynamicList.

Finalni podoba pfimého pouziti potomka tfidy DataService pro obchodni

pfipad by mohla vypadat jako na obr. 13, kde je vidét pfedani tfech vlastnosti

(Cislo obchodniho pfipadu, nazev prodaného produktu a jeho katalogu) a

nastaveni dvou filtracnich parametrd (v tomto pfipadé pro nalezeni vSech

obchodnich pfipadu, kde byla vydana faktura a byl v nich prodan produkt

s ID 123).
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ObchodniPripadService dataService = new ObchodniPripadService();
dataService.AddProperties(
ObchodniPripad.Properties.Cislo,
ObchodniPripad.Properties.Produkt.Nazev,
ObchodniPripad.Properties.Produkt.Katalog.Nazev);
dataService.FilterParameters.ExistujeVydanaFaktura = true;
dataService.FilterParameters.ProduktID = 123;
foreach (DataItem item in dataService.GetlList(DataAccess.Default))

{

Console.WriteLine(item[ObchodniPripad.Properties.Cislo]);
Console.WriteLine(item[ObchodniPripad.Properties.Produkt.Katalog.Nazev]);

}

Obr. 13 Priklad pfimého pouziti potomka DataService

2.2.10 Mapovani vlastnosti datové vrstvy pro mw:DynamicList

Relacni struktura databaze Casto odrazi jeji pouziti v aplikacni logice celého
informacniho systému. Tato struktura Casto obsahuje i spoustu atributd a
tabulek, které by nemély byt z webu pfistupné a ani mw:DynamicList by
takovéto tabulky a atributy nemél rozpoznavat. U kazdého sloupce a tabulky
bude tedy nutné evidovat, zdali je mozné tyto pouZzit v mw:DynamicList. Mimo
tento pozadavek bude také vhodné umoznit jiné pojmenovani tabulek i
vlastnosti — uz jen z davodu toho, ze by vSechny nazvy mély byt jednotné a
odrazet jejich skute€né pouziti z pohledu uzivatele. Napfiklad sloupec
OrganizatorFirmaPartyID by se vmw:DynamicList mél jmenovat
organizerID — HTML kodér totiz €asto ani nevi, co €ast nazvu PartyID
znamena (Ze ukazuje na databazovy vzor Party). Tyto implementacné
zvolené nazvy by velmi zeslozitovaly celkové pouziti mw:DynamicList.
Oba divody nas tedy pfivedly k presvédceni, ze bude vhodné implementovat
néjakou formu mapovani mezi vlastnostmi pouzivané v databazové vrstvé
a témi, které bude pouzivat HTML kodér v mw:DynamicList. Soucasti tohoto
mapovani by zaroven i mélo byt zpfistupnéni filtraCnich parametru
implementovanych v potomcich DataService tfid.
Pro potfeby mapovani bude tedy nutné vytvofit tfidu DynamicListRegister,
ktera bude obsahovat metody, jenz umozni vytvofit pozadovana mapovani,
tato tfida mUze zaroven i slouzit jako Factory, jenz bude na zakladé nazvu
tabulky vytvaret poZadovany DataService. Jeji hlavni Cinnosti budou tedy
nasleduijici:
e Umoznit zaregistrovat pod libovolnym jménem konkrétni DataService — a
tedy i tabulku, ze které se budou moci vypisovat informace
e Umoznit zaregistrovat pod libovolnym jménem libovolnou vilastnost a
filtraCni parametr
e Poskytnout prostfedky pro mw:DynamicList, které umozni vytvofit a
spravné nastavit DataService — tedy na zakladé textovych nazvu bude
umét pridavat konkrétni objekty typu Property (vlastnosti) a nastavovat
filtraCni parametry libovolného typu z textové hodnoty

22



Implementacné jsme zde zvolili stejné jako v pfipadé napovédy
k dynamickym objektim pouziti reflexe. Registrace tak bude spocivat pouze
v pfedani textového aliasu pro mw:DynamicList a textového nazvu vlastnosti.
Toto umozni vytvofit celé mapovani pomoci jednoho XML souboru a usnadni
se tak jeho tvorba. Nevyhoda je zde v nemoznosti kompilace a tedy nalezeni
pfipadného preklepu. Vyhoda jednoduchosti v definici pomoci XML vSak
prevazuje, a tak se nam toto feSeni jevi jako nejvhodnéjsi.

Soucasti mapovani miaze byt i nastavovani napfiklad vychozich hodnot
filtracnich parametrd — napfiklad tabulka Produkt muze obsahovat pfiznak,
zdali je produkt viditelny na webu €i nikoliv. mw:DynamicList by toto mél vzdy
respektovat, a tedy v mapovani se bude moci nastavit vychozi hodnota pro
parametr JevViditelnyNaWebu na hodnotu true.

2.2.11 Generator datové vrstvy

V kapitole 2.2.9 jsme navrhli strukturu potfebnou pro dynamické sestavovani
SQL dotazu. Tato struktura by v8ak dle naSich cild méla byt idealné cela
generovana na zakladeé relaéni struktury databaze. Pro tento ucel bude nutné
vytvofit nastroj, ktery bude Cist tuto strukturu a na jejim zakladé bude
generovat vSechny zakladni tfidy datové vrstvy.

Generator mlUze byt postaven pomoci technologie Windows Presentation
Foundation (WPF), ktera umoznuje velmi rychlou a jednoduchou tvorbu
desktopovych aplikaci. Vice se o této technologii da najit v knize ,Windows
Presentation Foundation Unleashed® (2). Bude mit velmi jednoduché
rozhrani, které umozni nacCist vSechny tabulky z databaze a urcit ty, pro které
se ma vygenerovat datova vrstva. Na zakladé cizich kli€¢l bude mozné zjistit
provazani mezi tabulkami a vytvofit tak JOIN potfebny pro dany deskriptor
popisujici spojeni dvou tabulek. Podobu tohoto JOINU bude mit uzivatel
moznost ovlivnit jeho pfepsanim pfimo v generatoru.

Soucasti generovaného koédu bude také XML s mapovanim pro
mw:DynamicList. Toto mapovani bude tedy moci uzivatel nadefinovat pfimo
v generatoru — u kazdé tabulky a kazdého ze sloupcu bude poli¢ko pro
zadani aliasu pouzivaného v mw:DynamicList.

Generator bude moci generovat i jednotlivé DataService tfidy vcetné
filtracnich parametrl — a to na zakladé databazového typu. Uzivatel si opét
bude moci pomoci za$ktrtavatka urcit, zdali se dany filtraéni parametr
vygeneruje, i nikoliv. Zaroven bude i u kazdého z filtri poliC¢ko pro zadani
aliasu filtru pro mw:DynamicList.

Veskeré generované tfidy budou oznaceny jako partial, aby bylo mozné je
libovolné rozSifovat a pfesto mit moznost jejich generovanou ¢ast kdykoliv
znovu pfegenerovat.

Nastaveni celého feSeni (tedy vSech tabulek, filtrG, sloupcq, aliast atd.) bude
mozné ulozit pro pozdéjsSi editaci a pfipadné pregenerovani kdédu. Toto

23



nastaveni se bude ukladat do textového souboru v XML formatu, aby bylo
mozné tento soubor uchovavat ve verzovacim systému a snadno
rozpoznavat zmény ¢i pfipadné umoznit merge Uprav datové vrstvy paralelné
provedenych dvéma uzivateli.

2.2.12 Uchovani dat pro potreby redakéniho systému

Poslednim dudlezitym rozhodnutim je zpUsob, jakym budou uchovavana data
potfebna pro redakcni systém — tedy projekty, sekce a stranky. Zde ale opét
jsme svazani pozadavkem na zpétnou kompatibilitu. V systému Magic2G
jsou vSechny tyto objekty uchovavany ve stejné databazi jako produkéni data
informacniho systému a maji jiz pevné definovanou relacni strukturu. Ackoliv
tato relaCni struktura zapada do celkového navrhu databazové struktury
M2G, nemusi vSéem vyhovovat — uz jen z ddvodu toho, Zze pojmenovani
tabulek i atributd je v Ceském jazyce. Ztohoto duvodu jsme zvolili
kompromis, ktery spociva v poZadavku, Ze tabulky pro redakcni systém sice
musi byt soucasti cilového systému, jejich struktura a pojmenovani vSak uz
muUze byt libovolna. Pro napojeni redakéniho systému na databazi se tak
bude muset vytvofit pouze mapovani mezi nazvy pouzivanymi redakcnim
systém a cilovou databazi. Zaroven bude nutné pfi implementaci kazdého
napojeni na jinou databazi implementovat rozhrani pro operace INSERT,
UPDATE a DELETE pro vSechny entity redakcniho systému.
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3 Uzivatelska dokumentace

Ugelem kapitoly s uZivatelskou dokumentaci je seznameni HTML kodéra,
tedy hlavniho uzivatele systému, jak s jeho funkénosti a poskytovanym
rozhranim tak s celkovou filozofii tvorby webovych aplikaci. Po jejim precteni
by mél byt tento uzivatel schopny umét spravné navrhnout strukturu webu
v prostfedi redakéniho systému a umét pouzivat vesSkeré dynamické
komponenty, které systém nabizi. Pfedpoklada, Zze cCtenafe je seznamen
s kapitolou 2.1 Re$eni uzivatelského prostfedi a fungovani redakéniho
systému. Mimo to se také predpoklada, ze redakcCni systém byl jiz nasazen
na konkrétni server a byly do né&j doprogramovany veskeré dynamickeé
komponenty a propojeni s databazi, ze které se maji Cerpat vypisované
informace. Implementace specifickych dynamickych komponent, stejné tak
jako napojeni na databazi a samotné vystaveni na server jsou popsany
v kapitole 4, ktera je ur€ena pro programatory, jez budou systém rozsifovat o
nové dynamické objekty. Pro demonstracni ucCely celé této kapitoly byl
systtm nasazen na webovy server pod vychozi URL adresou
http://www.nadrasky.cz/mc/.

3.1 Webové administra¢niho rozhrani

Tvorba a administrace webu se provadi z prostfedi webového rozhrani, které
je pfi prvnim pfistupu nejprve nutné vygenerovat. Generovani tohoto rozhrani
se provadi na strance service.aspx (konkrétné tedy pod adresou
http://www.nadrasky.cz/mc/service.aspx), ktera je vidét na obr. 14.

<« C M © www.nadrasky.cz/mc/service.aspx

Generovani administratniho rozhrani

Utl projektu: | http:/fwww nadrasky.cz/mc (wéetné http(s)/)

Url sekece:  |administration | Vytvofit administraci |

Ostatni nastroje
ID strankoy: | Sestavit url |

Obr. 14 Servisni stranka pro generovani administraéniho rozhrani

Jediné, co je nutné pro vygenerovani administrace zadat, je zakladni URL
adresa webové aplikace vCetné uvedeni URL protokolu (konkrétné tedy
http://www.nadrasky.cz/mc). Po vytvofeni administrace systém automaticky
pfesméruje na vychozi stranku nové vytvofeného administracniho rozhrani.
Samotné administracni rozhrani se sklada ze tfech stranek s vypisem
projektt, sekci a stranek, mezi kterymi Ize libovolné prechazet pomoci
horniho menu. Kazdy vypis obsahuje vyhledavaci formuldf a veSkerou
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potfebnou logiku pro vytvareni, editaci a pfipadné i mazani zaznamu. Ukazka
vypisu stanek je na obr. 15.

€« C N  © www.nadrasky.cz/mc/administration/project-13/pages

Projelety | Sekee | Stranky | Napovéda

Seznam stranek

Sekce [~]

D

Hlavitka

Obsah

URL

| Vyhledat |

D Nazev Sekce Url

93 Piehled projekti Administrace HEBR
94 Detail projektu  Administrace project [X]
95 Sezmam sekci Administrace <mw:Paramester Name=ProjectlD" Prefix="project-" />/sections %]
96 Detail sekce Administrace <wmw:Parameter Name=ProjectlD’ Prefix="project-' />/section [X]
97 Seznam stranek Administrace <wow:Parameter Name='ProjectiD’ Prefix='project-'/>/pages [X]

98 Detail strénk}' Administrace <mw:Parameter Name=Project]D' Prefix=project-'/=/page [X]

Piidat novou siranku

Obr. 15 Ukazka administracniho rozhrani se seznamem stranek

Celé administracni rozhrani je definovano pomoci prostiedkl samotného
redakéniho systému. Tento pfistup umoznuje si rozhrani libovolné
pfizpusobit, ¢i rozsifit jeho funkcionalitu. Ma vSak jednu velkou nevyhodu —
pokud si uzivatel at uz chténé nebo nechténé toto administracni rozhrani
rozbije, nezbude mu jina moznost, nez si ho vygenerovat znovu nebo vratit
nechténé upravy pfimo v databazi, kde je redakéni systém uloZen. Z tohoto
divodu je lepsi pfipadné komplexnéjSi upravy feSit napfiklad vytvofenim
kopie stranky, aby bylo mozné v pfipadé chyby tuto opravit, a az po finalnich
a otestovanych upravach prepsat obsah plavodni stranky novym.

V nasledujicich podkapitolach budou popsany editaéni formulafe pro
projekty, sekce a stranky a zaroven duikladnéji rozebrany veskeré jejich
vlastnosti jiz dfive zminéné v kapitole 2.1.

3.1.1 Editac¢ni formulare

Jak uz bylo feCeno v kapitole 2.1, projekt slouzi pro nadefinovani URL adresy
celého webu (nebo alespon jeho &asti). Editani formular (obr. 16) obsahuje
mimo povinného nazvu projektu také dva seznamy s URL adresami projektu.
Oba ztéchto seznami obsahuji URL adresy bez uvedeni protokolu
(implicitné se predpoklada protokol HTTP, pokud ma byt URL dostupna na
protokolu HTTPS, je nutné zatrhnout pfislusné zaSkrtavatko). Pro¢ jsou
seznamy dva a k ¢emu slouzi je dukladné&ji popsano v kapitole 3.1.2 Sprava
URL adres.
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Zikladni adaje
Nazev  |Hlawni projekt
Zikladni URL projektu
www.nadrasky.cz/mc/ @ Vychozi [|Https
O Vichozi  [[|Https

piidat novou adresu

Url nahrazujici <mw:Url /= objekt
www.nadrasky.cz/mc/ @ Vychozi [|Https
O Vichozi  [[|Https

piidat novou adresu

Obr. 16 Edita¢ni formular pro projekt

Editacni formular pro sekce z obr. 17, se sklada ze tfech &asti. Prvni z nich
slouzi k zadani zakladnich udaji — nazev, pfislusnost k projektu a hlavné
URL, o niz bude vice napsano v kapitole 3.1.2.

Zakladni adaje
Nazev | Administrace
URL administration
Projekt | Hlavwni projekt |E|

Hlavicka

<titlexBdministrace</titlel
Obsah

<a href="mw:PagelIl=33'">Projekty</ax>
<mw:Page Condition='"EProjectID!=null'>
| <a href="mw:PageID=95">Sekce</a>
| <& href="mw:PageIl=37"'>Stranky</a>
</mw:Page>
| <a href="~/help.aspx'>Napovéda</a>
<hr />
<mw:Content S

Obr. 17 Editaéni formular pro sekce

UloZzeni zmén provedenych ve formulafi se provadi jednim ze dvou tladitek
Ulozit. Podobnym zpusobem je rozlozen i formulaf pro editaci stranky (obr.
18). Vobou je mimo zakladnich udaji mozné editovat i obsah HTML
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hlavicky, ktera se vklada dovnitf tagu head. Obsah sekce je naopak vkladan
do téla HTML stranky (tedy dovnitf tagu body) a pfedpoklada se, Ze HTML
kodér do jeho obsahu viozi i dynamicky objekt mw:Content, jenz se pfi
zpracovani obsahu sekce nahradi obsahem aktualni stranky — o tomto
objektu se Ize vice docCist v kapitole 3.4.2. Pro editaci hlavicky a obsahu byla
zvolena volné dostupna komponenta CodeMirror (3), ktera zpfijemruje
editaci HTML obsahu podporou pro zvyraznovani syntaxe Ci vyhledavani
nebo nahrazovani pomoci regularnich vyrazu (klavesova zkratka Ctrl+F pro
hledani, Ctrl+G pro nalezeni dalSiho vyskytu a nakonec Ctrl+Shift+F pro
nahrazovani). Formulaf stranky se od toho pro sekce liSi v jedné podstatné
véci — pfed polem pro zadani URL je volba, ktera umoZznuje vytvofit stranku,
ktera nebude mit URL a nebude tak dostupna pfimo zadanim URL adresy a
tim padem na ni nemUze byt ani odkazovano. Toto se hodi v pfipadech, kdy
si chce kodér vytvorit néjakou €ast stranky a tuto pak vkladat na rizna mista
webu a pfitom neduplikovat obsah. Pfikladem typického pouziti mize byt
blok” obsahujiciho informace napfiklad s copyrightem, jenZ ma byt soucasti
patiCky kazdé sekce.

Zikladni adaje
Nazev  |Detail stranky

WIURL <mw:Parameter Name=ProjectlD’ Prefix="project- /=/page
Sekce | Administrace =]

Hlavicka

Obsah

<mw:FPage Condition='"EPageID!=null'":
<hl>Stranka s ID = <mw:3tatic Text="EPagelIl' /></hl>

</mw: Page>

<mw:Fage Condition='"EPagell==null'>
<hl>Mova stranka</hl>

</mw: Page>

<hr />

<div clasgs="edit-panel'>
<atrong»Zakladni udaje</strong>
<mw: PageForm MNextPageID='88" />

<fdiv>

Obr. 18 Editacni formular pro stranky

" Blok je oznageni pro stranku bez URL — tedy bez zatrzeného zaskrtavatka pred polem pro
zadani URL adresy stranky.
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3.1.2 Sprava URL adres

Princip spravy URL adres bude nejlepSi vysvétlit na dvou konkrétnich

prikladech. Prvni bude jednodusSi a bude vyZadovat vytvofeni webu, ktery

bude dostupny pod jednim doménovym jménem. Druhy pfiklad bude mit za

cil vytvofit web, kde sekce budou muset definovat doménu tretiho fadu.

Nejprve tedy jednodussi varianta webu sloZzeného z nasledujicich stranek:

e www.cestovka.cz/ — vychozi stranka

e www.cestovka.cz/kontakty/ - stranka s kontakty o cestovni kancelafi

e www.cestovka.cz/pobytovky/ - stranka s obecnymi informacemi o
pobytovych zajezdech

e www.cestovka.cz/pobytovky/egypt/ - stranka s informacemi o
pobytovych zajezdech v egyptskych letoviscich

e www.cestovka.cz/pobytovky/obchodni-podminky/reklamace/ - stranka o
podminkach uplatnéni pfipadné reklamace

e www.cestovka.cz/golf/ - informace o golfovych zajezdech

e www.cestovka.cz/golf/nejhranejsi-hriste/ - seznam nejhranégjSich
hFist

V tomto pfipadé je jasné, Ze zakladni URL celého webového projektu bude

www . cestovka.cz. Tato adresa zaroven ale musi slouZit i jako adresa vychozi

stranky z vychozi sekce. V pfipadé, kdy ma mit sekce stejnou adresu jako

projekt, je nutné, aby svoji URL neméla vyplnénou. To sameé plati i pro

stranku libovolné sekce. Celkova struktura a nastaveni URL adres je vidét na

nasledujicim obrazku:

www.cestovka.cz zakladni URL projektu
— sekce bez URL
t stranka bez URL
kontakty itrénl-ca
= pobytov sekce
pobytovky stranka bez URL
egypt stranka
obchodni-podmiky/reklamace - stranka
— oolf sekce
E stranka bez URL
nejhranejsi-hriste ————— stranka

Obr. 19 Priklad jednoduché struktury URL sekci a stranek

Druha varianta vyZaduje definovat jednotlivé sekce jako domény tretiho fadu,
tedy napfiklad pro stejny obsah jako v pfipadé jednoduché varianty by se
jednalo o nasledujici strukturu URL.:

e www.cestovka.cz/

e www.cestovka.cz/kontakty/

pobytovky.cestovka.cz/

pobytovky.cestovka.cz/egypt/

pobytovky.cestovka.cz/obchodni-podminky/reklamace/
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e golf.cestovka.cz/

e golf.cestovka.cz/nejhranejsi-hriste/

V této varianté je nutné vyuzit druhého seznamu URL adres projektu, jak je
nastinéno na obr. 20.

www.cestovka.cz zakladni URL projektu
L sekce bez URL
t stranka bez URL
kontakty stranka
cestovka.cz URL projektu pro nahrazeni <mw:Url/>
pobytovky.<mw:Url/> ———— sekce
stranka bez URL
egypt stranka
obchodni-podmiky/reklamace - stranka
golf.<mw:Url/> sekce
t stranka bez URL
nejhranejsi-hriste ——— stranka

Obr. 20 Priklad struktury URL sekci jako domény 3. fadu

Z obrazku je patrné, ze vSechny sekce, jenz ve své adrese obsahuji XML
znaCku mw:URL, jsou zafazeny pod URL projektu z druhého seznamu — tedy
pod ,URL nahrazujici mw:Url blok“. Prvni seznam adres tedy slouzi
k nadefinovani URL pro sekce, které neurCuji doménové jméno, zatimco
druhy seznam je pravé pro sekce, které upravuji doménovou Cast URL
adresy. Kazdy seznam zaroven muze obsahovat vice nez jednu URL adresu
a to ztoho ddvodu, aby bylo mozné pfistoupit k webu z vice domén —
napfiklad www.nejlepsicestovka.cz mize smérovat na stejny web jako
www.cestovka.cz. Aby v8ak nebyl takovyto web internetovymi vyhledavaci
penalizovan kvuli duplicitnimu obsahu, je nutné urcit, ktera URL je ze
seznamu vychozi. Systém poté pfi pozadavku na zobrazeni jiné nez vychozi
URL adresy jednoduSe pfesméruje na tu vychozi s HTTP stavem 301 -
moved pernametly.

3.1.3 Aplikace MagicCoding

Aplikace MagicCoding slouzi pro snadnou editaci obsahu stranek a sekci
v libovolném desktopovém editoru. Jeji instalace spocCiva v pouhém rozbaleni
souborl z MagicCoding.zip do libovolného adresare, kde ma uzivatel pravo
zapisu. Jeji spusténi pomoci souboru MagicCoding.exe zobrazi ikonu
v oznamovaci oblasti, ktera slouzi jako hlavni menu aplikace (menu se
vyvola pomoci pravého tlaCitka mysi). Pfi prvnim spusténi je nejprve nutné
zaregistrovat URL protokol MagicCoding pomoci polozky ,Register URL
Protocol“ v hlavnim menu. Registrace vyzadujici administratorska opravnéni
je dulezita proto, aby systém védél, kterou aplikaci ma spustit pfi pozadavku
na editaci stranky nebo sekce. V pfipadé pfesunuti aplikace na jiné umisténi,
je nutné provést registraci znovu. PFi prvnim spusténi je zaroven nutné
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nadefinovat cestu a parametry editoru zamysSleného pro editaci. Toto
nastaveni se rovnéz provadi z hlavniho menu pomoci polozky ,Open
Settings“. Pokud je aplikace spusténa, je vtu dobu mozné ve
webovém administraCnim rozhrani vyuzivat tlaCitka pro editaci stranky nebo
sekce v externim editoru (viz obr. 21).

K [ 3

Obr. 21 Tla€itko pro editaci stranky / sekce v externim editoru

Jeho stisknutim (prohlize€ bude vyzadovat povoleni) se stahne hlavicka a
obsah stranky / sekce do souboru na disk do adresafe MonitoredFolder a
tento soubor se otevie v pozadovaném desktopovém editoru. Jakékoliv
upravy, které se provedou v souboru, jsou automaticky po ulozeni odeslany
na server, o ¢emz vzdy aplikace informuje bublinou v oznamovaci oblasti.
Pro spravné fungovani je nutné zanechat viozené oddélovace pro hlavicku
stranky a sekce. V opacném pfipadé by systém nedokazal rozeznat, ktery
kod je urCen do hlavicky a ktery do obsahu.

3.2 Dynamické objekty

Cely redakcni systém stoji na moznosti vkladat dynamicky obsah do
webovych stranek. VeSkera tato funkcionalita je umoznéna pomoci tzv.
dynamickych objektd, jejichz navrhem se zabyvala kapitola 2.1.2 Staticky a
dynamicky obsah stranek. Dynamické objekty Ize pouZivat jak v hlavicce, tak
obsahu libovolné stranky €i sekce. Jejich pouZiti spociva v pouhém vloZeni
pfislusného XML tagu pfimo do zdrojového kodu mezi HTML znacky. Aby
systém dokazal dynamické objekty odlisit od klasického obsahu, je nutné
pred kazdy nazev uvadét prefix ,mw:“. Pfi vlastnim renderovani stranky jsou
vSechny dynamické objekty nahrazeny pfisluSnym obsahem, pro néhoz byly
urCeny. Chovani kazdého dynamického objektu Ize ovliviiovat pomoci
parametru, které se zadavaji jako XML atributy k pfislusSnému tagu. Systém
umoznuje ohranicovat hodnotu parametrd jak pomoci uvozovek, tak pomoci
apostrofl. Na rozdil ale od XML standardu je umoznéno tyto ohranicujici
znaky vkladat pomoci jejich zdvojeni do vnitfku pfislusné hodnoty. Nékteré
objekty dovoluji nastavovat hodnotu svych parametr(d i z hodnoty stejné
pojmenovaného parametru uvedeného v URL adrese. VétSinou se jedna
napfriklad o filtrani parametry, které néjakym zplsobem omezuji vypis nebo
jinak ovliviiuji chovani objektu.

Seznam vSech objektl vcetné jejich popisu je mozné najit v automaticky
generované napovedeé, ktera je vzdy dostupna na strance help.aspx a na niz
také vede odkaz ,Napovéda“ z webového administracniho rozhrani. Ukazku
stranky s napovédou Ize najit na obr. 22. V levém menu systém pfi zobrazeni
nacte vSechny dynamické objekty, které rozpoznava, spolu s jejich kratkym
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popisem. V pfipadé, kdy dynamicky objekt podporuje rozpoznavani
vnofenych objektu, je mozné tyto zobrazit pomoci rozeviraci Sipky pod timto
objektem. Pro kazdy objekt Ize zobrazit podrobnou napovédu v pravé casti
okna kliknutim na nazev objektu. V detailu je mozné najit veSkeré parametry
objektu spolu s jejich popisem a zpUsobem pouziti (vedle jejich typu i
napfiklad to, zdali systém umozriuje pfedat hodnotu jen z kddu nebo i z URL
parametru). Mimo to je zde také zobrazen vychozi obsah u téch obijekt,
které podporuji vnofeny obsah (jako je napfiklad vychozi obsah objektu
mw:PageForm z obr. 22).

Podporované objekty PageForm "

Popis

Block &

Formulatovy objekt pro editaci stranky.

Content =
namicList Parametry
- NextPagelD K Celé tislo + Stranka. nak
PageForm & PagelD KU Celé &islo = D editované
rormularovy objekt pro ed '.c'.A': stranky Prniecrln KU Calé diclo =D projaktu:
Bo—deOXE e et e SectionID K/U Celé &islo & ID sekee, jer
Erro_rI\-n'ie.s-se-lgie“E - SubmitButtonText K String & Text pouzity
c . ] .
HeadBox & Vychozi obsah =

HTML editor pro editaci hlavicky stranky X
<table class='editform'>

IsPageBox = <tr><ths>Nazevd/thy<tds><mw:NameBox /></td></tr>

Checkbox urfujici, zdali se jedna o stranku nebo jen <try><th><mw:IsPageBox /»</thi<tdy<mw:UrlBox /></td></tr>
Dok <try<th>Sekce</th><td><mw:SectionBox /></td></tr>
NameBox & </table>
nput s nazev stranky <div class='"submit'>

e _ <mw:SubmitButton /> <mw:ErrorMessage />
SectionBox £ </divs
Select s vybérem sekce, do které stranka parti <div class='content':>

Obr. 22 Napovéda k dynamickym objektiim

Systém napovédy neplni pouze informacni funkci. Pomoci znacky z obr.
23 je mozné metodou Drag & Drop rychle ,pfetahnout® konkrétné obsah do
otevfeného editoru.

-
- um

Obr. 23 Drag & Drop znacka pro rychlou tvorbu kédu

Napfiklad pfetaZzenim ze znacCky vedle nazvu dynamického objektu je na
cilové misto v editoru vloZzen kod pro rychlé pouziti dynamického objektu
(napfiklad pro objekt mw:Block to je kdd <mw:Block PageID="" />. Stejné tak
je umoznéno rychlé nastavovani vSech parametri objektl, kdy staci pouze
vyplnit hodnotu a opét pfetahnout pfislusnou znacku na misto ur€eni, kam je
zkopirovan text obsahujici nazev parametru v€etné jeho hodnoty. Systém
v tomto pfipadé umi automaticky nahradit pfipadné apostrofy nebo uvozovky
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jejich zdvojenim a uzivatel tak nemusi myslet na syntakticky Spatné zadané
hodnoty.

3.3 Ukazkova webova aplikace

V nasledujicim textu bude popsana funkénost celého systému pomoci tvorby

jednoduchého webového portalu pro vypis zajezdl z databaze pouzité jako

ukazkové napojeni na systém Magic2G. Portal by se mél skladat ze trech
stranek:

e \ychozi stranka by méla obsahovat stromovity seznam vSech zemi a
destinaci, v nichZ existuje néjaky produkt. Z tohoto seznamu by se mélo
jit dat prejit na seznam vSech hoteld v dané zemi nebo destinaci
(nasledujici stranka).

e Seznam vsSech zajezdl s jednoduchym filtraénim formulafem a moznosti
libovolného sefazeni. Z kazdého hotelu bude mozné prekliknout se na
stranku s jeho detailem.

e Detail zajezdu bude tvofit jednoduchy vypis veSkerych informaci, které
jsou o ném v databazi vedeny.

3.4 Zakladni dynamické objekty

Kapitoly nize si kladou za cil popsat dynamickou funkcionalitu systému, ktera
je dosazena pomoci zakladnich dynamickych objektu, jez jsou soucasti
kazdého nasazeni a jez tvofi zaklad celého redakéniho systemu.

3.4.1 Odkazy a mw:PagelD

V redakCnich systémech neni zvykem odkazy zadavat natvrdo pomoci URL
adresy a systém MagicContent neni vyjimkou. V pfipadé zmény adresy
stranky by se totiz musely v8echny linky, které na ni vedou, pfepsat.
Obycejné odkazy na stranky se tak tvofi jednoduchou nestandardni znackou
mw:PageID=id_stranky tak, jak je ukazano na obr. 24. Zpracovani obsahu
stranky totiz pfedchazi proces, jenz v kddu najde vSechny vyskyty tohoto
tvaru a nahradi je pfislusnou URL adresou.

<a href="mw:PageID=99">Hlavni stranka</a> |
<a href="mw:PageID=100">Seznam vsech hotell</a>

Obr. 24 Zpuisob tvoreni odkazu na stranky

3.4.2 Obsah vkladany pomoci mw:Content a mw:Block

Dynamicky objekt mw:Content se pfi zpracovani obsahu nahrazuje obsahem
aktualni stranky (tedy té, ktera byla rozpoznana z URL). Jeho pouZiti je tedy
uréeno pouze pro sekce a typicky pouze jednou.

V pfipadé, kdy maji byt néjaké Casti webu pouzivané na vice mistech, je vice
nez vhodné umistit tento kéd do néjakého bloku (tedy stranky bez URL) a
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tento kod pak pomoci objektu mw:Block vkladat na libovolné misto. Objekt
ma jediny parametr PageID, ktery oCekava ID bloku, jenz ma za sebe
nahradit.

3.4.3 Dynamicky obsah pomoci mw:DynamicList

NejdulezitéjSim a zaroven i nejslozitéjSim dynamickym objektem je
nepochybné mw:DynamicList, ktery je urCen pro vypis informaci z databaze.
V prvnim kroku, je vzdy dulezité si rozmyslet, ze které tabulky se maiji
informace vypisovat, jelikoZ je to nejpodstatnéjSi parametr (jeho nazev je
Source), ktery mw:DynamicList vyZzaduje. Seznam vSech tabulek, které je
mozné pomoci mw:DynamicList vypsat Ize najit v napovédé k tomuto objektu
v seznamu vlastnosti (relevantni ¢ast této napovédy je na obr. 25.). Seznam
vlastnosti (co jsou, viz nize) je strukturovan pravé pod tabulky (seznam se
rozevie po kliknuti na nazev tabulky), ze kterych Ize dané vlastnosti vypsat.
TuCné jsou uvedeny nazvy pouzivané pro mw:DynamicList zatimco
obyCejnym pismem jsou vypsany ekvivalentni nazvy pouzité pfimo
v databazi.

Vlastnosti Filtra¢ni parametry
¢ Product - Produkt £ ¢ Product - Produkt
°ID-ID=+= CataloguelD K/U IntSearch £ KatalogID
o Code-KodE& &
o Name - Nazev & = CategorvID K/U IntSearch + KategorielD
o Ur-Ul =& DestinationID K/U IntSearch £ DestinacelD
o UrlCode - UtlKod &=
FacilitvID K/U IntSearch + ZarizenlD

© Organizer - Poradatel = &

o Category - Kategorie £ & OrglD K/U IntSearch £ PoradatellD
o Catalogue - Katalog & &=

o Destination - Destinace & &= ProductCode KU TextSearch + Kod
ProductlD  K/U IntSearch £ D
ProductName K/U TextSearch £ Nazev

Obr. 25 Napovéda pro dynamicky objekt mw:DynamicList

Ukazkova webova aplikace se sklada celkem ze tfech stranek a na kazdé
znich maji byt néjakym zpusobem zobrazeny informace z databaze.
Zacneme tedy trochu nezvykle od stranky s detailem hotelu. Tato stranka by
se méla skladat z nadpisu tvofeného nazvem hotelu, pod kterym by mély byt
informace o destinaci, ve které se hotel nachazi, o katalogu, ve kterém je
veden, nebo i o porfadateli, jenz zajezd do daného hotelu organizuje.
mw:DynamicList je dynamickym objektem, jenZ vyZaduje obsah — je ho proto
nutné vzdy vkladat jako parovy XML tag. Pro tento ucel Ize pouzit Drag &
Drop znacku vedle nazvu tabulky, ze které chceme informace vypisovat.
Obsahem objektu je libovolna HTML Sablona, ktera muze byt doplnéna
libovolnymi dynamickymi objekty, které jsou podporovany. NejCastéjSim
dynamickym objektem pouzivanym v 8ablonach mw:DynamicListu je
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nepochybné mw:Field. Tento objekt oCekava jako parametr Type nazev
vlastnosti, jejiz hodnotu ma vypsat. VSechny vlastnosti, které Ize pro danou
tabulku pouzit je mozné naji v napovédé (viz obr. 25), kde je mozno znovu
vyuzit Drag & Drop znacky (prvni slouzi k pfetahnuti pouze nazvu vlastnosti,
zatimco druha vsobé obsahuje objekt mw:Field s pfednastavenym
parametrem Type na danou vlastnost). Nékteré vlastnosti — napfiklad
poradatele — Ize rozbalit a najit pod ni veSkeré dostupné vlastnosti tykajici se
poradatele (néktera z nich — typicky nazev — je vzdy vychozi a neni tak vzdy
nutné specifikovat konkrétni podfizenou vlastnost a je mozné tak vloZzit
napfiklad vlastnost Destination bez nutnosti specifikovat
Destination.Name). Cely kéd detailu stranky s hotelem tedy muize vypadat
jako na obr. 26.

<mw:DynamicList Source="Product" >
<hl><mw:Field Type="Name" /></hl>
<div>
<strong>Destinace:</strong> <mw:Field Type="Destination"” />
</div>
<div>
<strong>Katalog:</strong> <mw:Field Type="Catalogue" />
</div>
<div>
<strong>Poradatel:</strong><br />
Nazev: <mw:Field Type="Organizer.Name" /><br />
ICO: <mw:Field Type="Organizer.ICO" /><br />
DIC: <mw:Field Type="Organizer.DIC" />
</div>
</mw:DynamicList>

Obr. 26 Kéd stranky s detailem hotelu

DalSim krokem k vytvofeni ukazkového portalu je stranka se seznamem
vSech hotell. Na rozdil ale od stranky s detailem, ktera vypisovala informace
pouze o jednom zaznamu, bude zde nutné vytvofit a oznacit kus kédu, ktery
bude slouZit jako Sablona pro tvorbu HTML pro jednotlivé zaznamy. K tomuto
ucelu slouzi dynamicky objekt mw:Template, jehoZ obsah je pravé tato
Sablona. Dynamicky obsah pro vypis hoteld muze vypadat napfiklad tak, jak
je vidét na obr. 27. Jako v pfedchozim pfipadé i zde jsou pouzity dynamické
objekty mw:Field pro vypis konkrétnich vlastnosti hotelu, nicméné zde jsou
umisténi uvnitf dynamického objektu mw: Template, ktery se postara o to, aby
jeho obsah byl zduplikovan tolikrat, kolik obdrzi od svého nadfazeného
objektu zaznaml k vyrenderovani. Za povSimnuti zde jesté stoji zpusob,
kterym se da uvnitf obsahu mw:DynamicList vytvaret odkazy na jiné stranky.
K tomuto ucelu slouzi parametr NextPageID, kterému staci pfedat ID stranky
a mw:Field obali vypisovanou hodnotu HTML tagem pro vytvofeni odkazu.
Naopak parametr Parameters slouzi k definovani, jaké URL parametry by se
mély strance predat. Na obrazku je tak pfedana hodnota z vlastnosti ID
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pomoci parametru s nazvem ProductID. Mozné syntaxe pro definici jednoho
parametru jsou nasledujici:

@NAZEV_PARAMETRU=[HODNOTA]

@NAZEV_PARAMETRU=NAZEV_VLASTNOSTI

@NAZEV_PARAMETRU=NAZEV_VLASTNOSTI : FORMAT

HODNOTA je libovolny text, ktery ma byt pouzit jako hodnota parametru,
NAZEV_VLASTNOSTI je libovolny nazev vlastnosti, ktery je mozné vypsat z dané
tabulky a kone¢né FORMAT je formatovaci fetézec pouzity pro zformatovani
hodnoty (Ize vyuzit libovolny formatovaci fetézec, ktery lze pouzit v .NET
metodé String.Format). Na obrazku byl vyuZit jeden jeSté nejmenovany
dynamicky objekt — mw:Static. Jeho uloha spociva v pouhém vypisu
statického textu a pfipadné jeho obaleni HTML odkazem. mw:Static navic
umi podobné jako mw:Template zpracovat stejny obsah akorat s tim rozdilem,
Ze neslouzi k opakovani.

<mw:DynamicList Source="Product">
<table>
<thead><tr>
<th>Nazev hotelu</th>
<th>Kategorie</th>
<th>Destinace</th>
</tr></thead>
<tbody>
<mw:Template>
<tr>
<td»
<mw:Field Type="Name"
NextPageID="101" Parameters="@ProductID=ID" />
</td>
<td><mw:Field Type="Category" /></td>
<td><mw:Field Type="Destination" /»></td>
<td>
<mw:Static Text="Detail"
NextPageID="101" Parameters="@ProductID=ID" />
</td>
</tr>
</mw:Template>
</tbody>
</table>
</mw:DynamiclList>

Obr. 27 Sablona mw:DynamicList pro vypis hotelt

Posledni strankou, ktera jesté chybi, je hlavni stranka se stromovitou
strukturou destinaci. JeSté nez ale ukazeme kod pro jeji vytvoreni, je nutné
popsat, jak mw:DynamicList vlastné funguje. Pro spravné vytvareni
strukturovanych vypist je to totiz nesmirné dulezité. Zdrojem dat pro
mw:DynamicList je vzdy vystup z néjakého SQL dotazu, ktery byl poskladan
na zakladé vSech vlastnosti, které jsou v jeho obsahu pouzity. To znamena,
ze tato struktura je vzdy plocha — tedy pouhy seznam zaznamul se vSemi
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vlastnostmi. Plocha struktura se ale c¢asto absolutné nehodi pro
strukturované vypisy, jakym muze byt napfiklad stromovy vypis vSech
destinaci. Ztoho divodu obsahuje mw:DynamicList podporu pro tzv.
grupovani zaznamu. Grupovani spociva v prevedeni ploché struktury
seznamu na stromovitou podle vlastnosti, které jsou pfedmétem nastaveni. A
protoZze grupovani pfimo souvisi i s fazenim zaznamu, nastavuje se oboji
pomoci parametru SortBy. Tento parametr oCekava seznam vlastnosti, podle
kterych se ma fadit, a u téch, podle kterych se ma zaroven i vytvaret
stromovita struktura, staCi uvést za nazvem :G. Napfriklad nastaveni
SortBy="Destination.Lv12.Name:G,Destination.Name:G,Name:G"

definuje seznam hoteld, ktery je setfidén primarné podle nazvu zemé, poté
podle nazvu destinace a nasledné podla nazvu hotelu. Zaroven je nastaveno,
Ze se podle vSech téchto vlastnosti ma i grupovat. Celkové je toto nastaveni
interpretovano tak, Ze se plocha struktura zaznamu( sefadi podle vSech
uvedenych vlastnosti a nasledné se z této struktury vytvofi strom. Na prvni
urovni pod kofenem budou uzly, jez kazdy obsahuje jinou hodnotu viastnosti
Destination.ID a na dalSi urovni pak budou uzly obsahujici kazdy jinou
hodnotu vlastnosti ID. Znazornéni tohoto postupu je na nasledujicich dvou
obrazcich:

Destination.Lvi2.Name Destination.Name Name

Egypt Hurghada city Hotel New Ramoza
Egypt Hurghada city Safir Hotel

Recko Faliraki Studia Anemoni

Recko Faliraki Studia Elarin

Recko Kolymbia Hotel Relax

Tunisko Mahdia Hotel Topkapi

Tunisko Mahdia Hotel Vincci Nour Palace

Obr. 28 Pavodni plocha struktura vracena databazi

[ Kofen stromu ]

Egypt (_Recko ]
\/ \

[ Hurghadacity || Faliraki ]| Kolymbia ][ Mahdia |

Hotel Safir Studia Studia Hotel Hotel Hotel
New Ramoza Hotel Anemoni Elarin Relax Topkapi Vincci Palace

Obr. 29 Stromova struktura zaznamu uréena pro vypis

Ackoliv se z obrazku muze zdat, ze vnitini uzly obsahuji jen vlastnost, dle
které byly vytvofeny, opak je pravdou. Kazdy uzel (v€éetné korene) je totiz
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vzdy klonem svého nejlevéjSiho potomka. mw:DynamicList S touto strukturou
zachazi tak, ze vzdy vezme kofen stromu a pfeda ho kazdému dynamickému
objektu ve svém obsahu. mw:Field tak napfiklad vypisuje informaci pravé
z toho uzlu, ktery mu byl pfedan. mw: Template naopak funguje tak, Zze vezme
aktualni uzel, a vSem dynamickym objektim, které se v Sabloné vyskytuji,
preda pfimé potomky aktualniho uzlu.

Nyni je tedy mozné prejit ktvorbé stromové struktury pozadované
v ukazkovém portalu:

<mw:DynamicList Source="Product"

SortBy="
Destination.Lvll,Destination.Lv11.ID:G,
Destination.Lv1l2,Destination.Lv12.ID:G,
Destination.Lv13,Destination.Lv13.ID:G

">

<mw:Template>

<div style='float:left;"'>
<hl>
<mw:Field Type="Destination.Lv11l" NextPageID="100"
Parameters="@DestinationRootID=Destination.Lv11.ID" />
</hl>
<ul>
<mw:Template>
<li>
<h2>
<mw:Field Type="Destination.Lv12" NextPageID="100"
Parameters="@DestinationRootID=Destination.Lv12.ID" />
</h2>
<ul>
<mw:Template>
<1li>»
<mw:Field Type="Destination.Lv13" NextPageID="188"
Parameters="@DestinationRootID=Destination.Lv13.ID" />
</1i>
</mw:Template>
</ul>
</1li>
</mw:Template>
</ul>
</div>
</mw:Template>
</mw:DynamicList>

Obr. 30 mw:DynamicList pro vypis strukturovanych dat

V nastaveni stoji za povSimnuti zpusob, kterym je nastaven parametr SortBy
— vzdy je napfed sefazeno podle nazvu destinace a teprve poté grupovano
podle jejiho ID. Timto zpUsobem bude zaru€eno, ze i v pfipadé dvou
destinaci, které napfiklad nedopatfenim budou mit stejny nazev, budou obé
ve vypisu figurovat jako dva odliSné zaznamy.

Posledni vétSi funkci, kterou mw:DynamicList disponuje je moznost
strankovanych vypisU, které se nastavuje pomoci dvou parametr(i: PageSize
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a PagingLevel. Prvni ur€uje poCet zaznamu na stranku, zatimco druhy urcuje
uroven stromu, ve které se ma strankovat, tj. na které urovni stromu se maji
pocitat zaznamy pro strankovani. Napfiklad pro strom zobrazeny na obr. 29
by v pfipadé strankovani po dvou zaznamech na druhé urovni byly celkem
stranky dvé (prvni stranka Hrughada a Faliraki, druha Kolymbia a Mahdia).
Naopak v pfipadé strankovani na tfeti urovni by stranky byly 4 (po dvou
hotelech na kazdé strance).

Pfi nastaveném strankovani je nutné také uzivateli nabidnout prostredek, jak
toto strankovani fidit — tedy odkazy pro pfechod na dalSi €i pfedchozi
stranky. Pro tento ucel existuje dynamicky objekt mw:Paging, jehoZz moznosti
nastaveni spolu s dvéma pfiklady pouziti Ize najit v systému napovédy.

3.4.4 mw:SearchForm

v wviv s

obsahuji néjaké vypisy zaznamud, je umoznit jejich filtrovani pomoci
vyhledavacich formulafl. Redakéni systém MagicContent proto nabizi
jednoduchy prostfedek, jak takovéto vyhledavaci formulafe vytvofit bez
nutnosti  jejich programovani. Sta¢i vyuzit dynamického objektu
mw:SearchForm.

Jeho funkcionalita a zpUsob nastaveni bude opét popsan na pfikladé pouziti
v ukazkovém portalu na strance s vypisem vSech hotell (obr. 31).

<mw:SearchForm>

Nazev hotelu:
<mw:Input Parameter="ProductName" />

Typ zajezdu:
<mw:Select Parameter="ProductCode">
<mw:0ption Value="" Text="Vse" />
<mw:0ption Value="svatba" Text="Svatby" />
</mw:Select>

Katalog:
<mw:DynamicSelect Parameter="CatalogueID"
Source="Catalogue" CatalogueName="1léto"
ValueFieldType="1ID"
TextFieldType="Name" />
<mw:SubmitButton Text='Vyledat' />

</mw:SearchForm>

Obr. 31 Priklad nastaveni vyhledavaciho formulare

Podobné, jako v klasickém HTML, je nutné vSechny formulafové objekty
uzavfit do jednoho formulafe — tedy do dynamického objektu mw:SearchForm.
Tento objekt rozpoznava celkem Ctyfi podfizené objekty: mw:Input,
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mw:Select, mw:DynamicSelect a mw:SubmitButton. Prvni znich slouzi
k vytvofeni obycCejného pole (ekvivalent HTML tagu input stypem text),
kteremu staCi nastavit nazev parametru a mw:SearchForm se Vv pfipadé
odeslani formulafe postara o nastaveni uzivatelem zadané hodnoty do
parametru s urcenym nazvem. Druhym objektem je mw:Select, ktery naopak
slouzi k vyhledavani podle pfedem definovaného statického seznamu
hodnot. NejzajimavéjSim objektem pro vyhledavani je ale nepochybné
mw:DynamicSelect, ktery slouzi pro vyhledavani dle dynamicky
generovaného seznamu hodnot z databaze. Je zaloZen na podobném
principu jako mw:DynamicList — tedy stacCi urCit tabulku, ze které se maji
hodnoty vybirat a nazvy vlastnosti pro textovou a hodnotovou reprezentaci
zaznamU. Na obrazku s pfikladem pro vyhledavani hotelt je definovan
mw:DynamicSelect, ktery zobrazuje seznam zaznamu z tabulky Catalogue a
jako vyhledavaci hodnota je pouzita vlastnost 1D, zatimco jako textova
hodnota je pouZita vlastnost Name. JelikoZ je mw:DynamicSelect zaloZen na
stejném zakladé jako mw:DynamicList, Ize tak vyuZit libovolného filtracniho
parametru pro danou zdrojovou tabulku tak, jak to umoziuje mw:DynamicList.
Napfiklad pokud by bylo Zadouci omezit seznam katalogu jen na ty, jez
obsahuji v nazvu slovo ,léto“, stacilo by pfidat do definice mw:DynamicSelect
parametr CatalogName=“1éto“.

3.5 Sablonovaci systém pro formulére

v wviv s

podobé bez nutnosti definovani, jak a co pfesné maiji obsahovat, aby bylo
jejich pouziti co mozna nejrychlejSi a pfimocaré. Zaroven jsme ale chtéli
docilit moznosti, aby si uzivatel mohl tento vychozi obsah pfizpUsobit.
Ukazkova aplikace zadny takovyto formular nepotifebuje, nicméné systém lIze
o formulare s takovouto funkcionalitou libovolné rozSifovat, a tak je nutné
vysvétli princip, jakym je vySe popsané funkcionality dosazeno.

Prikladem formulard, které tuto funkcionalitu maji implementovanu, jsou
editacni formulafe pouzité pro vytvofeni administracniho rozhrani — tedy
mw:ProjectForm, mw:SectionForm a mw:PageForm. Na obr. 39, je zobrazen
obsah stranky s definici editaCniho formulafe pro editaci sekce — tedy
mw:SectionForm.

<div class='edit-panel'>
<strong>Zakladni udaje</strong>
<mw:SectionForm NextPageID='96" />
</div>

Obr. 32 Pouziti objektu mw:SectionForm s vychozim obsahem

Je vidét, Ze tento dynamicky objekt nema definovan Zadny obsah a presto se
formulaf zobrazuje — to je umozZnéno systémem tzv. vychoziho obsahu.
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Kazdy objekt, ktery Ize pouzit jako parovou XML znacCku - Ize mu tedy
nadefinovat néjaky obsah, mizZe (ale také nemusi) definovat svlj vychozi
obsah. Tento vychozi obsah se pak pouziva v pfipadé, kdy se objekt do
obsahu vlozi jako neparova znacka — tedy bez obsahu, jako je tomu na
obrazku. Tento vychozi obsah definoval autor (programator) dynamického
objektu a jeho pfesnou podobu lze najit v napovédé systému k danému
objektu. Pokud si v8ak uZzivatel pfeje definovat jiné rozlozeni prvkl formulare,
muze tak ucinit standardni cestou jakou se napfiklad definuje obsah
formulafe mw:SearchForm, kterému se vénovala pfedchozi kapitola.

3.6 SEO-optimalizace URL adres

V kapitole 3.1.2 byla popsana sprava URL adres vSech stranek webového
portalu. Zabyvala se ale pouze statickymi URL adresami — tedy takovymi,
které jsou jasné a pfedem definované. V kapitole 2.1.4 vSak byl zminén i
zpusob, jakym by se mély nastavovat URL adresy s ¢astmi, které jsou fizeny
néjakou hodnotu URL parametrt. K tomuto ucelu slouzi dynamické objekty,
jez se umistuji do textu, ktery urCuje URL casti adres, jak je zobrazeno na
nasledujicim obrazku, kde je pouzit dynamicky objekt mw:Product® pro
preklad URL parametru ProductID urCujici ID produktu do nazvu tohoto
produktu.

Zikladni adaje
Nazev | Detail hotelu

JIURL |hotel/<mw:Product Type="Name" /=
Sekce Ukazkovy portal |E|

Obr. 33 URL s definovanym dynamickym pirekladem parametru

Kazdy dynamicky objekt pro pfeklad hodnot URL parametrd do textové &asti
URL adresy vzdy oCekava, Ze pfi sestavovani URL adresy na danou stranku,
mu je pfedana konkrétni hodnota parametru. Tuto hodnou pak pfelozi do
pozadovaneho textu, ktery ma byt soucasti URL adresy. Pokud mu neni
explicitné hodnota pfedana, pokusi se ji ziskat z aktualni URL adresy. Timto
je zajisténo, Ze napriklad pfi definovani odkazu na stranku objednavky
zajezdu zjeho detailu, neni nutné odkazu definovat, ZzZe se ma predat
parametr ProductID. Naopak, pokud se ma odkaz sestavit na strance, ktera
nema v URL parametr ProductID, je nutné mu explicitné tento parametr
dodat jak napfiklad zobrazeno na obr. 34.

® Tento dynamicky objekt neni standardni soudasti systému. Byl doprogramovan jako
soucast ukazkového napojeni na databazi systému Magic2G, ktera obsahuje tabulku se
seznamem produkty se sloupecky, které obsahuji URL ekvivalent pro nazev produktu nebo
jeho kéd.
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<mw:Static Text="Detail"
NextPageID="101" Parameters="@ProductID=ID" />

Obr. 34 Vytvoreni odkazu s definovanou hodnotou parametru ProductID

V opac¢ném pripadé se vygeneruje URL adresa, ktera v misté pro preklad ma
prazdny text — tedy nekorektni adresa.

Standardni soucasti systému jsou dynamické objekty mw:Lang a
mw:Parameter. Prvni z nich slouzi pro pfeklad parametru LangID, ktery se
pouziva pro podporu lokalizace obsahu, ktera je popsana v kapitole 3.6.1.3.
Druhy naopak slou€i pro pfeklad libovolné hodnoty parametru do URL
adresy. Napfiklad URL adresu http://www.nadrasky.cz/mc/hotely/?Page=5,
ktera obsahuje parametr Page pro urCeni Cisla stranky, lze jednoduse preveést
napfiklad do podoby http://www.nadrasky.cz/mc/hotely/page-5/, ktera je
mnohem C¢itelnéjSi. Jak toho Ize docilit je vidét na obr. 37, kde je pouzit pravé
objekt mw:Parameter.

SIURL | hotely/<mw:Parameter Name="Page" Prefix="page-" DefaultValue="1" /=
Obr. 35 Priklad dynamického prekladu URL parametru Page

3.6.1 Pokrocilé vlastnosti

3.6.1.1 Podminky

VSem dynamickym objektim, které jsou podporované redakénim systémem,
lze pfidat parametr Condition, jenz slouzi k podminénému zobrazeni
objektu. Mozné syntaxe podminky jsou zobrazeny na nasledujicich
prikladech:

<mw:Static Text="©" Condition="PageID==1" />

<mw:Static Text="©" Condition="PageID>18" />

<mw:Static Text="©" Condition="@WujParametr!=null" />

<mw:Static Text="®" Condition="@MujParametr==@MujDruhyParametr" />
<mw:Static Text="©" Condition="SectionID==10 & PagelID<=15" />
<mw:Static Text="©" Condition="SectionID!=18 | PagelD>15" />

Obr. 36 Priklady podminek

Presna syntaxe by se dala pomoci jednoduché gramatiky popsat takto:

VYRAZ := PODMINKA [(&;|) VYRAZ]

PODMINKA := LEVY_OPERAND OPERATOR PRAVY_OPERAND

OPERATOR := (==;!=;<=;<;>=;>)

LEVY_OPERAND := (VLASTNOST;@NAZEV_PARAMETRU)

PRAVY_OPERAND := (null;HODNOTA;@NAZEV_PARAMETRU)

HODNOTA := libovolna textova hodnota

@NAZEV_PARAMETRU := ndzev libovolného URL parametru

null := specidlni oznaceni hodnoty pro ,,nevyplnéno®“ - slouzi pro porovnani, zdali
hodnota vlastnosti/parametru existuje nebo je prazdna

Z definice syntaxe je patrné, Ze lze porovnavat libovolny URL parametr
s jakoukoliv hodnotou ¢i s hodnotou jiného URL parametru. Mimo to, je
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mozné porovnavat i hodnoty urcitych vlastnosti, které je mozné v daném
kontextu ziskat. Kdekoliv je mozné porovnavat vlastnost PageID a SectionlID,
které vzdy obsahuji ID aktualni stranky a ID aktualni sekce. Je tedy mozné
podminéné zobrazovat urcité objekty jen na nékterych strankach Ci sekcich.
V kontextu mw:Template v objektu mw:DynamicList lze zaroven i pouzivat
libovolnou vlastnost, kterou lze pouzit pro dany zdroj dat, ze kterého
mw:DynamicList vypisuje hodnoty.

Jednotlivé podminky Ize skladat do podminénych vyrazi pomoci logickych
spojek & (AND) a | (OR), kdy pfi vyhodnocovani ma AND vySSi prioritu.

3.6.1.2 Zplsob nastavovani parametrd

Jak uz bylo zminéno dfive, parametry dynamickych objektld se vzdy daji

nastavovat bud pfimo do zdrojového kodu jako XML atribut u daného

objektu, nebo v nékterych pfipadech je umoznéno pfebirat hodnotu z URL

parametru. To, jak pfesné se parametry chovaji, je mozné najit v systému

napovedy, kde kazdy parametr ma u sebe uvedeno, jakym zpusobem systém

postupuje pfi jeho nastavovani. Existuji celkem tfi moznosti:

e Parametr Ize nastavovat pouze z kddu — tedy jen pomoci XML atributu
pfimo u dynamického objektu.

e Jako hodnota parametru se primarné bere hodnota XML atributu z kdédu a
teprve poté se bere hodnota z URL parametru se stejnym nazvem.

e Opacny postup nez predchozi varianta — tedy primarné z URL a teprve
poté z XML atributu.

Toto vychozi chovani lIze jednoduSe pFepsat pomoci specialni definice

hodnoty XML atributu tak, aby se vzdy hodnota parametru objektu brala

z konkrétniho parametru v URL adrese. Tohoto muze byt napfiklad vyuzito

v pfipadé, kdy dojde ke kolizi nazvl filtracnich parametri a je tak nutné

v jednom z objektl zménit chovani tak, aby se hodnota kolizniho parametru

brala z jiného (pfiklad viz obr. 37).

<mw:DynamiclList ... DestinationRootID="@ZemeID" ...

Obr. 37 Priklad prepsani vychoziho chovani parametru objektu

Nebo napfiklad v pfipadé, kdy je nutné do parametru, ktery Ize nastavovat
pouze z kodu pfifadit hodnotu z URL, jak je ukazano na obr. 38, kde je timto
zpusobem docileno vypsani hodnoty URL parametru s nazvem Typ.

<mw:Static Text="@Typ" />
Obr. 38 Priklad vypisu hodnoty libovolného URL parametru

DalSi moznosti jak ovlivnit vychozi chovani, je omezit pfebirani hodnoty
z URL. Ktomuto ucelu slouzi specialni parametr kazdého dynamického
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objektu s nazvem urlignore, do kterého lze vypsat vSechny nazvy URL
parametri (oddélené carkou), které ma dany objekt ignorovat. Nebo
jednoduSe lze zadat UrlIgnore=“Al1“ a tim tak budou ignorovany uplné
vSechny URL parametry. Logiku zadani Ize taktéz oto it — tedy zadat seznam
parametru, které naopak jako jediné ma dynamicky objekt brat v potaz.
Syntaxe tohoto zpusobu vypada napfiklad takto:

UrlIgnore=“ALL(DestinationID,ProductID)“ — slovné by se dalo prelozit
»ignoruj vS§e kromé DestinationID a ProductID®.

3.6.1.3 LokalizaCni podpora

V systému existuji prostfedky, které jeho uzivateli umoznuji vytvofit webovy
portal, ktery podporuje vicejazyCné rozhrani. Pfedpokladem je, ze v cilové
databazi existuje tabulka, kde jsou ulozeny vSechny podporované jazyky.
Tabulka musi obsahovat dva sloupce, které jsou dostupné v mw:DynamicList
pod nazvem ID a Name. Ve sloupci Name je nutné, aby byl uchovavan nazev
(zkratka) jazyka, ktery je rozpoznavan lokalizaénim systémem frameworku
NET (tedy napftiklad pro &estinu to je cs® nebo specifiét&ji cs-cz*°).

Aby systém poznal, ktery jazyk ma byt pouzit, je nutné, aby se v URL adrese
vyskytoval parametr LangID s ID jazyka. Pro tento ucel je nejlepSi vyuzit
dynamického prekladu parametrl do URL adresy, jenz byl popsan v predesié
kapitole. Dynamicky objekt, ktery je urCen pravé pro preklad aktualniho
jazyka je mw:Lang, kterému lze nastavit parametr DefaultID, ktery urCuje
vychozi jazyk. Tento pfeklad je nejlepsSi vlozit pfimo do URL adres webového
projektu a tim je tak zajisténo, Ze se bude parametr LangID vyskytovat na
kazdé strance.

Lokaliza¢ni podpora je zabudovana pfimo do kazdého dynamického objektu
vkladaného do obsahu a spociva v moznosti nadefinovat, pro jaky jazyk je
dynamicky objekt ur€en, anebo moznost nadefinovat rizné hodnoty
parametru pro ruzné jazyky. Obé tyto metody jsou ukazany na obr. 39:

<mw:Block Lang="en">
<hl>Hotel 1list</h1>

</mw:Block>

<mw:Block Lang="cs">
<h1>Seznam hotelli</h1>

</mw:Block>

<mw:Static Text="Vychozi text pro jakykoliv jiny jazyk"
cs:Text="Text pro ¢eskou jazykovou mutaci”
en:Text="English text" />

Obr. 39 Ukazka lokaliza¢nich metod v obsahu stranek

® Kod jazyka podle normy ISO 639-1 (6)
19 Kod jazyka podle normy doplnény o kdd regionu podle normy ISO 3166-1 (7)
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Prvni objekt s anglickym nadpisem se zpracuje pouze Vv jazykové mutaci
stranek, které maji parametr LangID nastaven na jazyk s nazvem en — tedy
angli¢tinu. Druhy nadpis je naopak ruen pro cestinu. Treti objekt vyuziva
druhou metodu, kterou Ize urcit rizné hodnoty parametr pro rizné jazyky.
Kazdy XML atribut mize byt prefixovan nazvem jazyka. PFi zpracovani
objektu pak systém ignoruje ty parametry, jejichz prefix se od aktualniho
jazyka lisi. Vychozi hodnota atributu, ktery nema zZadny prefix, se pouzije
vzdy vtom okamziku, kdy zadny z prefixovanych atributl neodpovida
aktualnimu jazyku uréeného URL parametrem LangID.

3.7 Ladici nastroje

Soucasti systému jsou ruzné prostfedky, které pomahaji uzivateli v pfipadé,
kdy se v systému vyskytuje néjaka chyba. Aby se systém a dynamické
objekty chovaly korektné, je vzdy nutné, aby byly vSechny zadany syntakticky
i sémanticky spravné. V opacném pfipadé systém nedokaze dynamicky
obsah interpretovat spravné a musi o tom néjak informovat uzivatele.

V systému existuji tfi typy chyb podle urovné zavaznosti:

o UzZivatelské, plné zotavitelné

o Uzivatelskée, ze kterych se nada zotavit

e Systémoveé, které vétSinou znamenaji chybu v kédu dynamického objektu
Do prvni kategorie spadaji veSkeré syntaktické chyby typu neuzavreny tag Ci
preklep v nazvu objektu Ci atributu. Pokud systém na takovouto chybu narazi,
je tento dynamicky objekt vCetné jeho dynamického obsahu do stranky
vlozen jako obycCejny text a v horni Casti stranky se vzdy zobrazi Zluté
podbarvena chyba informujici o konkrétnim typu chyby, jak je vidét na
nasledujicim pfikladé, kde je vidét dynamicky objekt mw:DynamicList se
zkomolenym nazvem a zpusob, jak si s tim systém poradil. Mezi tyto chyby
patfi napfiklad i nékteré sémantické — napfiklad pouZiti mw:Block
S parametrem PagelD, jenZ neobsahuje identifikator Zadné stranky. Prosté
takove, které Ize zkontrolovat uz pfi inicializaci objektu.

Ohsah
<mw:DynamikLst Source="Product™>
<hl><mw:Field Type="Name" ,/></hl>
</mw:DyvnamikLat>

L C M  © www.nadrasky.cz/mc/hotel/?ProductlD=6

Neznamy tag DynamikLst: <mw:DynamikIL.st Sow

Hiavni stranka | Seznam viech hoteli

<mwDvnamiklst Source="Product"> <hl><mwTField Type="Name" /></hl> </mwDynamikl st>
Obr. 40 Priklad zotavitelné chyby
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Do druhé kategorie spadaji uZivatelské chyby, které souviseji s chovanim
objektl a jejich nastaveni, ale které se téZzko ovérfuji pfi prvotni inicializaci
objektu. Pokud se takovato chyba v systému objevi, stranka bude obsahovat
pouze Zlutou chybovou hlasku.

Posledni kategorie je nejzavaznéjSi a uzivatel s ni zpravidla nic neudéla,
protoZze se typicky jedna o chybu, kterou udélal programator dynamického
objektu. Tyto chyby konCi HTTP stavem 500 - internal server error.

Pfi vytvareni webovych projektl se uzivatel Casto mize dostat do situace,
kdy potfebuje nékteré misto Ci objekt upravit, ale diky komplexni strukture
stranek a vnofenych blokd napfiklad nemuze pozadovany objekt najit. Pro
tyto ucCely systém obsahuje dva systémoveé URL parametry, které ovliviuji
obsah stranky — jsou jimi OnlySourceCode=true a IncludeSourceCode=true.
Oba slouzi ke zjisténi zdrojového kédu stranek (tedy toho, ktery je definovan
v administracnim rozhrani a obsahuje dynamické objekty). Prvni jmenovany
fekne systému, aby kazdy dynamicky objekt vkladal do obsahu generované
HTML stranky tak, jak ho najde ve zdrojovém kodu a interpretuje je jen do té
miry, aby zjistil napfiklad jen jaky je jejich vychozi obsah — Ize tak napfiklad
jednodude dohledat, v jakém bloku je pfesné dany kus kédu zanofen. Druhy
nijak neomezuje zpusob interpretace dynamickych objektd. Slouzi
k pouhému vlozeni zdrojového kdédu kazdého dynamického objektu pred
HTML, které generuje, ve formé obycejného textu, ktery je tak mozné vycist
pfimo z vyrenderované stranky v prohlizeCi. Pfiklad pouziti parametru
IncludeSourceCode=True je vidét na nasledujicim obrazku:

Standardni zobrazeni bez poufziti Zobrazeni stejné stranky tentokrat
parametru IncludeSourceCode=true ¢ parametrem IncludeSourceCode=true
Zikladni adaje Zikladni udaje

<mw PageForm NextPageID='98' /=
<mw NameBox />

Nazev  |Detail hotelu

Niazev
JIURL |hotel/ hazey Detail hotelu
Sekce Ukazkovy portal |Z| <mwIsPageBox <mwUrlBox />
m =¥ TURL hotel/
- Sekce <mw-SectionBox > Ukazrkovy portal E
Hlaviéka

<mw:SubmitButton /> m <mwErrorMessage />

Hlavicka
<mw HeadBox />

Obr. 41 Priklad pouziti parametru IncludeSourceCode=True
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4  Programatorska dokumentace

UBelem celé této kapitoly je popsat hlavni architekturu celého systému
MagicContent tak, aby ¢&tenaf byl schopen nejenom systém pouzivat a
rozSifovat o nové dynamické objekty, ale také aby snadnéji porozumél
celkovému konceptu, na kterém je postaveno jadro redakéniho systému.

V prvni podkapitole bude popsano, z jakych Casti se systém sklada a jak jsou
spolu propojeny. V podkapitolach, které budou nasledovat, pak budou
jednotlivé &asti rozebrany podobnéji. Inherentni Casti prace je pfilozena
dokumentace vygenerovana z XML komentarli v kédu, kde Ize najit
podrobnéjSi popis jednotlivych popisovanych tfid a jejich metod.

4.1 Zakladni architektura

Systém MagicContent se sklada z celkem Sesti hlavnich komponent, jak je
vidét na nasledujicim schématu celkové architektury:

URL handler pro protokol MagicCoding:

_
MagicCodingUrlHandler.exe

URL protocol handler

default.aspx
Administration-

Aplikace MagicCoding SEce e Web Application

MagicCoding.exe

Monitorovani zmén
v souborovém systému

Rozsifujici DO

Zakladni

Generuje cilovy

) , , dynamické
kéd . Rozhrani pro spravu biek
Datova stranek, sekci, projekti objekty
vrstva pro I
databazi

XML mapovani
datové vrstvy

DynamiclList-
Register

DynamicList

Generator

Datalayer-

Generator.exe ’ o .
Jadro redakcniho systému
DAQTier

MagicContent.dl|

DataAccess XML Mapovani je ,registrovano” do DynamicListRegister,
MSSCI | d | | ktery datovou vrstvu zpfistupfiuje pomoci reflexe

- le pfimo pouZivéno (tzn. zdroj Sipy vyuZivéd pfimo tfidy z cile Sipky

: VyuZiva se nepfimo pomoci rozhrani

MS SQL Server =) o

- Prevzaty kdd ze systému Magic2G

Obr. 42 Celkova architektura systému MagicContent
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Zakladem celého systému je assembly MagicContent (tmavé modra), ktera
v sobé implementuje hlavni logiku celého redakCniho systému. V jejim jadre
jsou implementovany potomci zakladnich tfid urenych pro ASP.NET
webové aplikace (konkrétné tfidy HttpApplication, HttpRequest a Page),
které slouzi jako zakladni tfidy pro webovou aplikaci (na obrazku fialova)
reprezentujici cely redakéni systém. SoucCasti této assembly je také
implementace vSech zakladnich objektd v€etné mw:DynamicList a
mw:SearchForm.

Aby systém vibec mohl fungovat, je nutné k témto dvéma zakladnim
komponentam doplnit ¢ast, ktera se stara o napojeni na konkrétni databazi —
jakysi muastek mezi databazi a redakénim systémem. NejvhodnéjSim
zpusobem, jak vytvorit tuto ¢ast je pomoci dalSi assembly, ktera se stara o
implementaci tohoto napojeni. Pro potfeby této prace byla tato dilezita ¢ast
implementovana jako ukazkové napojeni na databazi systému Magic2G a
assembly se tak jmenuje M2GBridge (na obrazku znazornéna zelené).

Hlavni soucasti mulstku mezi databazi a assembly MagicContent je
nepochybné datova vrstva ur€ena prave pro cilovou databazi. Tuto vrstvu lze
kompletné vygenerovat pomoci jedné ze Sesti ¢asti celého projektu —
generatorem datové vrstvy. Generator je samostatna desktopova WPF
aplikace cela implementovana v projektu DatalLayerGenerator.

Posledni velkou &asti celé architektury je assembly MsSql (na obrazku svétle
modrou barvou). Sklada se ze dvou velkych ¢asti — ze tfidy DataAccess a ze
tfid v namespace DAOTier. DataAccess zapouzdfuje pfimy pfistup k databazi
pomoci ADO.NET tfid z namespace System.Data.SqlClient. V namespace
DAOTier je naopak implementovano jadro datové vrstvy analyzované
v kapitole 2.2.9.

Soucasti projektu jsou jesté dvé desktopové aplikace, ve kterych je
implementovana klientska ¢&ast funkcionality potfebna pro aplikaci
MagicCoding.

4.2 Instalace a vystaveni webové aplikace

Jako predpoklad uspéSného nasazeni systému MagicContent spolu
s ukazkovym napojenim na databazi systému Magic2G se predpokladaji
nasledujici prerekvizity:

e Microsoft Windows 7 Professional 64 bit'!

e Microsoft .NET Framework v4.0

e Microsoft SQL Server 2008 R2 v10.50

" Webové servery jsou nejcastéji pravé 64 bitové, a tak i konfiguracni soubor web.config
obsahuje cestu k 64 bitové varianté ISAPI modulu. PFi pouziti na 32 bitovém operacnim
systému stai zménit pouze tuto konfiguraci. Systém byl ale testovan pouze v prostiedi 64
bitového operaéniho systému, a tak byla tato skutec¢nost promitnuta i do minimaini
konfigurace.
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e Microsoft SQL Server Management Studio
e Internet Information Services 7 (IIS7) pro ASP.NET s povolenym
ISAPI modulem pro .NET va. o'

Postup vystaveni se sklada z nasledujicich kroku:

1. Zinstalaéniho CD z adresafe M2GSampleDatabase je nutné obnovit
databazi napfiklad pomoci Management Studia na lokalni SQL server do
vychozi instance. Postup: spustit Management Studio; pfipojit se
k vychozi instanci zadanim localost do pole Server name; LMB™® na
Databases; vybrat Restore Database...; vyplnit nazev databaze — napf.
M2GSample; zvolit zdrojovy soubor M2GSample.bak; zaskrtnout u pfidaného
backup setu Restore; OK)

2. Zkopirovat obsah adresafe PrecompliedWeb do wwwroot adresare
s webovymi aplikacemi pro [IS7 (typicky c:\inetpub\wwwroot\)

3. V pfipadé, Zze databaze nebyla obnovena na vychozi instanci lokalniho
SQL Serveru, je nutné prislusnym zplsobem upravit connectionString
na databazi v souboru ..\wwroot\MagicContent\web.config

4. V administraénim rozhrani 11S7 ** prevést adresaf MagicContent na
webovou aplikaci.

4.3 Databazova vrstva

Zaklad pro datovou vrstvu predstavuje assembly MsSql, ktera se sklada ze
dvou velkych Casti: z namespace MsSql, které bylo pfevzato ze systému
Magic2G a z namespace DAOTier, které v sobé& implementuje veSkerou
logiku spojenou s navrhem datove vrstvy z kapitoly 2.2.9.

4.3.1 Namespace MsSql a tfida DataAccess
VSechny tfidy z namespace MsSql byly pfevzaty ze systému Magic2G, a tak

DataAccess, ktera v sobé zapouzdfuje pouziti NET tfidy
System.Data.SqlClient.SqlConnection. Implementuje mnozstvi metod
slouzici ke spousténi dotazu nad databazi. Tyto metody na vstupu oCekavaiji
bud SQL dotaz v textové podobé nebo pfimo instanci tfidy SqlCommand. O
zpracovani vysledku dotazu se jiZz musi postarat volajici kéd pomoci
zpristupnéného DataReaderu. Tyto metody jsou vyuzivany hlavné
v DataService tfidach ~znamespace DAOTier a také v aplikaci
DatalLayerGenerator, ktera DataAccess vyuziva pro Cteni struktury databaze.

2 Podrobnéji popsanou instalaci 11IS7 spolu s konfiguraci lze najit na pfilozeném CD
v souboru 11S7_instalace_a_konfigurace.pdf

'3 Left Mouse Button (levé tlagitko mysi)

Y Lze spustit z pfikazové fadky pomoci ,%windir%\system32\inetsrv\InetMgr.exe*
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V hlavni ¢asti tohoto projektu — tedy v assembly MagicContent — je tfida
DataAccess pouze vytvafena a pfedavana do nizSich vrstev. Metody pro
pFistup k databazi se tak v assembly Zadnym zplsobem nevyuzivaji.

Instanci tfidy DataAccess lze wvytvofit bud pfimym pfedanim
connectionStringu S popisem pfistupu k databazi (takto je vytvarena
instance v projektu DatalLayerGenerator) nebo pomoci statické vlastnosti
Default. Druha moznost je vhodna na pouziti ve webovych aplikacich,
protoze vraci instanci unikatni pro aktualni webovy request, jejiz
connectionString se pfebird z nastaveni zkonfiguraéniho souboru
web.config.

4.3.2 Namespace DAOTier a DataService tridy

Vrstva DAOTier!® v sobé& zahrnuje implementaci datové vrstvy analyzované
v kapitole 2.2.9. Cilem nasledujiciho textu je navazat na principy popsané
v analyze a popsat pfesny postup, jakym se pfesné vytvareji dotazy jen na
zakladé znalosti vlastnosti. Dale je zde napfiklad zminén prostfedek, ktery
feSi problém s moznymi konflikty v nazvech (aliasech) jednotlivych vlastnosti
(sloupci).

Pro pochopeni fungovani celého procesu tvorby dotazu, je nejprve nutné se
seznamit se strukturou dat, které definuji ¢asti dotazu — znovu tedy s tfidami,
které jiz byly pfiblizeny v kapitole 2.2.9, ale tentokrat podobnéji. Kazdy popis
zakladni tfidy z namespace DAOTier (na obrazku celkové architektury
v modré casti) bude nasledovat i ukazkou jejiho pouziti pfi implementaci
napojeni na konkrétni databazi (na obrazku celkové architektury v zelené
Casti). Tento ukazkovy kod z napojeni bude vzdy pfislusné oznacen, aby bylo
jasné, zZe je cely kompletné vygenerovany aplikaci, ktera je soucasti prace
v assembly DatalLayerGenerator a ktera je popsana v kapitole 4.3.6.
Nasledujici ukazky koédu byly co nejvice zjednoduseny kvili pfehlednosti —
byly tak odstranény napfiklad kliCova slova public €i jina syntakticka
specifika, ktera nejsou z pohledu architektury dalezita.

* DAO = Data Access Objects (objekty pro zpfistupnéni dat)
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class PropertyType

string Name;
string Expression;

}

class Property

{
PropertyType PropertyType;
string AliasPrefix;
string Alias { get { return AliasPrefix +

+ PropertyType.Name; } }

Func<DataService, TableDescriptor> CreateDescriptor;

}
Obr. 43 Definice tfid PropertyType a Property

Dfive bylo feCeno, Ze vlastnost (tfida Property), obsahuje dvé zakladni
vlastnosti: nazev a SQL vyraz. Implementacné byly tyto dvé vlastnosti
vyClenény do samostatné tfidy PropertyType. Property tak jen obsahuje
referenci na objekt tohoto typu. Mimo to obsahuje jesté dvé dulezité
vlastnosti: AliasPrefix a delegat CreateDescriptor.

AliasPrefix slouZi k jednoznacné identifikovatelnosti vlastnosti v néjakém
dotazu — napfiklad v dotazu z obr. 10 na strance 19 je nutné pfidat ke sloupci
k.Nazev né&jaky alias, ktery musi byt v ramci dotazu unikatni. Pro tento pfipad
slouzi pravé AliasPrefix, ktery v pfipadé vlastnosti na tomto obrazku bude
obsahovat hodnotu ,Produkt_Katalog“, takZze Alias celé vlastnosti bude
,Produkt_Katalog_ Nazev“.

CreateDescriptor je delegat obsahujici metodu, ktera slouzi pro vytvoreni
pfislusné instance tfidy TableDescriptor, ktera popisuje, jak se ma do
dotazu pfipojit tabulka, ve které se dana vlastnost nachazi (podrobnéjsi popis
bude poskytnut dale v textu, ktery se vénuje pravé tfidam TableDescriptor).
Protoze SQL vyraz a zakladni nazev sloupce v konkrétni tabulce jsou vzdy
stejné, at’ je tabulka ,pfijoinovana“ jakymkoliv zplsobem, je tohoto vyuzito, a
tak kazda entita reprezentovana néjakou tabulkou definuje staticky seznam
téchto podporovanych vlastnosti, jak je vidét na nasledujicim kédu:

class Katalog

{
class PropertyTypes
{
public static PropertyType ID =
new PropertyType() { Name = "ID", Expression = "k.ID" };
public static PropertyType Nazev =
new PropertyType() { Name = "Nazev", Expression = "k.Nazev" };
}
}

Obr. 44 Ukazka konkrétni definice PropertyType objektl pro entitu Katalog (generovany kod)
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Dalsi tfidou, ktera je specificka pro kazdou entitu, je tfida TableProperties.
Ta ma za ukol definovat, jaké vlastnosti Ize z dané tabulky ziskat. Pfiklad pro
entitu Katalog je nasledujici:

class Katalog

{

class TableProperties

{
Property ID = new Property(PropertyTypes.ID);

Property Nazev = new Property(PropertyTypes.Nazev);

public TableProperties(string aliasPrefix,
Func<DataService, TableDescriptor> createDescriptor)

{

ID.AliasPrefix = aliasPrefix;
Nazev.AliasPrefix = aliasPrefix;

ID.CreateDescriptor =
(dataService) => dataService.AddDescriptor(Nazev);

Nazev.CreateDescriptor = createDescriptor;

}
}
}

Obr. 45 Definice tridy TableProeprties pro entitu Katalog (generovany kod)

Z ukazky kédu je vidét, ze tabulka pro entitu Katalog obsahuje dvé vlastnosti
(ID a Nazev), které jsou zaloZeny na typech sloupecku z pfedeSlého obrazku
(obr. 44). Konstruktor jako vstupni parametry oCekava fetézec aliasPrefix
uréeny vS8em vlastnostem a metodu createDescriptor. Tato metoda musi
obsahovat kod, ktery vytvari potomka tfidy TableDescriptor, ktery popisuje,
jak se bude dana tabulka pfipojovat do konkrétniho dotazu. V kapitole 2.2.9
byla misto metody uvazovana pfimo instance, nicméné z implementacniho
hlediska to musi byt metoda. Instance potomka tfidy TableDescriptor totiz
ma na starosti nejen popis JOINu, ale také shromazduje vSechny vlastnosti,
které se maji z dané tabulky ziskat v jednom konkrétnim dotazu. Zarover se
stara i o ziskani jejich hodnot z sqlReaderu. Jeji instance se tak vytvafi pfi
kazdém dotazu. A pravé proto, Ze se tato instance stara o vdechny vlastnosti
pro danou tabulku, je nutné, aby bylo zajisténo, aby se pfi pfidavani dalSich
vlastnosti do dotazu pouZivala jiz dfive vytvofena instance pro jinou
vlastnost. = Tohoto je dosazeno vhodnym nastavenim  metod
CreateDescriptor u kazdé z vlastnosti, kdy se jen posledni vlastnosti nastavi
tato metoda na pfedany parametr createDescriptor. VS8em ostatnim se
nastavi na funkci, ktera jen vraci stejny deskriptor jako posledni vlastnost (na
obr. 45 naznaceno zelenym pismem).

Nyni je vhodna doba na osvétleni provazani tfid DataService a
TableDescriptor.
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abstract class TableDescriptor

{

List<Property> Properties;
abstract string GetJoinFormula();

}

class DataService

{

TableDescriptor AddDescriptor(Property prop)

{

.. //pokus o nalezeni i dfive vytvofené instance
return prop.CreateDescriptor();

}

TableDescriptor AddDescriptorWithProperty(Property prop)

{
TableDescriptor descriptor = AddDescriptor(prop);

descriptor.Properties.Add(property);
return descriptor;

void CreateDescriptors()

{

foreach (Property property in DesiredProperties)
AddDescriptorWithProperty(property);

}
}

Obr. 46 Dulezité metody tfid DataService a TableDescriptor

Jiz dfive bylo napsano, Ze tfida TableDesciptor ma na starosti dvé dulezité
véci: popsat, jak se konkrétni tabulka pfipoji do dotazu pomoci SQL JOINu a
zaroven i shromazdovat vSechny vlastnosti, které se maji ziskat z dotazu.
Prvni funkcionalita je zajiSsttna metodou GetJoinFormula, kterou musi
prepsat jeji potomek a slouzi k vraceni SQL vyrazu, ktery obsahuje pfislusny
JOIN. Pro shromazdovani vlastnosti se naopak vyuziva kolekce Properties.
Tfida DataService pfi sestavovani dotazu vola svoji metodu
CreateDescriptors, ktera slouzi k vytvoreni vSech deskriptori pro vSechny
tabulky, jez jsou potfeba pro vSechny vlastnosti, které se maji v dotazu vratit.
Pro vytvofeni deskriptoru vlastnosti implementuje dvé metody:
AddDescriptor a AddDescriptorWithProperty. Jejich chovani se [iSi jen
nepatrné. AddDescriptor ma za ukol najit jiz dfive vytvofenou instanci
deskriptoru pro danou vilastnost (kouka se do interniho slovniku) a pokud
takovou nenajde, zavold metodu CreateDescriptor pfimo na vlastnosti (a
tuto si poté ulozi do interniho slovniku). AddDescriptorWithProperty déla
uplné do samé akorat s tim rozdilem, Ze po pfidani deskriptoru se dana
vlastnost nastavi do kolekce Properties daného deskriptoru. PFfi volani
AddDescriptorWithProperty je tak zajisténo, Ze dana vlastnost bude
soucasti vysledku dotazu (zjednodu$ené ,bude v SELECTu®). Zatimco
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volanim AddDescriptor bude jen zajiSténo, Ze se do dotazu pfipoji jen
tabulka pro danou vlastnost.

VSechny vySe popsané metody a vlastnosti jsou vyuZity pfi definici vlastnosti
reprezentujici celou tabulku, jak je vidét na nasledujici ukazce:

class Produkt

{
class TableProperties
{
Property KatalogID = new Property(PropertyTypes.KatalogID);
Katalog.TableProperties Katalog =
new Katalog.TableProperties("Katalog", (dataService) =>
{
dataService.AddDescriptorWithProperty(KatalogID));
return new Katalog.KatalogTableDescriptor(KatalogID);
1
}
}
class Katalog
{
class KatalogTableDesciptor : TableDescriptor
{
public KatalogTableDescriptor(Property requiredProperty)
{1}
public override string GetJoinFormula()
{ Toto bude
return "LEFT JOIN Katalog as /k/ " + nahrazeno timto
"ON k.ID = {RequiredProperty}”;
}
}
}

Obr. 47 Ukazka implementace JOINované vilastnosti (generovany kod)

Na obrazku je ve tfidé Produkt.TableProperties definovana vlastnost
KatalogID, ktera je vyuzita pfi tvorbé JOINu Katalog, ktery je instanci tfidy
Katalog.TableProperties. Konstruktoru této tfidy je pfedan aliasPrefix
,Katalog“ a jako parametr createDescriptor je pfedana lambda-metoda,
vytvarejici deskriptor popisujici pfipojeni katalogu. V téle metody se napfed
do dotazu pfida vlastnost KatalogID, ktera je potfebna pro JOIN tabulky
Katalog, a tato se pak predava jako vlastnost, podle které se ma provést
JOIN, do konstruktoru tfidy Katalog.KatalogTableDescriptor, ktera popisuje
Retézec, ktery vraci metoda GetJoinFormula, musi vZdy obsahovat SQL
vyraz pro pfipojeni tabulky k dotazu. Ackoliv se jedna o SQL syntaxi, jsou
zde dvé drobné odliSnosti. Prvni z nich je viceméné kosmeticka — je nutné
uzavfit vSechny pouzité aliasy joinovanych tabulek mezi dvé lomitka. To
proto, aby bylo mozné pfi sestavovani dotazu tento alias nahradit a
nedochazelo tak ke konfliktdm v nazvech — vice o tomto problému se
rozepisuje kapitola 4.3.3. Druha uz upravuje sémantiku vyrazu. JOIN je totiz
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vzdy zavisly na néjaké vlastnosti (nebo vlastnostech), podle kterych se ma
provést. Misto takového vyrazu se do textu JOINu vklada znacka
{RequiredProperty}, ktera je pak pfi samotném sestavovani dotazu
nahrazena prislusnou vlastnosti, ktera je pfedana v konstruktoru deskriptoru.
Takto je mozné vyuzivat jednu definici JOINu kdekoliv v systému a je tak
mozné pfipojit napfiklad tabulku katalog kdekoliv, kde je néjaky cizi kli¢
odkazujici na primarni kli¢ tabulky Katalog. Pfi vytvareni datové vrstvy pro
konkrétni databazi se tak zbyte¢né neduplikuje jiz jednou napsané SQL. Toto
je velka vyhoda v pfipadech, kdy JOIN neni zcela typickym a obsahuje
napfiklad i kontrolu platnosti zaznamu ¢i je veden pfes vice tabulek —
programator tak pfi pouziti jiz na toto nemusi myslet a je tak zaroven i
zmens$en prostor pro vytvofeni mozné chyby.

Vedle zpUsobu, jakym jsou vytvareny tfidy TableProperties existuje jesté
jeden, ktery je pouzity pro definici statické vlastnosti Properties. Tato
vlastnost vyZaduje, aby deskriptor, ktery je pouzit pro pfipojeni tabulky
k dotazu, ve skute¢nosti nedélal vabec nic, protoZze dana tabulka jiz v dotazu
existue za FROM. Ktomuto uc€elu slouzi nejjednodussi forma
TableDescriptoru, ktera se jmenuje SimpleTableDescriptor. ZpUsob, jakym
je vyvarena vlastnost napfiklad pro tabulku produkt je vidét na obr. 48, kde je
napfiklad i vidét, Ze jako aliasPrefix se objektu tfidy TableProperties
predava prazdny fetézec.

class Produkt

{

static Produkt.TableProperties Properties =
new Produkt.TableProperties("", (dataService) =>

{
return new SimpleTableDescriptor();
1)
}

Obr. 48 Vytvoreni hodnoty statické vlastnosti Properties (generovany kéd)

4.3.3 Metody pro ¢éteni dat a tvorba dotazu

Jak uz bylo zminéno, sestavovani kompletniho dotazu fidi tfida DataService.
Ve skuteCnosti je veSkera logika umisténa do abstraktni tfidy
BaseDataService. DataService je pouze jejim silné typovym rozsitenim?®,
které diky typovosti umoziuje naplno vyuzivat nasSeptavani v prostredi Visual
Studia. Jedna se ale opét o abstraktni tfidu, a tak je vzdy nutné tvofit
potomka pro kazdou tabulku, pro kterou je DataService tfida uréena.

'® T¥idé BaseDataService Ize predavat napfiklad libovolnou viastnost Property. Silné typovy
potomek toto omezuje a dovoluje pfidavat pouze ty vlastnosti, které jsou uréeny pro dany typ
servisu pro danou tabulku. Jedna se o bézné pouzivany koncept napfiklad v tfidach
aplika¢niho rozhrani Windows Communication Foundation.
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Potomci jsou vSak velmi jednoduché tfidy, které obsahuji vzdy jen logiku
specifickou pro danou tabulku. Tyto tfidy Ize opét generovat pomoci aplikace
DatalLayerGenerator. Pfiklad tfidy DataService pro tabulku Produkt je na
nasledujici ukazce kodu:
public class ProduktFilter : DataService<
ProduktItem,
Produkt.Property,

ProduktFilter.FilterParametersDefinition,
ProduktFilter>

public ProduktFilter()
: base("Produkt", "p", Produkt.Properties.ID)

{1

public class FilterParametersDefinition : Filter

{
)

protected override void AppendWhere(
Joiner whereJoiner, SqlParameterCollection sqglParams)
{

.
}

Obr. 49 Definice potomka tfidy DataService pro tabulku Produkt (generovany kéd)

Na povsimnuti stoji hlavicka definice tfidy — silné typovy pfedek DataService

totiz vyzaduje Ctyfi typové parametry:

e Prvni parametr (ProduktItem) uruje typ datové polozky, kam se budou
ukladat hodnoty vracené databazi — muize se jednat o libovolného
potomka tfidy DataItem', tak klidné pfimo o tfidu DataItem.

e Druhy urCuje typ vlastnosti (Produkt.Property), které se mohou do
dotazu pfidavat. Podobné jako v pfipadé prvniho parametru to mize byt
libovolny potomek tfidy Property anebo sama tfida Property.

e Treti urCuje typ tfidy, kde jsou definovany vSechny filtracni parametry pro
danou entitu (vice o filtraCnich parametrech viz nasledujici kapitola).

e Poslednim parametrem je typ samotného potomka. Tento je pfedavan
Cisté kvuli implementaci statickych metod (v pfedkovi) pro zjednodusené
volani, kdy neni nutné pfimo vytvaret instanci potomka (vice viz nize).

Od potomka je také explicitné vyzadovano nadefinovani konstruktoru,

protoZe pfedek BaseDataService vyzaduje celkem tfi parametry:

e Nazev tabulky, pro kterou je potomek ur€en (,Produkt®).

' Ttida DataItem byla popsana uz v kapitole 2.2.9. Jedna se o tfidu zapouzdiujici slovnik,
kde klicem je objekt tfidy Property a hodnota je libovolny object. Slouzi tak pro uchovani
hodnot ziskanych z databaze pro jeden zaznam.
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e Alias tabulky Produkt (,p“), ktery je pouzivany v SQL vyrazech vlastnosti
ve tfidé Produkt.TableProperties nebo také v SQL vyrazech urCenych
za WHERE klauzuli dotazu.

e A nakonec vlastnost reprezentujici primarni  kli¢  tabulky
(Produkt.Properties.ID), ktery je vyuzivan v metodach pro zjistovani 1D
zaznamu. Pokud tabulka nema primarni kli€ nebo je primarni kli¢ uren
vice sloupci, je mozné zvolit libovolnou vlastnost (v tom pfipadé budou
metody, jako je napfiklad GetID, nepouzitelné).

Posledni Casti kodu, ktery je nutné v potomkovi vytvofit je pfetizeni abstraktni

metody Appendwhere, ktera slouzi pro sestaveni WHERE podminky dotazu. O

zpusobu sestavovani WHERE podminek se lIze vice docist v nasledujici

kapitole.

Nyni je mozné popsat zpusoby, jakym se daji servisni tfidy pouzivat.

V prfedcich jsou implementované nejpouzivanéjSi metody pro pfistup

k datim. Nejjednodussi jsou napfiklad Exists a Count. Jejich ucelem je

zjisténi, zdali v tabulce existuji néjaké zaznamy vyhovujici nadefinovanym

podminkam (resp. kolik jich je). PFiklad pouZiti Exists je vidét na nasledujici
ukazce:

ProduktFilter dataService = new ProduktFilter();
dataService.FilterParameters.KatalogID = 123;
if (dataService.Exists(DataAccess.Default))

Console.WritelLine("V databazi existuje produkt z katalogu s ID 1231");

Obr. 50 Priklad pouziti metody Exists

Kazda z metod vzdy jako parametr vyzaduje instanci tfidy DataAccess, ktera
je pouzita pro pfistup k databazi. VétSina metod také existuje ve statické
varianté, ktera jesté vice zjednoduSuje kdéd (viz obr. 51, kde se filtrani
parametry nastavuji lamda-metodou, které je pfedan objekt (pojmenovany f)
z vlastnosti FilterParameters z pfedchoziho obrazku). Kompletni seznam
metod v€etné vSech jejich pretizeni Ize najit v pfilozené dokumentaci.

if (ProduktFilter.Exists(DataAccess.Default, f => f.KatalogID = 123))
Console.WriteLine("V databazi existuje produkt z katalogu s ID 123!");

Obr. 51 Priklad pouziti statické varianty metody Exists

Nejpouzivanéjsi metody jsou vSak rizna pretizeni metody GetList. PFiklad
jejiho pouziti Ize najit v kapitole 2.2.9 na obr. 13 na strané 22. Postup je vzdy
takovy, ze se urcCi, které vlastnosti maji byt z dané tabulky ziskany. Dale se
pak nastavi pfipadné filtraCni parametry a nasledné se zavola metoda pro
ziskani jednotlivych zaznam( v podobé seznam objektl tfidy DataItem (Ci
jejiho potomka).

Cely postup jakym je poskladan dotaz a jak se dosahne vysledku v podobé
seznamu objektl DataItem je velmi zjednoduSené znazornén na nasledujici
ukazce koédu na obr. 52 (pro demonstracni ucely je kéd velmi zjednodusen a
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nejedna se o presnou kopii zdrojového kdédu). Kvdli prfehlednosti je popis
kodu obsazen pfimo v ukazce ve formé komentaru.

public List<Dataltem> GetList(DataAccess dataAccess)
{
// Zde se vyvori vsechny deskriptory pro kazdou vlastnost
// a kazdému z nich se nastavi jeho poradi v ramci dotazu.
foreach (Property prop in DesiredProperties)
AddDescriptorWithProperty(prop);

SglCommand command = new SqglCommand();
StringBuilder selectBuilder, joinsBuilder, whereBuilder, orderByBuilder;

// Kazdy deskriptor pak vytvori vsechny JOINy a naplni ¢dast dotazu za SELECT.

// Deskriptor pifi tomto procesu z JOINO zarovef zjistuje v3echny pouzité

// aliasy tabulek, které pak ve vSech ¢astech SQL nahradi tak, Ze za né

// pripoji znak _ a ¢islo se svym poradim. Je tak zajisténo unikatni oznacéni

// vSech tabulek v dotazu.

foreach (TableDescriptor descriptor in AllDescriptors)
descriptor.PrepareQuery(selectBuilder, joinsBuilder, orderByBuilder);

// Poté se vytvori WHERE podminka.
AppendWhere(whereBuilder, command.Parameters);

// Nakonec se ze vsSech casti se posklada cely dotaz, ktery za FROM uvede
// hodnotu z konstruktoru (tedy nazev tabulky a jeji alias).
command.CommandText =

"SELECT " + selectBuilder +

"FROM " + BaseTableName + " " + BaseTableAlias +

joinsBuilder +

"WHERE " + whereBuilder +

"ORDER BY " + orderByBuilder;

// Dotaz se ndasledné odesle do databdze ke zpracovani.
dataAccess.DoCommandOperation(command);
SglDataReader reader = command.ExecuteReader();

// Postupné se ctou databdazi vracené zaznamy.
List<Dataltem> resultlList;
while (reader.Read())

{

// Pro kazdy zaznam se vytvori polozka ve vysledeném seznamu,

Dataltem item = new Dataltem();

// do které nastavi vsechny dekriptory hodnoty z readeru.

foreach (TableDescriptor descriptor in AllDescriptors)
descriptor.SetValue(reader, item);

resultList.Add(item);

}
// A je hotovo :)

return resultlList;

Obr. 52 Algoritmus sestaveni dotazu a ziskani jeho vysledku z databaze

Posledni metodou je metoda GetTree, kterd je vyuZivana dynamickym
objektem mw:DynamicList. Jedinym mistem, kde se tato metoda od metody
GetList liSi, je zplUsob, jakym jsou Ctena data za readeru ve while cykKlu.
Zde se totiz napfed prectou hodnoty vlastnosti, které tvofi stromovitou
strukturu a teprve po vytvoreni pfislusnych uzll stromu se projdou vSechny
deskriptory, které nastavi zbylé vlastnosti. Pokud se ma navic strankovat, je
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koéd, ktery prochazi vSechny deskriptory a ziskdva vsSechny hodnoty
vlastnosti z readeru, volan jen pro ty uzly, které se vyskytuji na pozadované
strance. Zpracovani dotazu je tak vyrazné urychleno. Navic pokud neni
vyzadovano znat celkovy pocCet stranek, je mozné po precteni zaznamu,
ktery se uz nachazi za pozadovanou strankou, pferusit zpracovani celého
dotazu. A protoZe nejCastéji zobrazovanou strankou je ta prvni, jedna se opét
o velmi zajimavou optimalizaci.

4.3.4 LazyJoin operace

Datova vrstva ma jesté jednu zajimavou funkci, ktera ma za cil urychlit
strankované vypisy. Jedna se o tzv. LazyJloin operace, které ale nejsou
v redakénim systému nijak vyuzity *® . Jejich princip spoéiva vtom, Ze
v dotazu, ktery se posila ke zpracovani, jsou jen vlastnosti z hlavni tabulky a
je vyuzito nékteré metody pouZivané pro strankovani v prostredi T-SQL™
(tedy bud pomoci klauzule TOP nebo pomoci vyuZiti funkce ROW_NUMBER).
Tento dotaz je tak velice rychle zpracovan, jelikoz SQL server nemusi
provadét nakladné JOIN operace na vSech datech. Teprve po ziskani
vlastnosti vS8ech zaznamu z hlavni tabulky se prochazi postupné vSechny
deskriptory a misto metody pro ziskani hodnot z readeru se vola metoda,
jenz ma za ukol tyto hodnoty zjistit pomoci samostatného dotazu. Ackoliv se
pfi tomto pfistupu posila do databaze velké mnozstvi samostatnych dotazd,
je zpracovani Casto mnohem rychlejSi, nez standardni pfistup jednoho
dotazu, ve kterém je vse pfFipojeno pomoci mnoho JOIN operaci. Zrychleni je
nejpatrnéjsi v okamziku, kdy je v tabulce velké mnozstvi zaznamu (desitky
tisic a vice) a strankovani je omezeno na ,rozumné® mnozstvi zaznamu
(napf. do sta zaznamu na stranku). Zpracovani vSech JOIN operaci v jednom
velkém dotazu je totiz nakladnéjSi, nez zpracovani desitek Ci stovek
podstatné jednodussich dotazl. Tyto dotazy jsou totiz velice rychlé, jelikoz
Casto vyuzivaji databazovych indexud Ci pfimo indexd nad primarnimi Klici.

4.3.5 Filtraéni parametry

Princip pro sestavovani WHERE podminek byl navrzen tak, aby jejich pouziti
bylo co mozna nejjednodussi, ale zaroven dovolilo definovat libovolnou formu
podminky. Pro tento ucel byly vytvofeny jednoduché tfidy, jejichZ instance
slouzi jako tzv. filtracni parametry. V systému jich existuje nékolik typ(
rozliSenych podle typu sestavované podminky a databazového typu

'8 Strankovani v redakénim systému vyuziva pouze dynamicky objekt mw:DynamicList. Ten
ale vyzaduje specialni typ strankovani, ktery neni zalozen na celkovém poctu vSech
zaznamu vracenych z databaze a nelze tak vyuzivat LazyJoin operace.

' Oznageni varianty jazyka SQL pouzivaného v prostfedi MS SQL Serveru, ktery obsahuje
rdzna rozsireni oproti SQL standardu.
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sloupecku €i hodnoty, pro kterou jsou ureny. Hlavni rozdéleni podle typu
sestavované podminky vypada nasledovné:
e Vyhledavani podle jedné nebo vice definovanych hodnot pomoci

operatoru porovnani (= a <>) €i mnozinového IN a NOT IN

o Sem spadaji tfidy IntSearch, DateSearch, ... (dalSi viz dokumentace)
e Vyhledavani hodnoty, ktera spada do zadaného intervalu

o Sem spadaji tfidy IntRangeSearch, DateRangeSearch, ...
¢ Vyhledavani textové hodnoty

o Sem spadaji tfidy TextSearch a FullTextSearch
Kazda ztéchto tfid umoznuje nadefinovat libovolny tvar pozadované
podminky. Napfiklad TextSearch umoznuje urcCit, zdali se ma vyhledavat
kdekoliv v textu nebo jen na zaCatku nebo zdali se ma rozliSovat diakritika Ci
velikost pismen a nebo se napfiklad misto LIKE operatoru ma pouZzit
fulltextova funkce CONTAINS. IntRangeSearch a ji podobné Ize naopak urcit,
zdali se ma vyhledavat v otevieném Ci uzavieném intervalu. Nebo dokonce
v pfipadé hledani podle intervalu, ktery se ma porovnavat v databazi se
dvéma sloupci, které také ur€uji interval, Ize napfiklad urcit, zdali se ma byt
interval v databazi obsazen cely ve vyhledavaném ¢i zdali staci, jen aby
jakkoliv zasahoval do vyhledavaného. VSechny moznosti Ize najit
v dokumentaci k pfislusné tridé.
Implementace konkrétnich parametrli spociva v jeho nadefinovani ve tfidé
FilterParameters (viz definice potomka tfidy DataService v kapitole 4.3.2) a
pomoci nékteré z metod, které nabizi prfedek BaseDataService, ho
zakomponovat do procesu sestavovani WHERE podminek v pfekryté metodé
Appendwhere. PFiklad definice konkrétnich filtr( Ize najit na obr. 53, kde jsou
ve vnofené tfidé FilterParametersDefinition nadefinovany filtracni
parametry ID, SekeceID a WebovyProjektID a v pfekryté metodé Appendwhere
je pak implementovano jejich pfipojeni k dotazu. Parametry ID a SekcelID lze
jednoduSe generovat pomoci aplikace DatalLayerGenerator. Slozitéjsi
filtraCni parametr WebovyProjektID je v8ak uz nutné implementovat ru¢né
V partial souboru pro danou tfidu.
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partial class StrankaBlokFilter

{

partial class FilterParametersDefinition

{
public IntSearch ID;

public IntSearch SekcelD;
public IntSearch WebovyProjektID;

}

protected override void AppendWhere(Joiner whereJoiner, SqlParameterCollection sglParams)

SetMultivValueCondition(
whereJoiner, sqlParams, FilterParameters.ID, "sb.[ID]", "@ID");

SetMultiValueCondition(
whereloiner, sqlParams, FilterParameters.SekceID, "sb.[SekceID]", "@SekceID");

SetExistsMultiValueCondition(whereloiner, sqlParams, FilterParameters.WebovyProjektID,
"EXISTS(SELECT * FROM Sekce sek WHERE sb.SekceID = sek.ID AND {@})",
"sek.WebovyProjektID", "@WebovyProjektID");

}
}

Obr. 53 Priklad definice filtraénich parametra pro tabulku StrankaBlok

VSechny filtracni parametry jsou standardné spojovany pomoci logického
operatoru AND. Tfida DataService navic ale umoznuje vytvofit i komplexnéjsi
filtracni parametry skladané pomoci jinych logickych operatoru tak, jak je
zobrazeno na obr. 54.

var filterl = new StrankaBlokFilter.FilterParametersDefinition();
filterl.ID = 456;

var filter2 = new StrankaBlokFilter.FilterParametersDefinition();
filter2.SekcelID = 81;

var filter3 = new StrankaBlokFilter.FilterParametersDefinition();
filter3.WebovyProjektID = 23;

StrankaBlokFilter dataService = new StrankaBlokFilter();
dataService.ComplexFilter = filterl | (filter2 & !filter3);

Obr. 54 Ukazka skladanych filtrd pomoci logickych operatorti

Jednoduché pouziti pomoci pretizeni logickych operatori umoznuje
implementace tfidy FilterComposition, ktera ma za ukol shromazdovat
jednotlivé filtracni tfidy a spojovat je do dotazu pfisluSnymi operatory. Ma
pretizeny binarni operatory & a | a unarni ! pro vSechny kombinace dvojic
objektd typu FilterCompodition a tfidy Filter, od které vSechny tfidy
s filtraCnimi parametry dédi.

4.3.6 Generator DataService trid

Aplikace pro generovani datové vrstvy DatalLayerGenerator je soucasti
projektu ve stejné pojmenované assembly a je tak mozné ji spousté bud
pfimo z prostfedi Visual Studia nebo jako samostatnou desktopovou aplikaci,
jejiz  sestavenou verzi Ize najit na pfilozeném CD v adresafi
DatalLayerGenerator.
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Uzivatelské rozhrani je velice jednoduché a intuitivni. Pfi prvnim pouziti staci
zadat connectionString na databazi a stisknout tlacCitko ,NacCist strukturu®.
Aplikace pak na zakladé systémového katalogu pfislusné databaze zjisti
vSechny tabulky v€etné jejich sloupcl a na zakladé definovanych cizich klicu
i jejich provazani.

Detail vlastnosti kazdé tabulky Ize zobrazit jejim vybranim z levého seznamu.
Na zakladnich udajich lze najit zakladni nazev tfidy, ktery bude soucasti
vSech vygenerovanych tfid, alias pouzivany u tabulky a také kod pro
vygenerovany TableDescriptor (jak SQL pro JOIN, tak LazyJoin). Pro
vygenerovani DataService tfidy pro danou tabulku je nutné vybrat
zaSkrtavatko. Na dalSi zaloZzce Sloupce je uveden seznam vSech sloupcu
tabulky. U kazdého z nich Ize navolit, zdali ma byt pro né&j vygenerovana
vlastnost (Property) a také i moznost nadefinovat filtracni parametr a jeho
typ. Treti zalozka umoziuje nadefinovat libovolné JOINy z dané tabulky
spolu i s vybérem vlastnosti, ktera je k provedeni JOIN operace vyZadovana.
Posledni zaloZzka se vénuje mozZnostem vygenerovani XML mapovani pro
mw:DynamicList, kterému se vénuje samostatna kapitola 4.3.7.

Po nastaveni pozadované podoby datové vrstvy je mozné si veSkeré
nastaveni ulozit do souboru pro potfeby pozdéjSi modifikace nebo
pfegenerovani datové vrstvy.

Pfed samotnym generovanim je nutné jesté vyplnit nazev namespace, do
kterého se veskeré tfidy budou generovat a zaroven i adresaie, kam se maji
vysledné soubory se zdrojovym kodem uloZit. Pro samotné vygenerovani pak
staci stisknout jedno tlacitko.

Vysledné soubory odpovidaji podobé, jaka byla prezentovana
v pfedchazejicich kapitolach s tim rozdilem, Ze v8echny generované ftridy
maji ve své hlavicce uvedeno kliCové slovo partial, aby bylo mozné tfidy
jakkoliv rozSifovat a presto neztratit moznost je kdykoliv znovu pfegenerovat.

4.3.7 Mapovani vlastnosti pro mw:DynamicList

V kapitole 2.2.10 byl popsan davod, pro¢ je tfeba vytvofit mapovani mezi
nazvy vlastnosti datoveé vrstvy a zaroven i nastinéno feSeni tohoto mapovani.
Mapovani je mozné opét generovat aplikaci DatalLayerGenerator, jehoz
vysledkem je jeden XML soubor. Tento soubor je pak vzdy nutné pfi startu
aplikace zaregistrovat a tak umoznit redakénimu systému vyuZzivat datovou
vrstvu prostfednictvim daného mapovani. Tfida, ktera se o toto mapovani
stara nese nazev DynamiclListRegister a veSkeré mapovani uklada do
internich statickych slovnikd. Mapovani se da vytvofit dvéma zplsoby: bud
pomoci pfimého volani statickych metod pro zaregistrovani konkrétni polozky
(napfiklad metoda RegisterSource umoznuje zaregistrovat pod libovolnym
nazvem jeden konkrétni DataService) nebo hromadné pomoci jednoho XML
souboru. Mozna struktura XML mulze vypadat jako na nasledujici ukazce,
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ktera je pfevzata zvygenerovaného souboru pro ukazkovou databazi
M2GSample.

<type name="Produkt" alias="Product" defaultPropertyAlias="Name">
<properties>
<property name="ID" alias="ID" />
<property name="Kod" alias="Code" />
<property name="Nazev" alias="Name" />
</properties>
<joins>
<join name="Poradatel" alias="Organizer" type="Firma" />
<join name="Katalog" alias="Catalogue" type="Katalog" />
</joins>
<filters>
<filter field="ID" alias="ProductID" setter="SourceCodeThenUrl" />
<filter field="Kod" alias="ProductCode" setter="SourceCodeThenUrl" />
<filter field="Nazev" alias="ProductName" setter="SourceCodeThenUrl" />
<filter field="PoradatelID" alias="OrgID" setter="SourceCodeThenUrl" />
<filter field="KatalogID" alias="CatalogueID" setter="SourceCodeThenUrl" />
</filters>
</type>

Obr. 55 Ukazka XML mapovani datové vrstvy pro tabulku Produkt

Pro zpracovani XML staci zavolat statickou metodu RegisterFromxML. Tfida
DynamicListRegister XML mapovani zpracovava tak, Ze si jen jednou projde
XML a postupné vola statické metody pro registraci. Timto je umoznéno
vytvareni tzv. ,partial XML, které jiz nemusi obsahovat kompletni mapovani
a mohou tak byt pouzita napfiklad k ,doregistrovani“ nékterych filtracnich
parametrd &i vlastnosti. Tato vlastnost registrace je velmi dulezita pro
generator datové vrstvy, jenZ umoZzZniuje vygenerovat XML mapovani pro
generované vlastnosti a filtraéni parametry. To se v generatoru provadi tak,
Ze se u pfislusnych sloupcl na zalozce ,DynamicList® jen vyplni pozadované
aliasy (tedy nazvy urCené pro mw:DynamicList) u téch polozek, které maiji byt
pristupné pomoci objektu mw:DynamicList €i mw:SearchForm.

Povinnou soucasti mapovani museji byt objekty vyuzZivané jadrem
redakéniho systému (projekt, URL projektu, stranka, sekce a také
podporovany jazyk). Jsou to tabulky pro stranky, sekce, projekty, URL
projektd a tabulku se seznamem podporovanych jazykl. Aliasy pro tyto
objekty museji odpovidat tém, které jsou vyuZivany jadrem redakc¢niho
systému. Co vSechno ma byt soucasti registrace a s jakymi aliasy, je mozné
vycCist z ukazkového XML, pro databazi M2GSample, které Ize nalézt v adresafri
Generated v assembly M2GBridge.

4.4 Jadro redakéniho systému

Jadrem redakéniho systému MagicContent je nékolik navzajem provazanych
tfid. Nasledujici seznam struéné popisuje jejich zaméfeni:
e MagicContentApplication
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RozSifuje zakladni ASP.NET tfidu HttpApplication a upravuje jeji
chovani v metodé BeginRequest tak, Ze jen vola statickou metodu
CreateRequest tfidy DynamicRequest.

e DynamicRequest
Rozpoznava URL adresu a v pfipadé nalezeni pozadované stranky
pfepiSe zpracovani pozadavku na stranku Default.aspx., ktera ma za
ukol zpracovavat vSechny URL adresy definované v redak&énim
systému. Webova aplikace tak muzZe obsahovat pouze tuto jednu
jedinou stranku.

e DynamicContentPage
Slouzi jako pfedek stranky Default.aspx, kde je definovana struktura
HTML  strdnky. V udalosti  onInit  vytvafi  objekt tfidy
DynamicContentParser, kterému predava dynamicky obsah aktualni
stranky. Jeho vysledkem je seznam ASP.NET ovladacich prvku, které
maji byt umistény do obsahu stranky.

e DynamicContentParser
Parsuje dynamicky obsah a stara se o vytvafeni spravnych
dynamickych objektd. Vysledkem zpracovani obsahu, je seznam
ASP.NET ovladacich prvkd, které jsou bud statickym HTML textem,
nebo jsou to prvky vracené dynamickym objektem.

e UrlManager
Slouzi k vyhledavani a sestavovani URL adres celého webového
projektu.

4.4.1 Zpracovani requestu a tfrida UrIManager

Zpracovani requestu Fidi tfida DynamicRequest a cely prubéh zpracovani se
déli na celkem dvé faze.

Prvni je nalezeni URL a tim identifikace aktualni stranky a sekce. Potfebnou
funkcionalitu zajistuje tfida UrlManager, jenZ ma na starosti nejen veSkerou
logiku spojenou s rozpoznavanim URL adres, ale také s jejich sestavovanim.
Interni datova struktura tfidy UrlManager je strom, jehoz uzly jsou instancemi
tfidy UrlNode. Kazdy uzel stromu reprezentuje jednu ¢ast URL adresy, jak
bylo popsano v kapitole 2.2.3, kde byla také znazornéna jeho podoba na obr.
8. Hledani ve stromé funguje tak, ze se vytvofi seznam ¢&asti aktualni URL
adresy. Tento seznam je reprezentovan tfidou UrlPoiner, ktera v sobé
implementuje zaroven i logiku umoziujici snadny pohyb v tomto seznamu.
Pokud se cely URL strom sklada pouze se statickych Casti, je vyhledavani
celkem pfimocCaré a funguje tak, ze se s kazdou urovni posune ukazatel ve
tfidé UrlPointer smérem dopfedu. Po vyCerpani vSech Casti by mél aktualni
uzel stromu obsahovat ID stranky. Pokud tomu tak neni, hledana URL

Mg wrivs

nékteré ¢asti URL adres jsou dynamické.
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Dynamické Casti URL adres jsou pfi sestavovani stromu pfevedeny na tzv.
dynamické objekty pro pfepis URL parametri. Kazdy z téchto objektl musi
byt potomkem abstraktni tfidy DynamicUrlObject a implementovat tak dvé
abstraktni metody — jednu pro pfeklad URL parametru na textovou hodnotu a
jednu pro preklad textové hodnoty zpét na hodnotu URL parametru. Pfi
vyhledavani URL adresy se tak dynamickému objektu pfeda aktualni kolekce
URL parametrd a ¢ast pravé zpracovavané URL adresy. Dynamicky objekt
pak bud do kolekce URL parametru pfida pfeloZzenou hodnotu anebo vrati
informaci, Ze se pfedany text nepodafilo preloZit.

Pfi vyhledavani se systém v kazdém uzlu nejprve vzdy diva do slovniku, kde
jsou uchovavany odkazy na potomky pod statickym klicem (tzn. slovnik je
typu Dictionary<string, UrlNode>, kde klicem je staticka ¢ast URL adresy).
Pokud v tomto slovniku neexistuje zadny kli¢ odpovidajici aktualni hledané
¢ast URL adresy, je nutné postupné projit seznam vSech ¢asti, které jsou
reprezentovany dynamickym objektem. V tomto kroku systém pocita s tim,
Ze ackoliv Ize aktualni ¢ast URL adresy pfelozit na néjaky URL parametr
pomoci jednoho konkrétniho dynamického objektu, nelze pfedpokladat, Ze
bude hledani v této vétvi stromu uspésné. Je nutné tak aplikovat hledani
formou jednoduchého back-trackingu, kdy se pfi neuspéchu znovu zkousSi
rozpoznat aktualni ¢ast URL adresy v dalSim zdynamickych objektu
aktualniho uzlu.

Pfi sestavovani URL adresy na néjakou konkrétni stranku je situace o
poznani jednodussi. Staci diky internimu slovniku vzit pfimo konkrétni uzel
stromu pro pozadovanou stranku a projit strom po urovnich smérem ke
kofeni. V kazdém uzlu se tak ziska ¢ast URL adresy, ktera v kofeni dava
vyslednou URL adresu stranky.

Druhou fazi zpracovani requestu je zpracovani nalezené stranky. Toto je
feSeno pomoci prepisu aktualni cesty na stranku default.aspx (zavolanim
ASP.NET metody HttpContext.Current.RewritePath). Této fazi se blize
vénuje nasledujici kapitola.

4.4.2 Zpracovani dynamického obsahu

KaZzdou stranku v redakénim systému zpracovava vychozi aspx stranka
(default.aspx). Jeji implementace je velice jednoducha. Nemusi mit totiz ani
code-behind Cast a stacCi, Ze rozSifuje zakladni tfidu DynamicContentPage
z assembly MagicContent. Obsahem stranky je zakladni struktura HTML, ve
které je definovano nékolik asp:PlaceHolder objektd, do kterych se ma
vkladat skuteCny obsah stranek.

Implementace tfidy DynamicContentPage pfi zpracovani stranky v udalosti
OnInit zjisti z databaze obsah sekce, pod kterou spada aktualni stranka, a
tento obsah pfeda nové vytvorené instanci tfidy DynamicContentParser ke
zpracovani. Jeho vysledkem je seznam objektll typu asp:Control (ASP.NET
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tfida slouzici k vyrenderovani HTML na vystup stranky) a pfipadny seznam
uzivatelskych chyb, které se maji umistit na vrchol stranky. Tento seznam
asp:Control objektl je po zpracovani celého obsahu vioZzen do jednoho
Z asp:PlaceHolder objektl, ktery je ur€en pro vlozeni skuteCného obsahu
stranky.

Parser postupné zpracovava predany obsah tak, Ze jednoduse hleda zacatky
dynamickych objektl — tedy fetézec <mw:. Po nalezeni této posloupnosti vzdy
preda jeji pozici spolu s obsahem tfidé TagParser, ktera v sobé implementuje
stavovy automat, ktery zpracuje text XML tagu do objektové podoby
reprezentované tfidou ParsedTag.

Syntakticky spravné rozpoznany tag je poté nutné prevést na spravny
dynamicky objekt. Ktomuto ucCelu slouzi tzv. resolvery. Tyto objekty
implementuji rozhrani IDynamicObjectResolver, které deklaruje nasledujici
metody:

IResolvedObject ResolveObject(ParsedTag tag);
Control ResolvelLiteral(string literalContent);

bool AllowResolvingPropagation { get; }

Obr. 56 Rozhrani IDynamicObjectResolver

Prvni metoda ResolveObject je kli¢em k celému rozpoznavani objektu. Je ji
vzdy pfedan cely tag, ktery byl v obsahu nalezen, a jejim vysledkem je
rozpoznany dynamicky objekt. Pokud resolver nedokaze rozpoznat predany
objekt, jednoduse vraci hodnotu null.

Parser pfi zpracovani obsahu udrzuje interni zasobnik resolveru, ktery na
zaCatku zpracovani stranky vzdy obsahuje resolver pro zakladni objekty
implementovany pfimo v assembly MagicContent. Pro rozpoznavani tagu se
vzdy nejprve pouzije resolver na vrcholu zasobniku a pokud ten objekt
nerozpozna, vezme se resolver pod nim. Takto se postupuje az na dno
zasobniku a pokud ani tam neni tag rozpoznan, systém toto vyhodnoti jako
chybné zadany objekt a tuto informaci ulozi do seznamu chyb, které jsou
uréeny k zobrazeni uZivateli. Resolvery slouzi také ke zpracovani statického
textu, ktery parser nachazi mezi jednotlivymi dynamickymi objekty.
Zpracovani tohoto textu vzdy musi obstarat resolver na vrcholu zasobniku
metodou Resolveliteral. Tato metoda muze napfiklad jednoduSe vratit
instanci ASP.NET tfidy LiteralControl a nebo zpracovat staticky obsah
jinym zplsobem a vratit tak hodnotu null.

Kazdy rozpoznany objekt musi implementovat rozhrani IResolvedObject
sloZzeného z nasledujicich metod:
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Control LoadControl();
bool IsSupportingContent { get; }
string GetContent();

IDynamicObjectResolver GetResolver();

Obr. 57 Rozhrani IResolvedObject

Vg vivs

NejdllezitéjSi metodou je zde LoadControl, ktera slouzi pro vraceni
asp:Control objektu, ktery bude slouZit jako prostfedek pro vyrenderovani
HTML, pro ktery je dany dynamicky objekt ur€en. Nékteré dynamickeé objekty
mohou byt parové a umoznit tak definovat v nich néjaky obsah. Parser se o
této skuteCnosti muze dozvédét diky vlastnosti IsSupportingContent.
Metoda GetContent pak slouZi pro pfipady, kdy uZivatel pouZil objekt, ktery
umi zpracovavat obsah (tedy IsSupportingContent vraci true), ale pouzil ho
jako neparovou XML znacku — tedy bez obsahu. Parser v tomto pfipadé vola
metodu GetContent pro ziskani vychoziho obsahu, ktery nasledné zpracuje
stejnym zplsobem, jako by byl uveden v obsahu stranky. Posledni metodou
je GetResolver, ktera je vyuzivana dynamickymi objekty, které rozpoznavaji
néjaké vnorené objekty. Vysledkem metody mulze byt libovolny resolver,
ktery parser vlozi na vrchol zasobniku s resolvery a vyjme ho az pfi
zpracovani ukon€ovaciho tagu objektu s obsahem. Nékteré objekty, jako je
napfiklad mw:Template z objektu mw:DynamicList neumoznuji vkladat
libovolny dynamicky objekt do jejich obsahu — jednoduSe proto, Ze obsah
Sablony se musi opakovat pro kazdy zaznam. Resolver objektu mw:Template
tak vraci ve vlastnosti AllowResolvingPropagation hodnotu false, kterou
parser interpretuje tak, jako by byl resolver umistén na dné zasobniku — tedy
v pfipadé, kdy misto objektu vrati metoda ResolveObjekt hodnotu null,
vyhodnoti toto parser jako chybu.

4.5 Dynamické objekty

V predchozi kapitole bylo popsano, Ze dynamické objekty jsou libovolné
objekty implementujici rozhrani IResolvedObject a princip, jakym zplsobem
systém s témito objekty pracuje. Tato kapitola se vénuje moznostem, jak Ize
systém MagicContent o tyto dynamické objekty rozSifovat a jaké prostfedky
k tomu systém nabizi.

4.5.1 Parametry a tfida ObjectParameters

Témér kazdy dynamicky objekt vyzaduje ke svému fungovani rGzné
parametry, jejichz hodnoty jsou zadavany v textové podobé bud pfimo jako
XML atribut nebo pFebirany jako hodnota z URL parametru. O tuto
funkcionalitu se stara tfida ObjectParameters. PFi tvofeni nového
dynamického objektu staci nadefinovat potomka a vSechny pozadované
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parametry vytvofit jako klasické C# vlastnosti s pozadovanym typem, ke
kterym je nutné pfidat C# atribut s nazvem Param. Nazev parametru je stejny
jako nazev viastnosti a zbylé chovani je mozné definovat v pfipojeném
atributu. Pfiklad definice parametru je vidét na nasledujici ukazce.

private class ParametersClass : ObjectParameters

1
[Param(SetterType.OnlySourceCode, IsReplacedByContent = true,

Summary = "Obsah tohoto objektu.")]
public string Text { get; set; }

[Param(SetterType.OnlySourceCode, IsReplacedByContent = true,
Summary = "ID bloku, ktery se ma vlozit jako obsah.")]
public int? PageID { get; set; }

[Param(SetterType.OnlySourceCode,
Summary = "Pokud je tento parametr nastaven, bude obsah " +
"tohoto objektu obalen odkazem na danou stranku.")]

public int? NextPageID { get; set; }

}

Obr. 58 Priklad definice parametrid dynamického objektu

Nastavovani parametrd na konkrétni hodnoty se provadi pomoci metody
SetValues, ktera jako vstup oCekava objekt ParsedTag. Metoda se postara o
pfevod textovych hodnot na pozadované typy a zaroven zkontroluje i
pfipadné nastaveni povinnych parametr(. V pfipadé chyby v nastaveni
vyvolava vyjimku UserException, kterou vzdy zachyti parser a zobrazi tak
chybovou hlasku uzivateli. Tfida ObjectParameters slouzi zaroven i jako
prostfedek pro pfistup k hodnotdm URL parametri pomoci vlastnosti
UrlParameters. AcCkoliv se Ize k hodnotam URL parametru dostat i pfimo
pfes statickou vlastnost Current tfidy DynamicRequest, je lepSi pouzivat
vlastnost poskytovanou tfidou ObjectParameters, protoze je vni
zakomponovana logika parametru UrlIgnore, kterym muze uzivatel objektu
zakazat Cteni néjakého URL parametru.

4.5.2 Zakladni prostiedky pro tvorbu dynamickych objektt

Pfi tvorbé novych dynamickych objektd je mozné vyuzit nékteré
z pfipravenych komponent, které slouzi k jejich zjednoduseni.

Nejjednodussi formou dynamického objektu je vytvofeni klasického
ASP.NET uzivatelského ovladaciho prvku — tzv. ascx user control. Aby
systém dokazal tento dynamicky objekt rozpoznavat, je nutné napfr.
v souboru global.asax pfi startu webové aplikace zaregistrovat novou
instanci tfidy AspControlsResolver pomoci volani statické metody
RegisterResolver na tfidé DynamicContentParser. AspControlsResolver
implementuje rozhrani IDynamicObjectResolver a slouzi pro rozpoznavani
objektll ze souboru s pfiponou ,.ascx“. V jejich konstruktoru je oCekavana
cesta k adresafi webové aplikace, kde jsou definovany vSechny objekty,
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které ma resolver rozpoznavat. Nazvy dynamickych objektl jsou tak uréeny
nazvem souboru (bez pfipony). AspControlsResolver pfi obdrzeni XML tagu
pro rozpoznani tak jen vytvofi cestu k ascx souboru a pomoci metody
LoadControl aktualni ASP.NET stranky vytvofi instanci ovladaciho prvku.
Pokud maji tyto objekty obsahovat i néjaké parametry, je mozné tohoto
docilit implementaci jednoduchého rozhrani IParametrizedControl, které
obsahuje jedinou metodu GetParameters, jejimz ukolem je vytvofit instanci
tfidy s parametry, ktera je popsana v predeslé kapitole.

Druhou moznosti je vytvaret dynamické objekty pfimou implementaci
rozhrani IDynamicObject, které je vice popsané v kapitole 4.4.2. Pokud ma
objekt rozpoznavat i néjaky obsah, je doporuCeno pro resolver vyuzit jako
zakladni tfidu abstraktni BaseResolver. V této tfidé je totiz implementovano
zpracovani parametru Condition, které slouzi pro podminéné zpracovani
dynamického objektu. Dulezitou vlastnosti kazdého resolveru by méla byt
existence bezparametrického konstruktoru (klidné i privatniho), aby bylo
mozné tento objekt zkonstruovat pro potfeby automatické napovédy.

K rozpoznavani objektl je mozné vyuzit prostiedky tfidy ObjectRegister,
ktera pfi registraci metody pro vytvofeni objektu pod zvolenym nazvem
zaroven umoznuje jednodusSe nadefinovat i napovédu pro tento objekt.
Vyhodou pouZziti tohoto objektu je i snadna implementace metody
GetSupportedObjects, ktera je jednou z metod rozhrani
IDynamicObjectResolver a kterou je také nutné prekryt v kazdém
vytvareném resolveru. Metoda slouzi pro podporu automatické napovédy,
kdy kazdy resolver musi umét vratit seznam vSech objektul, které podporuje.
Tento pozadovany seznam je mozné ziskat pomoci stejné pojmenované
metody tfidy ObjectRegister.

Dalsi tfidou, ktera usnadiuje rozpoznavani obsahu, je AspRepeateroObject.
Tfida je potomkem BaseResolver a zaroven i implementuje rozhrani
IResolvedObject. Jedna se tak o resolver, ktery je zaroven i dynamickym
objektem. Pomoci tohoto objektu je mozné definovat obsah, ktery ma byt
Sablonou v objektu ASP.NET tfidy Repeater, a tak docilit opakovani
libovolného obsahu, ktery je napojen na serverovou logiku pomoci ASP.NET
ovladacich prvkl umisténych v Sabloné Repeateru. Pfiklad jejiho pouziti je
mozné najit v implementaci objektu mw:ProjectForm, kde byl tento objekt
pouzit pro implementaci objektu mw:UrlList, ktery slouZi k definici seznamu
URL adres projektu.

Posledni dualezitym krokem pfi vytvafeni dynamickych objektu je pfidani
atributu DynamicObject, ve kterém se jednoduSe definuje vSe potfebné pro
generovani automatické napovédy. Napfiklad se zde nastavuje typ tfidy
s parametry nebo typ resolveru pro rozpoznavani dynamickych objektd v
obsahu. Pro podporu napovédy existuji v systému jesté dalSi atributy, jejichz
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pouziti je mozné najit v jejich dokumentaci. Jedna se napfiklad o
AlternativeContent, Snippet nebo také ParamGroup.

4.5.3 mw:DynamicList

Dynamicky objekt mw:DynamicList, jehoz pouZiti je popsano v kapitole 3.4.3,
zaujima v assembly MagicContent nemalou Cast implementace, a tak pro néj
bylo vyhrazeno celé namespace MagicContent.DynamicList. Zakladni tfidou
je  nepochybné DynamicListObject, ktera implementuje rozhrani
IResolvedObject a reprezentuje tak samotny objekt mw:DynamiclList.
Samotny objekt mw:DynamicList toho vSak moc neimplementuje — pouze
shromazduje informace potfebné pro sestaveni dotazu z podfizenych objektd
a v udalosti onPreRender pak zavola prisluSnou metodu pro ziskani dat
z databaze, jejiz vysledek je pfedan v8em podfizenym objektim. Celou
logiku z predesSlé véty implementuje objekt tfidy DatalLayerProvider, jejiz
instanci drzi mw:DynamiclList ve vlastnosti DatalLayer, kterou vyuzivaji
vSechny podfizené objekty k registraci vSech vlastnosti, které museji byt
ziskany z databaze. Toto je mozné provadét pomoci metody
RegisterProperty, které staCi pfedat nazev pozadované vlastnosti a tato se
za pomoci tfidy DynamicListRegister pfida do interniho DataServisu pro
danou tabulku uréenou parametrem Source U mw:DynamicList.

O vytvareni podfizenych objektl se stara tfida TemplateResolver, jejiz nazev
napovida, Ze implementuje rozhrani IDynamicObjectResolver a slouzi tak
k rozpoznavani objektl které se pouzivaji pravé uvniti Sablony (tedy obsahu)
dynamického objektu mw:DynamicList.

Kazdy z podfizenych objektd musi byt potomkem abstraktni tfidy BaseBlock,
ktera implementuje zakladni logiku potfebnou pfi vytvareni objektl, které
maji renderovat obsah na zakladé prfedaného objektu DataItem
reprezentujici jeden zaznam vraceny databazi. VSichni rozpoznavani
potomci museji byt zaregistrovani ve tfidé TemplateResolver pomoci statické
metody RegisterBlock, které staCi pfedat nazev objektu a metodu pro jeho
zkonstruovani (nejCastéji lambda-metoda volajici konstruktor). Touto
statickou metodou je tak umoznéno libovolné rozsifovani mw:DynamicList O
potfebné dalSi objekty. Tfida TemplateResolver vZdy po rozpoznani objektu
a jeho vytvoreni vola metodu Inicialize implementovanou v zakladni tfidé
BaseBlock. Této metodé je vzdy pfedavana reference na zakladni objekt
mw:DynamicList, ktery je nastaven do vlastnosti MainObject. Kazdy
z podfizenych objektl tak ma tak pfimy pfistup napfiklad k vlastnosti
DataLayer. Timto je umoznéno, aby kazdy z podfizenych objektd mohl
upravovat podobu dotazu pfidavanim pozadovanych vlastnosti.

TFida BaseBlock definuje dvé abstraktni metody: CreateParameters a metodu
RenderData. Prvni slouzi k vytvofeni instance tfidy s definici parametrd
objektu, na kterém pfi inicializaci vola metodu Setvalues. Potomci se tak
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nemusi starat o toto volani a mohou rovnou pfistupovat ke svym parametram
pomoci vlastnosti Parameters. Druha metoda je kliCova pro cely proces
renderovani vystupu a jeji hlavicka vypada nasledovné:

public abstract void RenderData(HtmlTextWriter writer, DAOTier.DataltemTree dataSource);

Obr. 59 Hlavicka metody pro renderovani obsahu v podfizenych objektech mw:DynamicList

Jako prvni parametr ji je vzdy pfedan HtmlTextWriter, ktery slouzi jako
prostfedek pro renderovani vystupu. Druhy parametr pak reprezentuje
zaznam, jehoz data by mél dany objekt pouzit pfi renderovani obsahu. Jedna
se o objekt tfidy DataItemTree, ktera jen rozSifuje tfidu DataItem 0 seznam
podfizenych zaznamu a jedna se tak vlastné o uzel stromu.

Zvlastni roli v procesu renderovani hraje podfizeny objekt mw:Template (tfida
TemplateBlock), ktery stejné tak jako vSechny ostatni dédi od BaseBlock.
Jeho implementace metody RenderData je velice jednoducha a spociva
v iteraci vSech podfizenych zaznamuU parametru dataSource a pro kazdy
zaznam vola na vSech dynamickych objektech ve svém obsahu metodu
RenderData, které predava pravé iterovany zaznam. Metoda RenderData
objektu mw: Template je tak centrem celého renderovaciho procesu objektu
mw:DynamiclList.

4.5.4 Dynamické objekty pro prepis URL parametru
Zvlastnim typem dynamickych objektd jsou dynamické objekty pro prepis
URL parametrl. Jejich ukolem je implementovat logiku, ktera je schopna
prevést néjakou textovou hodnotu ziskanou z URL adresy do podoby
hodnoty pro URL parametr a opacné z hodnoty URL parametru vytvofrit
textovou hodnotu ur€enou jako ¢ast URL adresy. Zakladni tfidou, od které
museji vSechny dynamické objekty pro prepis URL parametri dédit, je
abstraktni DynamicUrlObject. Protoze pfi zpracovani URL se nepouzivaji
zadné resolvery, je nutné kazdy dynamicky objekt, ktery ma systém
rozpoznavat, zaregistrovat pomoci statické metody RegisterObject tfidy
DynamicUrlObject. Je nutné ji vzdy pfedat nazev objektu a metodu pro jeho
vytvoreni.

Implementace objektu je pak velice jednoducha a staci pfepsat nasleduijici tfi
abstraktni metody:

DynamicUrlObjectParameters CreateParameters();

List¢string> GetUrlPartsOverride(DataAccess dataAccess, UrlParameters parameters);

bool ProcessUrl(DataAccess dataAccess, TaggedUrlParameters parameters, UrlPointer urlPointer);

Obr. 60 Metody urcéené pro piepsani v dynamickych objektech pro prepis URL parametru
Prvni metoda slouzi pro vytvoreni tfidy s definici parametrd. Jak hlavicka

napovida, je nutné, aby kazdd znich dédila od ftfidy
DynamicUrlObjectParameters, kiera definuje dva zakladni parametry Prefix a
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Postfix, které jsou ureny jako text, ktery se bude automaticky pfidavat
pred/za text kazdé Casti URL.

Druha metoda slouzi pro vytvoreni seznamu €asti ur€enych do URL adresy.
Metoda k tomu dostava veSkeré potiebné prostiedky — tedy objekt pro
pristup k databazi a seznam hodnot véech parametru.

Posledni metoda je uréena pro opaény postup — tedy z URL adresy ziskat
hodnoty URL parametru/a. Stejné jako predesié metodé je pfedavan objekt
pro pfistup k databazi jako prvni parametr. Parametr metody s nazvem
parameters naopak slouZi pro pfipadné ulozeni hodnoty URL parametru,
ktera odpovida URL cCasti adresy. Je to objekt tfidy TaggeedUrlParameters,
ktera interné udrzuje zasobnik nalezenych hodnot, aby bylo mozné provadét
pfipadny back-tracking pfi vyhledavani ve stromé (viz kapitola 4.4.1).
Poslednim parametrem je objekt tfidy UrlPointer, ktery umoziuje ziskat
aktualné zpracovavanou c¢ast URL adresy a pfipadné umoznit zpracovat i
vice nez jednu Cast.

4.6 Implementace aplikace MagicCoding

Aplikace MagicCoding se sklada celkem ze dvou assembly, které jsou obé
sestavovany do spustitelné podoby exe souborl. Jedna se o assembly
MagicCoding a MagicCodingUrlHandler.

V prvni je implementovana hlavni logika celé aplikace v souboru
MainWindow.xaml.cs. Implementace je zalozena na kontrolovani jakékoliv
zmeény ve file-systému, kdy obsah stranek &i sekci je ukladan do soubord, pfi
jejichz zméné se vyvola udalost, ktera zménu ulozi na server. O kontrolu
zmén ve file-systému se stara objekt .NET tfidy FileSystemWatcher, ktera
umozniuje navazat udalosti pfi pfidani ¢i zméné souboru. Spojeni se severem
je zajisténo pomoci WebService metod, které jednodusSe umoziuji predavani
informaci pomoci HTTP protokolu, ¢imz je zajisténa funkénost i v pfipadé,
kdy je napfiklad klientska cast aplikace schovana v siti za firewallem.
WebService metody jsou implementovany ve webové aplikaci v souboru
AdministrationService.cs a jsou zpristupnény pomoci
AdministrationService.asmx.

Webové prohlize€e z duvodl bezpelnosti neumoziiuji spoustét jakykoliv
spustitelny kod pfimo a nelze tak jednoduse vyvolat jakoukoliv akci, ktera by
umoznila napfiklad pfedat informace o tom, ktera stranka &i sekce se ma
editovat ¢i stahnout. Jedinda moznost jak spustit aplikaci z prostfedi
prohlizeCe je vyuziti tzv. obsluhy URL protokolu (URL Protocol Handler).
V systému Windows lIze zaregistrovat libovolnou aplikaci, ktera se ma spustit
po kliknuti na odkaz, ktery vyZaduje zpracovani pomoci jiného protokolu (nez
je napriklad HTTP &i FTP). V aplikaci MagicCoding tak existuje tlacitko, které
vytvofi “.reg“ soubor, ve kterém jsou definovany kliCe pro zaregistrovani
protokolu s ndzvem MagicCoding. Jako obsluhu tohoto protokolu je vzdy
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nastavena cesta k aplikaci MagicCodingUrlHander. Po UspéSné registraci
“.reg" souboru do registrt systému Windows je pak této aplikaci vzdy pfedan
cely odkaz, na ktery bylo v prohlize€i kliknuto, v podob& parametrd
z pfikazové fadky. TlaCitka ve webovém administraénim rozhrani jsou tak ve
skutecCnosti odkazy obsahujici informace o tom, jaky objekt se ma editovat,
spolu se zakladni URL adresou webové aplikace. Priklad takového odkazu je
na nasledujicim obrazku:

<a href='MagicCoding:P93_Prehled_projektu%7cwww_nadrasky_cz%7chttp%3a%2f%2fwww.nadrasky.cz%2fmc" >

Obr. 61 URL adresa vyuzivajici protokol MagicCoding

Aplikace MagicCodingUrlHander vstupni parametry vzdy zpracuje tak, Ze
vytvofi v adresafi, ktery je monitorovan aplikaci MagicCoding, novy soubor
obsahujici identifikaci objektu, ktery se ma stahnout a zaroven i textovy
soubor, ve kterém je ulozena URL adresa webové aplikace. Timto zplisobem
je tak jednodusSe zajisténa komunikace mezi webovym prohlizeCem a aplikaci
MagicCoding.
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5 Zaver

Hlavnim cilem prace bylo vytvofit redakcni systém, ktery by umozioval
napojeni na kteroukoliv databazi a jednoduSe poskytoval prostiedky
k vypisovani libovolnych dat z této databaze. Stavajici feSeni, ktera byla
popsana v uvodu, postradaji pravé moznost napojit se na jiz existujici
databazi. A pokud toto umoznuji, je vzdy tfeba implementovat kéd datove
vrstvy ruéné. Pfi vyvoji a navrhu redakéniho systému MagicContent jsme se
proto primarné zamérovali na takové funkce, které existujici redakéni
systémy bud uplné postradaji anebo je implementuji jen z malé Ccasti.
Vysledkem je velmi jednoduSe pouzitelny a hlavné libovolné rozsifitelny
systém, ktery dominuje v situacich, na které se jiné systémy pfili§ nehodi.
Jsou to pravé situace popsané v uvodu — tedy napfiklad tehdy, kdy mame
néjaky robustni informacni systém, ktery je nasazovan u rliznych zakaznikd,
ktefi zaroven pozaduji vytvofit webové prezentace, které CcCerpaji data
z tohoto systému. Diky dynamickym objektim (tzn. pfedem pfipravenym
komponentam), je mozné velmi rychle postavit webovy portal obsahuijici i
vyuzit aplikacni kod, ktery byl napsan jiz v minulosti pro jiného zakaznika.
Jsou tim tak uSetfeny nemalé naklady pfi prvotnim nasazovani systému.
Zaroven je umoznéno cely webovy portal vytvaret i bez znalosti
programovani, a tak je mozné presunout veskerou praci na HTML kodéry —
tedy zaméstnance, ktefi nejsou programatory, ale uméji dobfe znackovaci
jazyk HTML a CSS. To je dalSi velka uspora, jelikozZ jsou tito zaméstnanci
Casto levnéjSi nez programatofi vyvijejici aplikacni logiku.

Dulezitou roli v celkové flexibilit¢ systému hraje tzv. Sablonovaci systém,
ktery feSi situace, kdy je nutné pro kazdého zakaznika vytvaret podobé
fungujici webové portaly, ale s upiné odlisnym vzhledem. Sablonovaci
systém v sobé skryva moznost jakéhosi ,prototypovani“ vzhledu i chovani,
ale zaroven umoznuje i tento standardni vzhled i chovani upravovat
definovanim Sablony pro konkrétni komponentu — tedy dynamicky objekt.
Pokud programator komponenty pfi jejim vyvoji nadefinuje napfiklad formulaf
umistény v tabulce s pfesné rozlozenou strukturou uzivatelskych ovladacich
prvk(, HTML kodér, ktery tuto komponentu bude chtit pouzit, bud muize
rovnou vyuzit standardni vzhled a rozloZeni anebo si mize libovolné tento
vzhled a rozlozeni ovladacich prvka pfizpusobit.

mw:DynamicList, sjehoZ pomoci lze na webovych strankach vypisovat
libovolnd data z databaze bez nutnosti cokoliv programovat. Diky této
komponenté, ktera jen na zakladé Sablony umi na pozadi sestavit SQL
dotaz, je mozné reagovat na zménové pozadavky od zakaznika tykajici se
obsahu webu témér okamzité, protoZe neni nutné zasahovat do zdrojovych
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kodl aplikace a prochazet tak celym vyvojovym procesem, ktery kondi
vystavenim nové verze aplikace. V systému MagicContent Ize tyto zménové
pozadavky fesit rovnou.

VSechny vySe popsané vyhody jsou jiz ovéfené v praxi. RedakCni systém
MagicContent byl totiz zakomponovan do informacniho systému Magic2G
(pod obchodnim nazvem is>content) a s jeho pomoci byl jizZ postaven nemaly
pocet webovych portalt pro tuzemské cestovni kancelare. Jako pfiklad jeho
realného nasazeni miaze napfiklad byt web http://www.ckalex.cz nebo také
http://www.kovotour.cz.

Soucasti systému MagicContent je také zajimava aplikace MagicCoding. AC
jeji implementace nebyla nikterak slozita, je velmi uzite€nou pomuckou pfi
tvorbé obsahu, kdy si uzivatel maze vychutnavat vSech pokro€ilych funkci
libovolného desktopového editoru i presto, Ze editovany obsah je ve
skute€nosti ukladan na server.

Datova vrstva, jez byla implementovana jako soucast prace a méla slouzit
jen jako pozadi pro dynamicky objekt mw:DynamicList, byla nakonec
navrzena tak, aby mohla byt pouzZitelna i jako samostatny celek.
Jednoduchost jejiho pouZiti zaroven s moznosti vygenerovat zdrojovy kdd
popisujici strukturu konkrétni databaze zni déla zajimavou alternativu
k existujicim technologiim jako je napfiklad Hibernate nebo LINQ to SQL
oproti nimz ma tfi velké vyhody: Prvni je, Ze programator ma opravdovou
kontrolu nad podobou SQL dotaz(, které jsou posilany do databaze. Druhou
je to, ze pfi kazdém pfistupu k datdm z databaze si programator definuje
seznam viastnosti (sloupeckull), které bude vyzadovat, a tak zpracovani
dotazu, které obsahuji jen tyto sloupce, je ¢asto mnohem rychlejSi nez pfi
ekvivalentnim pouZiti technologie Hibernate. Posledni vyhodou je velka
univerzalnost pfi definici filtracnich parametrl, které umozfuji rychle a
jednodu$e omezovat zaznamy pomoci skladanych vyrazi ve WHERE casti
SQL dotazu.

Implementovana datova vrstva je stejné jako redakcni systém MagicContent
vyuzivana v informacnim systému Magic2G, kde postupné nahrazuje
puvodni datovou vrstvu zaloZenou na tvorbé uloZzenych procedur a jejich
volani pomoci ADO.NET technologie. Jeji nasazeni zjednodusilo a urychlilo
podstatnou ¢ast vyvoje novych komponent diky moznostem jejiho
generovani a celkové flexibilité tvorby filtracnich parametra.

Diky domu, Ze pfi vyvoji redakéniho systému MagicContent jsme se
zameérovali jen na ty Casti, které jinym systémum chybi, nezbyl bohuzel ¢as
na nékteré Casti, jenz Casto brani realnému nasazeni. Touto casti je
napriklad absence modulu pro pfihlaSovani uzivatelll a s tim souvisejiciho
zabezpecCeni webového administraCniho rozhrani, které je tak pfistupné
komukoliv, kdo zna jeho URL adresu. Ackoliv se jedna o velmi dulezitou ¢ast
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kazdého redakéniho systému, cilem bylo realné nasazeni v systému
Magic2G, ktery ale tento modul jiz obsahuje.

DalSi oblasti, na kterou nebyl pfi vyvoji kladen dostateCny dlraz, je podpora
pro tzv. keSovani. Diky tomu, Ze veSkery obsah zpracovava jedna stranka
default.aspx, neni mozné vyuzit keSovaciho mechanizmu poskytovaného
technologii ASP.NET. Zarovenn ani datova vrstva neposkytuje Zadnou
moznost, jak umoznit uchovavat vysledek ¢asto pouzivanych dotazu
v paméti serveru. Skalovatelnost pfi nasazeni je tak timto znaéné& omezena.
Implementace této funkcionality ale jiz byla nad ramec obsahu této prace.
VSechny cile, které mél vysledny systém spliiovat a které byly blize
rozepsany v uvodu, systém MagicContent splfiuje. Jeho nesporné vyhody tak
spocivaji ve znuvupouzitelnosti jednou napsaného kodu, v jednoduchosti
vytvareni dynamického obsahu, v oddéleni aplikacni logiky od vysledného
vzhledu HTML stranek diky Sablonovacimu systému, v rychlém nasazeni nad
libovolnou databazi diky implementovanému generatoru datové vrstvy a
v neposledni fadé také v tom, Ze vytvareni i slozitych webovych portall
obsahujici dynamicky obsah vypisovany z databaze zvladne i uzZivatel, ktery
umi pouze HTML a CSS bez nutnosti cokoliv programovat.
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7 Pfilohy

7.1 Popis obsahu prilozeného CD

Obsah.txt — popis obsahu CD

I1IS7_instalace_a_konfigurace.pdf — popis instalace Internet
Information Services 7 na PC s OS Windows 7 Professional 64 bit
Diplomova_prace.pdf — tento dokument

[DataLayerGenerator] — obsahuje soubor DatalLayerGenerator.zip se
zkompilovanou aplikaci DataLayerGenerator

[Documentation] — adresar s vygenerovanou dokumentaci
[M2GSampleDatabase] — zaloha ukazkové databaze

[MagicCoding] — obsahuje soubor MagicCoding.zip se zkompilovanou
aplikaci MagicCoding

[PrecompiledWeb] — zkompilovana webova aplikace pfipravena pro
vystaveni na webovy server

[Source] — adresar se zdrojovymi kody

7.2 Dokumentace vygenerovana z XML komentaru v kédu

Soucasti prace je i vygenerovana dokumentace z XML komentafl v kédu.
Lze ji najit v adresafi Documentation v souboru index.html.
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