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( Problém

K nejcastéji provadénym matematickym uloham patfi feSeni soustav linearnich rovnic. Tento problém Ize prevést na podproblémy, kdy se fesi soustavy linearnich kongruenci.
Vyhodou potom je, Ze je mozné vypocet paralelizovat - dosahnout tedy feSeni v mnohem krat$im case.

[ Reseni

vyhody.

VETURP

Resenim téchto podproblém je tento fesi¢, vyuzivajici navrzenou strukturu, navrzenou metodu celého chodu vypogetnich jednotek a navrzené feseni vypodtu. Resi¢ soustav
vyuziva vypocetni jednotky, které pracuji soubézné. Softwarovy simulator feSeni téchto soustav je navrzen tak, aby maximalné odpovidal chovani hardwaru a zachoval tim jeho

SIMULACE

VYSTUP

Vstupni soubor

« podpora neomezené velikosti soustav => automatické
pfizpusobeni vnitini struktury simulatoru

« podpora neomezeného mnozstvi soustav => sekvencni
reseni vice soustav pfi jediném spusténi simulatoru

Vstupni parametry

« spousténi simulatoru s riiznym nastavenim => pozorovani
urcitého chovani a pfizplsobeni simulatoru co nejpresnéji
chovani hardwaru

« provadeéni validace vstupti => nedochazi k nespravnému
nebo nesmysinému nastaveni simulatoru

Vypocet

« probihajici nezavisle na kazdé jednotce, nefizeny zadnym
nadrazenym prvkem, zadné ¢ekani na dokonceni prislusnych
operaci véemi jednotkami => zrychleni

« jednotky pracujici zaroven, kazda s prislusnymi daty =>
paralelni vypocet

« vypocetni metoda umozniujici v kazdém kroku uvolnéni vétsiho
poctu jednotek k dalsi ¢innosti

Nasouvani hodnot

« podpora distribuce hodnot z nasledujici soustavy k vyfeSeni
bé&hem FeSeni predchozi soustavy pomoci uvolnénych jednotek =>
vys§s§i vyuziti aktivnich prvkd struktury

« ihned po vyreSeni jedné soustavy feseni dalSi (jiz v jednotkach
nactené) => zrychleni

" PIné funkéni simulator vychazejici z vlastnosti hardwaru navrzenou metodou demonstruje, jakym
zpUsobem je mozné fesit pIné paralelnim zplisobem soustavy linearnich kongruenci na navrzené
strukture. Vypocetni jednotky jsou usporadany do maticové struktury (v maticové strukture je mozné
zapsat i feSenou soustavu) => nejvy$si mozné vyuziti paralelizace. RychlejSiho dosazeni feSeni je v

mnoha situacich docileno navic tim, Ze se jedna o asynchronni vypocet. Podle navrzeného a testovaného

feSeni je mozné realizovat funkéni hardwarovy fesi¢ soustav.

Prubéh simulace

« vystupni soubor formatu XML => srozumitelnost a Citelnost

« zaznamenany operace a ¢innost vSech aritmetickych jednotek
béhem simulace podle hodinovych taktl => jednoducha
rekonstrukce prubéhu

« zaznamenany hodnoty a typy hodnot vyuzité béhem simulace =>
snadna zpétna kontrola vypoétu

VIZUALIZACE

Aplikace vizualizace

« grafické uzivatelské rozhrani => snadné ovladani

«vstupem XML soubor se zaznamem béhu v§ech vypocetnich
jednotek

» zobrazeni prislusné struktury vypocetnich jednotek

« graficka reprezentace vSech ¢innosti provadénych béhem
simulace aritmetickymi jednotkami pfi kazdém taktu

« spousténi simulace s riznym nastavenim parametra




