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 navrh vhodného algoritmu -
Delaunayove;j trianguldacie

= algoritmus pre CPU

s GPU — paralelna dekompozicia

problému

* GPGPU technolégia .

= OpenCL _ : 2

+ Multiplatformovost: JAVA Triangulacia
+OpenCL '

Implementacia Delaunayovej trianguldcie v trojrozmernom priestore vyuzitej
na rekonsStrukciu povrchu z naskenovanych dat, vyuzivajuc pri tom GPGPU
technolégiu pre urychlenie vypoctu.
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