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Motivacia

Clovek ako spolocenska bytost sa ma potrebu
socializovat. Najdé6leZitejSim krokom
socializovania sa je komunikacia. Komunikaciu
moZme delit naverbalnuaneverbalnu. Zial
existuje skupina ludi, ktori su odkazani jedine na
neverbalnu komunikaciu, gestikulaciu pomocou
posunkovejredi.

Ciele prace

- Analyza spracovania posunkovej reci
obojsmerne, z pohladu rozpoznavania tak z
pohladu interpretacie posunkovej reci.

- Ndvrh avytvorenie systémunainterpretaciu
posunkovej reci pomocou modelov.

- Navrh avytvorenie systé muna rozpoznavanie
posunkov s naslednym prekladom do textu.

Rospozndavanie posunkovejrecido textu

Dataset a trénovanie modelu

Praca obsahuje vlastny dataset s celkovym poc¢tom
1440 fotografii, ktoré boli prerozdelené v pomere
17:3 do trénovacieho a testovacieho suboru. Z tychto
suborov sa nasledovne natrénoval model, ktory bol
pouzity na samotné rozoznavanie z obrazu.
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Rozpoznavanie textu do posunkovejreci

Generovanie record file

Train

Generovanie record file

Test

Tvorba modelov a algoritmizacia slov

Praca obsahuje vlastné H

zasobnikové automaty a algoritmy
pre spracovanie slovenskych slov
ako ajmodely a animacie pre
reprezentaciu posunkov.

Druh: Podstatné mena Druh: Slovesé
Automat: zdsobnikovy automat Automat: Radovy zdsobnikovy
pre podstatné mena automat

syntax: [a] b #V (c1c2) d#
Druh: Zamena

Automat: Radovy zasobnikovy
automat

z - . Natré: 0 Kamera
Systém rospoznavania kS

Systém obsahuje skript, Detect. py
- 7 4, , +- model = loadModel(Path_to_model)
ktory nacita natrénovany S

model ako aj kameru frame = camera.getActualframe();

> ii{frame.isGestureDetected(model)){

frame.

zo zariadenia. Cyklicky si Yoot
prechddza kazdy frame. )
Hodnoti a vykresluje
pripadné rozoznané
gesto. —

Webové rozhranie a preklad

Ty sa pekne usmievas

Experiment

Experiment obsahuje grafy Uspesnosti kazdého natrénovaného slova, ako
ajvyhodnotenie celkového zberu dat.

Priklad grafu abecedy:

Experiment

Systém rozpoznavania textu do posunkovej reci obsahuje experiment so
zétazovymitestami pri obrovskom mnoZstve slov ako aj overenie
plynulosti prechodov animdcii. Rozoberd sa aj Uspe$nost algoritmov pre
spracovanie slovenského jazyka a navrhnuta syntax pre zépis novych slov.
Tak tieZ sa testuju
rozne vstupy a su
vykreslené vysledk
pri Specidlnych
znakoch. Na zaver
sa rozobera
vhodnost a
uspesnost celého
navrhnutého
systému.
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