APLIKOVANIE NASTROJOV AUTOMATICK,EHO TESTOVANIA
DESKTOPOVYCH APLIKACI S GRAFICKYM ROZHRANIM

TECHNICAL UNIVERSITY
OF KOSICE
Autor: Bc. Matus Kokinda
Skolitel: doc. Ing. Zdenék Havlice, CSc.

Katedra
pocitacov
a informatiky

Konzultanti: Ing. Jan Trembulak, Ing. Iveta Kindernayova

Motivécia

Nevyhnutnostou vyvoja kazdého softvéru je jeho dokladné testovanie, ktoré si dava za
ciel detailne overit funkcnost, vykonnost, kompatibilitu a bezpecnost navrhnutych
rieSeni. Testovanie vo vSeobecnosti zvysuje doveru pouzivatelov v kvalitu systemu, co
plati aj pre sirokd Skalu softvérovych produktov s réznym pouzivatelskym rozhranim.
Sucasny trend vyvoja softvérovych aplikacii kladie déraz na intuitivne ovladanie
systéemoyv, prostrednictvom grafického pouzivatelského rozhrania. Zlozitost GUI, ako aj
roznorodost pouzitych technoldgii pre jeho zobrazenie, mdze pri automatizacii
testovania predstavovat potencialne casove a technické riziko. Zviast je problém
citelny v automatickom ovladani GUI desktopovych aplikacii. Sic¢asné volne dostupné
testovacie néastroje sU bud vysoko zavislé od pouzitej GUI technoldgie, alebo
nepodporuju vsetky GUI komponenty pouzité v testovanom systéme.

Ciele prace
Analyza stcasného stavu:

* Analyzovat a zhodnotit sucasny stav testovania grafickych aplikacii v
spolocnosti R-SYS s.ro.,

* Analyzovat existujuce komercné a volne dostupné testovacie nastroje na
trhu v oblasti testovania desktopovych aplikacii,

* Definovat model zivotného cyklu vyvoja aplikacie najma z pohladu
regresného testovania a pouzitia metodik testovania pre validaciu aplikacie.

Navrh automatického testovacieho systému:

* Navrhnut, implementovat a integrovat nastroje a mechanizmy pre
automatizovanie vybranych testovacich postupov a scenarov.

Definovanie metodiky:

* Definovat zakladné postupy a principy v metodickej prirucke pre pouzitie
automatického testovacieho systému.

Experimentalne overenie:

« Experimentalne overit metodiku pri automatizacii testovania aplikacie C2D,
ktora je urcena pre zobrazenie vzdusnej situacie z radarovych senzorov, nad
mapovym podkladom,

 Porovnat automaticky testovaci systém s inymi dostupnymi rieseniami.

Navrh riesenia

Na zaklade poziadaviek bol navrhnuty testovaci systém, ktory k automatizacii vyuziva
technoldgiu mapovania a verifikacie GUI objektov prostrednictvom pocitacového
videnia. Po ukonceni testovania su vysledky testov automaticky vyhodnotené a je
vygenerovany report vo formate CSV.
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Pouzitie systému a jeho aplikovanie v projekte bolo definované v metodike VSBT
(Visual Script Based Testing). Jednotlivé kroky metodiky boli spisané v metodickej
prirucke ktord pozostava z piatich zakladnych Castf:

B . |

* Analyza rizik a cielov pri nasadeni automatizovanéeho testovania,
 Priprava testovacieho prostredia,

» Prepisanie testovacich pripadov do testovacich skriptoy,
 Generovanie reportoy,

« Udrzba automatickych testov v postprojektovych fazach.

Metodika VSBT bola experimentalne overena pri testovani aplikacie C2D, ktora je
sucastou pasivneho sledovacieho systému VERA-NG. V ramci testov bola
automatizovana sada regresnych release testov, ktore v jednoduchych krokoch overuju
zakladnu funkcionalitu napriec celou aplikaciu C2D.

19. try:

20. screen.wait(ﬁjﬁ) # find icon

21. screen.doubleclick{@) #—double click on icon
®

22. screen.wait( ,15@) # wait for load GUI app

23. wait(5s)

24.

25. except (IOError,MNameError,FindFailed) as e:

26. Test Failed.error(testCase_name,testCase path,e)

Vyhodnotenie rieSenia

Testovaci systém je zalozeny na pouzitl volne dostupnych nastrojov a teda nie je
potrebné navysenie financnych nakladov na projekt. Je nezavisly od zdrojového kodu
testovanej aplikacie a tym padom je aj pouzitelny pri testovani ako desktopovych tak
aj webovych aplikacii. Podporuje viaceré spbsoby ovladania GUI, je modularny a
podporovany na viacerych platformach.

Priemerna doba vykonavania testu ERA2U-519
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Automatické testovanie metodikou VSBT stoji menej Usilia ako manualne vykonavanie
testovacich pripadov. V idealnom pripade je navratnost investicie do automatického
testovania uz po niekolkych opakovaniach testov. Doba manualneho vykonania
release testov bola v priemere 6 az 8 hodin. Zavedenim automatizacie metodikou
VSBT sa tak priemerna doba vykonania testov skratila na 2 az 2,5 hodin, ¢o z
dlhodobého hladiska predstavuje znacnu Usporu zdrojov.



