Vyuzitivirtualni reality pro potreby zaucovani novych
zamnestnancliv prostredivyrobnich spolecnosti

Autor: Michal Birosik, michal.birosik@gmail.com

Veduci prace: Ing. Pavel Pokorny, Ph.D., pokormy@uth.cz

Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

Motivdcia

F Ve vyrebnych spolocnestiach je v sodasnost vels Skideni neelekitivigch, je
Audnych, pricom nesplia el zaskelenia. Po nasadeni ramestnanca do
wyroby po zlom Skeleni hrozi potkedenie drobgeh 2ariadent neodbormons
manipuldciow, ohrogerie sdvia o becpeinost, ake aj daliie moing
negativig vplyey poskodeuicoe chod Tiemy, Velfa Skoleni je maroinych na
materidlnezaherpedenie, priestora fas,

# Pracavaicl 0 jedaym 7 kfiEowges faktorav razvnja spolofnasti, 2 areto je
dalefitd sdokonafovanie ich srufnast A ich rorenj, aby raisfovali chiod
efektiviche wrobného systému. Zamestnznci ofzkawajld  zzikolenie,
prefkolenie a trénovanie ahfadom noudivanych technolagil 2 wrobnych
postupos, aby pechopili systém, a rdroved zlskali prakticks skisenosti
Vedenie firmy ofzkiva mpchle a efektivne zaikolenie, ktoré nebude
zbytone nakladné a nebude rnifovat rentabilnost, efektivnost a ziskovost
produkeies,

= 2 wymenovanych dévodov sz zadina klast déraz na prepojenie tedrie =
praxoad, @ Lo sposcbem prewifovania o cskolenia formou simulace,
lechnologia virtvalnej reality nam moénost wuzit ju na ciel zagkolenia
zamestnancov prostrednictvom simulacie poskytuje.

Rietenie

= Aplikicia virtuélnej reality simulujica wrobny proces a postun wyhrane|
wirnang] spoladnesti donlnend o popisy  jednotivich #asti rariadent
wratane charakteristik afelu ich pouZitiz skiZiaca na zaufovanie nowych
aleho existujucich zamestnancow.

Rozbor a analyza vyrobného prostredio

= SWOT analyza wrobnegj spalotnasti s ciefam zistenia vhodrosti pouditia VR
aplikacie pre nami zvoleny Géel (s wsledkom vhodna).
# Bocber wyrobnych lechnologi pouzivanych v wyrobne spoelocnosti,
= Mofha vhodnajwrobne] technoldgio a zariadent:
4+ tewotlad flexatlafovd linka GALLLIS RCS300),
4+ zariadenie na lepenie tlatového polymaru,
4+ stojan na tlafové valce,
%+ regal na farebnikové zasobniky.

Referendng fotagralie jednmlinich soriotend vilimare? pividine techouaidgie
# Analyza a roghor wyrabneho procesu a postupu.

» Totedokuementdcia, videodakumenticia [referendng ot o vidoo
jednotiivych strojov zariadeni a komponentov procesu wroby).

Forma VR o zaradenia VR

= Desktopova forma virtualnejrezlity:
< najwykonnejsia lorma VE,
S poskyluje najvyiEie mieru manipuBce o nlerakcie v vinudnom
prastrec,
<+ mofnostwyufitia wypoftovéha zariadenia aj na iny 0fe! ako na bah WE.

= VE zariadenia Oculus Rift OV Oculus Touch a senzory na snimanie pelohy
ufivatela.

VI harahde deulus fassasnenus som]
Vyvaj VR aplikdcie o jeho jednotiiveé kroky

= Modelovanie 30 prostredia {stroje, sariadenia s kempoanenty):
% nastroj na modelovanie aplikaciz Blenderver, 2,79,

< modelovanie na caklade ddokumentuvarych relerencnych falo a videw,
< metada modelovania formou box modelingu,
4 topoldgia madelovargch objektow Quady (Erearstranng polygdny.

Freklacy vpbtvarenych 30 modeloy sonoden) o keenponentoy

= Twarba UV mdp jednatlivich 20 modelow:
& nastrajna tearbu UV map aplikicia Blenderver. 2.79,
< metdda tvorby UV shells (arevod modelov 7 30 da 2D podoby 7a
utelom texturovaniz) pomecou urémania UY seams (miest kde dojde
k rozlozeniu madelu), Smart UV Froject a unwraping,

< ywytvarena UV shells potrebng usporiadat na Y Grid.

L mapa 1 mndeli strame pre Hafaud volne

F Testirvanio 30 modelow:
< ndstra) na textdravanic aplikdca Substance Painter wor, 2008.1.0,
< testiirovanie ra zaklade podohnasti materidloy 7 referendrgen fato 2
video,

& pouiite textirove mapovanie Relief mapping,

< Lechniky & metedy - Prajection Painting, Color Maps, Bump Maps,
Mask Maps a dalsie.

Importovany AL mode! 5 LY mapaw

A1) moded 5 hedowgon! Sextivam)

o Tworka VR aplikdoe:
< pdstr) aa vivn) YR aplikicle game eogine Unity 30 ver 2018.3.3H1 504 =
pridargm Asset Package Oculus Integration pre podparu HW Oculus,
4 nastroj na tvorbu skriptov IDE M5 Visual Studie 2017, programovaci
jazyk OF,
% implementované vyivoreng 30 modely, textiary modeloy, zvuky,
& tyorba a implementacia W, pomocnyeh obsahov a dalsich obsabos,

“ tvorha  aplikatng] logiky pre wytvorenie pofadowvane] simulécie,
po¥adovargch interakeil a tunkfnost,

& prichefné testovanie aplikicie.

Hafawi W aphideia sioaligaes vrabaf proces o postug

Viisledok a prinosy

= tunking VR aplikdcia pripravena nz nasadenie vo wibrane] wyrobnej
spolofnosti.

= Hlavnd prinasy a whady technoligie VR v procese zalkalovania:
& nifiie ndklady (rena Skolenia, fholenis ber nutnosti odstéuly wroby),
# zrychlenie (zatkolenie = poufitim zintenzivnenia a opakovania wpuihyl,
% skvalitnenie {moZnost ufenia prirodzenou cestou pokusomyl},
& zatraktivaenie [caujemn pracovnikov, saroven atraktivna téma pre PR),
& refektivaenie (mofnost whvarenia a daplnenia aplikécie o dalfie

simul&cie, ahaahy, Ofely aleha dprava uf implementovangch nhaa o).



