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Vysledky Nefotorealistické metody

- seznamit se s metodou pfimého vykreslova-
ni volumetrickych dat a s metodami pro nefo-
torealistické vykreslovani volumetrickych dat

- umoZznit rizné kombinace metod vykreslova-
ni pro segmentovana data

- implementovat 2 nefotorealistické metody

- demonstrovat, jakych efektd Ize dosahnout
pomoci riznych technik a jejich riznych kom-
binaci pomoci dvojurovriového vykreslovani

Popis metody

Na Obrazku 1 nize miZzeme pozorovat prin-
cip skladani segmentovanych useku. Vznika
nam hierarchie kompoziénich schémat. Na
nejniz8i urovni skladame jednotlivé vzorky
objemu kompozi¢nim schématem, ktery
uréime na zakladé object id. Na vy3Sich
urovnich pak skladame tyto useky, jejichz
vystupem je hodnota barvy a prihlednosti
globalnim kompoziénim schématem - v diplo-
mové praci zvolena front-to-back metoda.

Porovnani pfime metody (1) a dvojiroviioveho
vykreslovani (2) a (3). Patrmé je zviditelnéni
vnitfinich &asti ryby. Organy a kostra ryby jsou pak

[o/Tc* %Ml |épe viditelné na rozdilné kombinaci metod (4)

Obrazek 3

Aplikace riznych metod na 3
segmentované vrstvy panevni
oblasti téla.

U modelu motoru byly zvyraz-

nény siluety konstrukce a dale
pevné ¢asti motoru.
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Tabulka |
Tabulka 1 srovnava snimkovou frekvenci algoritmu. Z tabulky je patrné,
Ze zatizeni metody na snimkovou frekvenci, a tedy i na vykon, neni nijak
zasadni. Nejlep&i frekvence dosahuje pfima metoda. Vykon jednotlivych
modeld odpovida velikosti dat, jak bylo pfedpokladano.

V diplomové praci jsem implementoval
nasledujici metody, vyuzité pfi skladani dat
dvojuroviiovym vykreslovanim:

Vykreslovani zachovavaijici kontext

Hlavni mySlenka této metody je zaloZzena na
pozorovani, kdy velké oblasti s vysokou inten-
zitou osvétleni obvykle odpovidaji spise ho-
mogennim oblastem, které neobsahuji takové
rysy. Naopak pozice a tvar napf. spekularnich
odleski davaji télesu podnét pro vnimani
zakfiveni povrchu. Oblast uvniti tohoto odle-
sku muze byt pouzita pro zobrazovani dalsi in-
formace.

Vykreslovani dat fizené dulezitosti

K zajisténi viditelnosti dulezitych struktur
objemového télesa, Viola et al. definovali
dllezZitost jako vlastnost, udavaijici prioritu ob-
jemovych dat a dale navrhli kompoziéni
schéma pracujici s touto prioritou. Jejich
metoda zpruhledni ty €asti, které zakryvaji
vice dulezité struktury.

[FPS] |Ryba |Hlava |Konvice [Motor Zub Télo
DVR 22 33| 24 26 22 12
2-LVL 17 25 20 21 18 7 Zévér

objekt

paprsek

object id 1

object id 3

object id 0 ceptim, které dosud nebyly objeveny.

| lokélni kompozice | | lokélni kompozice |

| lokalini kompozice |

V této praci jsem se zabyval problematikou vykreslovani volumetrickych dat, konkrétné metodou, ktera mozriuje
kombinovat rtzné vizualizaéni techniky pfi akumulaci barvy a prahlednosti podél paprsku. Dvojaroviiové
vykreslovani je snadno roz§ifitelné o nové metody, které je pak mozné kombinovat pfi akumulaci podél paprsku.
UmozZnéni dalSich kombinaci spole¢né s realizaci novych pfistupl pro globalni kompozici se jevi jako vhodny
kandidat pro budouci praci. Tyto kombinace mohou vylepS$it dosavadni vizualizace, & dat vzniku novym kon-

| globalni kompozice
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