Ciel

Navrhnut a realizovat riadiaci systém modelu
vzducholode, umoznujuci vzdialené
ovladanie vzducholode suc¢asnou implemen-
taciou  viacerych  technoldgii. Praca
pozostavala z realizacie riadiaceho a

komunika¢ného podsystému a softvérového
rieSenia zdkladnovej stanice v podobe
aplikacie s
rozhranim.

grafickym  pouzivatelskym

Motivacia

Rozvoj technolégii napreduje neustdle
dopredu a prindsa so sebou nové pristupy a
moznosti pri rieseni Gloh v réznych oblastiach
vedy a techniky. Pokrok neprinasa iba nové
technolégie, ale aj zlepsuje uz existujlce.
Jednym takymto prostriedkom, ktory sa
dostava v poslednej dobe do popredia, je
vyuzitie vzducholode pri rieseni réznych tloh
informaénych a komunikaénych technolégii.
Podla uverejnenych ¢lankov a  studii,

prevysuje iné druhy lietajtcich prostriedkov,
akymi st napriklad bezpilotné lietadla
(drony).

Zadanie diplomovej prace vychadzalo z
projektu ,Vzducholod ako prostriedok na
riesenie Uloh IKT” uskutoénovaného na
Katedre technickej kybernetiky, na ktorom
sme sa podielali. Projekt bol zamerany na
vytvorenie funkéného prototypu  malej
vzducholode a jednotlivych podsystémoyv,
ktoré by ako celok boli vyuzité na riesenie
rozmanitych uloh tykajucich sa problematiky

Riesenie

Hlavnym cielom prace bola realizacia
riadiaceho systému, ktory by umozroval
pouziva telovi vzdialené ovladanie
modelu vzducholode. Jednotlivymi castami
prace, ktoré tvoria vysledné realizované
riesenie, boli:

« Vyber vhodnych hardvérovych
prostriedkov na realizaciu jednotlivych
podsystémov

RIADIACI SYSTEM PRE KOMUNIKACIU A PRENOS DAT MEDZI ZAKLADNOVOU STANICOU A MODELOM VZDUCHOLODE

Testovacie rozhranie

Realizované v programe Blender ako autonémny
program. Umozniuje riadenie  vymodelovanej
vzducholode v 3D priestore prostrednictvom
riadiacich prikazov generovanych hlavnou aplikéaciou a
generovanie senzorickych dat a dat zo vzducholode
ako emulované data pre hlavnu aplikaciu. Spojenie s
hlavnou aplikéciou je uskutoc¢nované cez lokalne
TCP/IP spojenie.

« Navrh a implementacia architekttry
riadiaceho a komunikac¢ného podsystému na
vybranom modeli vzducholode

- Navrh a implementacia programového
vybavenia riadiaceho a komunika¢ného
podsystému

« Navrh a realizcia programového riesenia
zékladnovej stanice v podobe aplikacie s
grafickym uzivatelskym rozhranim

- Praktické overenie funkcnosti
realizovaného systému a uskutocnenie
experimentalnych merani.

vzducholod realizovana sticasnym technolo-
gickym pristupom, v mnohych smeroch

informaéno-komunikaénych technoldgii.

Komunikacny podsystém

Zaver

Modelovany a realizovany podla architektury klient-server, kde vzducholod predsta-
vuje serverovu Cast a aplikacia klientsku ¢ast. Komunikacia sa uskuto¢iiuje prostred-
nictvom sietovych socketov v modeli TCP/IP. Navrh rozhrania pozostévalo z
implementacie komunikac¢nych rozhrani na strane vzducholode, ktoré dovolu
komunikaciu prostrednictvom Wi-Fi alebo GSM siete a rozhrania v aplikacii zakladro-
vej stanice. Sucastou navrhu bola aj implementdcia vytvarania a spracovania paketov,
podla specifického typu dat.

Vytvoreny systém umoznuje
riadenie vybranej modelovej
vzducholode prostrednictvom
zrealizovanych podsystémov imple-
mentovanych v pouzivatelskej
aplikacii. Systém poskytuje komplex-
né riesenie riadenia, komunikacie a
zberu dat v spolupraci so vzducholo-
dou.

likdcia zakladrnovej stanice
Realizovana ako aplikacia s grafickym pouzivatelskym prostredim implementujica
vytvorené podsystémy. Grafické rozhranie aplikacie rozdelené do troch prepinatel-
nych okien.
a) Hlavné aplikacné okno, tvorené panelmi poskytujicimi nastroje na riadenie
vzducholode a zobrazovanie aktualnych senzorickych dat, priebehu senzorickych
veli¢in v podobe grafu a aktualnej polohy vzducholode
b) Aplika¢né okno pre Statistické grafy umoznujuce zobrazenie priebehu senzorickej
veli¢iny v lubovolnom ¢asovom intervale
c) Aplika¢né okno nastaveni aplikdcie umoznujlce upravit vlastnosti komunka¢ného
rozhrania, riadiacich nastrojov, zobrazovanych dat a iné
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Riadiaci podsystém

Navrhnuty a realizovany ako rozhranie pouzité v

aplikacii na strane pouzivatela. Navrh rozhrania T Aitust
vychadzal z riadiacich prvkov vzducholode, na o
zéklade ktorych bol vytvoreny model riadenia.

Implementacia bola uskuto¢nend v podobe

vizualizovanych prvkov aplikacie ako virtualneho

ovlddaca a tiez alternativne prostrednictvom

herného ovladaca.
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