Kreslenie 3D schodisk v “2D“
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Zaoberal som sa kreslenim schodisk viac do detailu, aby bolo mozné
jednoducho a pohodlne modelovat schodiska. Kreslenie prebieha v 3D
editore E3it, v ktorom je mozné kreslit r6zne geometrické Gtvary. Na
nakreslenie takmer akychkolvek schodisk stacia dve usecky (hrana
prvého stupnfia a hrana posledného stupna) ajedna krivka (zloZzend
z oblukov a uUseciek. Tiez je moZzné modelovat medziposchodia.
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Modelovanie r6znych typov schodisk

Ako je mozZné z obrazkov vidiet, daju sa modelovat tocité aj ,hranaté”
schodiska. Pocet stuprnov je mozné zadat viacerymi sposobmi. Vysky
jednotlivych vygenerovanych stupriov su rovnaké, ¢co nemusi suhlasit

s realitou, apreto je mozné nastavit aj sklon schodiska. Takto je
dosiahnutda dostatocna presnost vytvoreného modelu schodiska.
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Vyhladavanie chodcov a prekazok na schodiskach

i T Vyhladdvanie okolitych
i prekazok achodcov sa
.- vykonava 2D priestore.
Najprv sa vyhladaju tzv.
“okolité vrstvy chodca” a
nasledne sa podla 2D
geometrického Utvaru
vyhladaju vsetky okolité
| prekazky a vsetci chodci,
nachadzajuci sa na vyhladanych vrstvach. Na zabranenie vyhladania
vrstiev, ktoré sa nad sebou nachadzaju je prezentované riesenie,
ktoré vyuziva data, vytvorené pred simuldciou.
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Simulacia chodcov na schodiskach
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Chodci sa na schodiskach pohybuju pomocou modelu socidlnych sil,
ktory v simulacnom nastroji uz bol vytvoreny. Tento model bolo
potrebné upravit, aby bola rychlost chodcov nachadzajucich sa na
schodiskach nizsia. Tiez bola zmensena vzdialenost, do ktorej sa
chodci mohli priblizit.



