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Shrnuti

Diplomova prace se zamétuje na vizudlni techniky pro zefektivnéni a usnadnéni
prace s Ceskym pravnim predpisem. Soucdsti prace je analyza struktury a nale-
Zitosti pravniho predpisu. Ddle jsou vytvoreny navrhy jednotlivych komponent,
jejich datovy model a navrh vysledného prototypu. Prototyp je realizovin jako
ucelené rozhrani ve formé statické webové stranky, kterd disponuje ¢4sti redlnych
dat pro demonstracni ucely. Zahrnuto je také uzivatelské testovani a jeho vyhod-

noceni.
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1 Uvod

Kazda lidska ¢innost se nakonec

musi néjak projevit v ¢islech.

Tomds Bat’a

Spravné a rychlé osvojeni pravniho predpisu zaujima nepostradatelnou roli pfi in-
terpretaci pravni normy. Pfimy dopad na tyto dva aspekty ma jeho komplexnost a
rozsah. Aby byl Ctendf pradvniho predpisu schopen jeho plnému porozuméni, musi
zejména u téch komplexnéjSich vyvinout znacné usili. To je spojeno s pozndvanim
jeho struktury, nalézanim nosnych ¢ésti, jejich porozuménim, opakovanym ctenim
zavedenych definici, dohleddvanim zdvislosti jednotlivych ustanoveni nebo praci
s jeho verzemi v rliznych zné€nich. Mnoho z téchto ¢innosti miiZze byt do znacné
miry ztiZeno nebo zjednoduseno v zavislosti na podobé, v jaké jsou informace Cte-
nari pravniho predpisu predkladany. Pokud jsou pouze v tisténé podob¢, bez moz-
nosti vyuZziti textového vyhleddvéni, odkazovani, kopirovani a dalSich zakladnich
funkci, zvySuje se pravdépodobnost, Ze pravni norma nemusi byt interpretovani
vc€as nebo v patficné kvalité.

V mnoha oblastech, které jsou typické svou velikosti tykajici se objemu dat,
je mozné se setkat s prostiedky, jak data vyobrazit odliSnym (ne pouze textovym)
zptisobem. Jednd se o vizualizaci dat. Ta uplatituje vyhody plynouci z uzivani
desitek typt grafi nebo casovych os. V takovém piipadé je potieba v daném textu
nalézt spravné informace a prevést je do Ciselné podoby nebo prednastavenych
struktur. Dal§im zptisobem je zefektivnéni prace nad samotnym textem s pomoci
filtrovéani, navigace, odkazovéni a dalSich specificky zamétenych Cinnosti.

V této préci se zaméfuji na vizudlni techniky pro zefektivnéni a usnadnéni
prace s Ceskym pravnim predpisem, které pomohou jeho Ctenafi jak pfi prvnim,
tak jeho opétovném osvojeni. V soucasnosti existuje celd fada pravnich infor-
macnich systémil. Tyto systémy se zaméfuji na praci s praivnim predpisem, ale
moznosti tykajici se jeho vizualizace zlstavaji stile opomijeny.

V teoretické Casti prace popisuji rozhrani informacnich systému s hlavnim du-

razem na vizualizaci dat a jednotlivé vizudlni prvky. Jedna z kapitol je vyhrazena



Casti tykajici se hlavnich designovych styll, se kterymi je moZné se v soucas-
nosti dostat do styku. Jeden ze stylil je nasledné vybran a vyuZit v praktické casti
prace. V druhé Casti teorie se zaméfuji na analyzu vyobrazovanych dat — prav-
nich predpisii. Provedeni analyzy mi umoznilo nalezeni poZadovanych nalezitosti
a vlastnosti, které v sobé predpisy ukryvaji.

V praktické Casti prace se vénuji navrhu jednotlivych komponent. Jsou stano-
veny cile, je navrhnuto feSeni a kazdd z komponent je doplnéna o datovy model
uchovdvajici nezbytnd data v poZadované podobé. V navazujici Casti se vénuji
navrhu vysledného prototypu, vcetné jeho realizace ve formé statické webové
stranky se zahrnutim demonstracnich dat. Jako posledni soucést jsem provedl uzi-

vatelské testovani s cilem ovéfit reakce uZivateld na vzniklé rozhrani.



2 Rozhrani informacnich systémiu

Nedilnou soucasti informacénich systémil je sprava a zpiistupnéni potfebnych in-
formaci. Kazdy takovy systém je definovan sadou pozadavkd, které jsou zpravidla
déleny na funk¢ni a nefunkcni. Mezi funkéni poZadavky se fadi jednotlivé pri-
pady uziti udévajici, jak by se mél, resp. nemél, systém v urcité situaci chovat.
Druhou skupinou poZadavki jsou nefunkéni. Ty jsou Casto aplikovdny na sys-
tém jako celek. Jedna se napfiklad o vykonnostni poZadavky, jako je propustnost
nebo doba odezvy. Déle se zde fadi naptiklad Skdlovatelnost, udrZovatelnost nebo
v neposledni fadé pouzitelnost, kterd udava, do jaké miry je snadné se systémem
pracovat [6, s. 84-88].

Pravé pouzitelnost zastupuje v rdmci informacnich rozhrani vyznamnou roli.
V praxi je Casto pfimo spojena s uZivatelskym testovanim nebo uZivatelskou pii-
vétivosti. Déle souvisi s fadou principt jako je napiiklad ,,Nenut'te uZivatele pre-
myslet”. Autorem tohoto principu je Steve Krug a povazuje jej za nejdulezitéjsi
véc, na kterou je nutné myslet, aby se dany systém stal snadno pouzitelnym. Dii-
sledkem uplatnéni tohoto principu je, Ze je primérny uZivatel schopny dany sys-
tém pouzivat intuitivné a bez vynaklddani nadbyte¢ného usili. Jednotlivé prvky
uzivatelského rozhrani jsou samovysvétlujici. UZivatel je zaroven schopny snadno
rozlisit v jaké ¢4sti systému se pravé nachazi nebo kde by mél zaclit systém pou-
Zivat [4] s. 11-18].

S ristem dostupnosti informaci se zacal objevovat fenomén zvany informacni
pretiZzeni. Jednd se o stav, kdy je adresat informaci vystaven nadmérnému poctu
takovychto informaci a jejich efektivni vnimani prestavd byt mozné. DileZitost
mnoha podstatnych informaci je zastinéna a kazd4 dalSi informace, byt uZite¢na,
se stava prfekdzkou. S ndstupem informacnich technologii se predpokldadalo zmir-
néni tohoto fenoménu. Praxe vSak ukdzala, Ze doSlo naopak k jeho prohloubeni.
Pocet informaci se kazdy den neustdle zvySuje a naroky na jejich dostupnost se
neustale snizuji [29].

Obavy z informacniho pretiZzeni se staly v minulosti jednim z argumentd proti
publikaci vSech soudnich rozhodnuti. A pravni dprava predpoklddala pouze zve-

fejnéni urcitych rozhodnuti v tiSténych sbirkdch. Zverejnéni vSech soudnich roz-



hodnuti by se mohlo ve vysledku rovnat situaci, kdy by dané rozhodnuti nebylo
zvefejnéno vubec [3, s. 27]. Nutno vSak podotknout, Ze vyhody plynouci ze zve-
fejiovani rozhodnuti maji nezanedbatelny charakter v podobé zvySeni transpa-
rentnosti a legitimity soudnictvi a také povédomdi laické vetfejnosti. Dokonce vzhle-
dem k faktu, Ze zdvaznost pravni normy nastdvd aZ po jeji interpretaci, neni mozné
z podstaty véci dand soudni rozhodnuti nezvetejnit [3, s. 171].

Obdobnou situaci je mozné pozorovat také u pravnich predpist. Pravni pred-
pisy zahrnuji celou fadu, mnohdy nedostatecné usporddanych, textl, které repre-
zentuji zdvazné pravo. Zavaznost prava je podminéna jeho publikaci ve Sbirce
zakonu. Soucasna statnimi institucemi poskytovand dostupnost takto publikova-
ného prdva je prozatim stdle na velmi nizké drovni. To vSak nic neméni na faktu,
Ze neznalost zdkona neomlouva. Za dané situace se muiZe adresit prava dostat
snadno do pravni nejistoty [} s. 28].

Resent, jak se vyporddat s informaénim pretizenim v oblasti prava, je nékolik.
K omezenému zvefejiiovani, at” uz v oblasti soudnich rozhodnuti nebo pravnich
predpist, je nutné pristupovat obezretné. Toto feSeni disponuje celou fadou zming-
nych nevyhod a nékteré se jevi jako faktickymi prekdzkami pro pravni zdvaznost.
Dalsi z obran, jak predchazet informacnimu pretiZeni, je vyuZiti prostifedkd pro
efektivni filtrovani, které umoZni nalezeni poZadované informace [, s. 27]. Dal-
$im zpisobem, jak zvysit efektivitu pii praci s velkym poctem informaci, je brat
v uvahu vySe zmiflovanou pouZitelnost, poté ndzornost sdélovanych informaci a
jejich zapamatovatelnost. V kapitole|2.1|jsou k nalezeni jednotlivé moZnosti, které

je mozné k naplnéni téchto cili vyuzit.

2.1 Vizualizace dat

v

Jednim z prostfedkl pro dosazeni vyssi efektivity pii praci s velkym mnozZstvim
informaci je vizualizace dat. A protoZe v této préci zaujima jednu z hlavnich roli,
budou probrany principy a techniky pro jeji dosaZeni vice do hloubky. Jedna se o
zpusob reprezentace dat jinym nez klasickym zptisobem, ktery zpravidla zahrnuje

predevsim béZny text nebo tabulkova data. Vizualizace uplatiuje vyhody plynouci



z uzivani desitek typt graf, teplotnich map, ¢asovych os, geografickych map

nebo tzv. treemap.

2.1.1 Oblasti pro vyuziti vizualizace

Vizualizace nachazi své uplatnéni v oblastech, jako jsou finance, véda nebo mar-
keting. Od obchodovani s akciemi aZ po monitoring a spravu systémui zaujima
zcela nepostradatelnou a klicovou roli. Dal$i velkou ulohu ma v relativné nové
oblasti zvané Big data — data typickd svym vysokym objemem a rychlosti, ktera
vyzaduji ndkladové efektivni a inovativni formy zpracovéni [11]. Navic se stadlym
nardstem uzivani NoSQL databazi se potieba po vizualizaci umoctiuje. V nepo-
sledni fad¢ je mozné se s vizualizaci dat setkat v oblasti zvané Business Inteli-
gence. Ta mimo jiné zahrnuje transformaci dat do uzitecné informace skrze urci-
tou formu vizualizace nebo reportu tak, aby byl podpofen proces rozhodovéni [9,
s. 8].

Spole¢nost IBM vypracovala infografiku pro tzv. ,Ctyfi V pojedndvajici o

Big data, kterd zahrnuje [28]]:

Vv,

Volume (objem) Objem dat denné neustéle stoupd a v nejblizsich letech se oce-
kava jejich exponencidlni rist, nékteré statistiky dokonce ukazuji, Ze veli-
kost vytvorenych dat za posledni dva roky predstavuje 90 % z celkového
objemu dat [12].

Veracity (pravdivost) Klade otdzku, jak moc je mozné ziskanym datim duvéro-

vat a nakolik jsou dand data validni.

Velocity (rychlost) Vztahuje se ke schopnosti analyzy ziskdvanych dat v redlném
case; tempo, jakym mohou byt data zpracovavéna, ovliviiuje jejich aktudl-

nost a z toho vyplyvajici moznost vcasné zpétné reakce.

Variety (ruznorodost) V priub&hu ¢asu vznikaji nové typy strukturovanych a ne-

strukturovanych dat.



2.1.2 Vyhody a vlastnosti

Vizualizovana data disponuji oproti béZnému textu uZ zminénymi vlastnosti jako
lepsi zapamatovatelnost nebo nazornost. Pridavaji k ptivodnim datim novou hod-
notu, kterd ptivodni data obohacuje o nové, mnohdy ne na prvni pohled ziejmé,
informace. UZivatel si je schopny utvorit nékolikandsobné rychlejsi pohled nad
vSemi daty a je sndze schopny rozpoznat naptiklad jednotlivé extrémni hodnoty,
trend, jakym se data ubiraji nebo provadét jejich rychlé porovnani. Srovnavani
dat v prostiedi grafii s sebou nese novy potencial v odhaleni faktu, Ze n¢ktera data
spolu koreluji nebo viibec nesouvisi.

Objevuje se zde také prostor pro predvidani hodnot, kterych budou data s ur-
Citou pravdépodobnosti v budoucnu nabyvat. Typickou oblasti, kde se lidé na
zékladé vizualizovanych dat pokousi provadét jejich pfedvidani, je obchodovani
s akciemi nebo jinymi komoditami. Obchodnici se zde snazi na zdkladé tzv. stra-
tegii urCit dopfedné vyvoj nabidky a poptavky po dané komodité. Na ukdzku se
miiZe jednat o strategii nazvanou Dvojity vrchol, resp. Dvojité dno (viz obrazek|[I)),
kdy pfi nezdarilém pokusu o prekondni minulého maxima, resp. minima, dochazi

k otoCeni trendu [24].

Obrazek 1: Dvojité dno

Existuji tfi zdkladn{ vlastnosti, které by méla vizualizace napliiovat a sestavaji
se z [9, s. 9]:

Uzite¢na UZivatelé s ni pracuji na denni bazi a jsou schopni na jejim zakladé

provadét relevantni rozhodnuti.
Zadouci Jeji uzivani neni pro uzivatele pouze snadné, ale i piijemné.

6



Pouzitelna Uzivatelé jsou schopni naplnit jejich cile rychle a snadné.

2.1.3 Zivotni cyklus vizualizace dat

Data si po dobu své existence prochdzeji jednotlivymi Zivotnimi fazemi, které
spolu vzdjemné souviseji a ovliviiuji se. Ne vzdy je nutné uplatnit vSechny faze,
v nékterych piipadech miize dojit ke slouceni nebo dokonce k jejich tplnému
vynechdni. Problémem, ke kterému dochdzi, je ztrata nebo zkresleni informace,
pfi prechodu z jedné faze do druhé. Kazdou z fazi miize fesit jind osoba zamétena
na svij ukol, aniz by si byla védoma fazi nasledujicich nebo predchazejicich.
Prikladem muize byt graficky navrhar a programator. Obé osoby mohou pracovat
na spole¢ném tkolu, ale kazdy na néj nahliZi z naprosto jiné perspektivy. Jako
prevenci pred nechténym zkreslovdnim informace je moZzné provadét opakované
dotazovani a kontrolu korespondovani vystupu s pivodnim cilem.

Nésleduje vycet a popis vSech sedmi fazi, na které je tento proces rozdélen [1,
s. 5-13]:

1. Ziskani dat Zabyva se tim, jak ziskat data potfebna k vizualizaci. MiZe se jed-
nat o strukturovana, nestrukturovana nebo castecné strukturovana data. Tato
faze miZe byt Casto jak velmi komplikovanou, tak relativné snadnou diky
dobré dostupnosti danych dat. Piikladem nestrukturovanych dat je prosty
text v podobé béZnych vét a naproti tomu za piiklad dat strukturovanych lze

povazovat tabulku ve formétu programu Excel.

2. Parsovani Resi, jak data ziskand z predchazejiciho kroku zpracovat, aby je
bylo mozné uloZit do pfedem pfipravenych struktur nebo kategorii. Obtiz-
nost této faze je ovlivnéna fadou faktorti. Mezi nejdulezitéjsi patii podoba
ziskanych dat — zda a do jaké miry jsou strukturovand, jestli dand struk-
tura dostate¢né odpovida aktudlnim potfebam nebo jaké ndstroje pro parso-
vani jsou dostupné. Ani strukturovand data nejsou vzdy zarukou snadného
parsovani, protoze tyto ptivodni struktury mohou byt vytvoreny z naprosto

odlisného pohledu neodpovidajiciho kladenym pozadavkdm.



Za strukturu si lze predstavit strom sestdvajici se z jednotlivych objektd,
které se dale skladaji z jednotlivych atributii. Ty mohou byt bud’ jedno-
duché — fetézec, Cislo, pravdivostni hodnota nebo sloZené — pole hodnot,

zdznam a jiné.

3. Filtrovani Provadi odstranéni vSech nerelevantnich a tim padem nepotiebnych
dat. Mnohdy nemusi byt snadné urcit, jakd data budou pro zamysleny ucel
relevantni v budoucnu a proto je nutné zachovat obezietnost pied jejich
permanentnim smazanim. Na druhou stranu je vhodné brat ohled na né-
vrhovy vzor zvany KISSE], ktery uddva, ze véci funguji mnohdy 1épe, pokud
je upfednostnéna jednoduchost pfed komplexnosti. Cilem této faze je tedy
najit rovnomérné vybalancovani mezi obéma faktory a podle toho filtrovani
dokoncit. V neposledni fadé stoji za zminéni, Ze je tato faze Casto sloucena

s fazi parsovani.

4. Dolovani Zaméfuje se na automatizované vydolovani na prvni pohled ne zjev-
nych nebo viditelnych faktG. Proces dolovani obohacuje piivodni data o
novd, kterd mohou byt ziskdna za pomoci matematickych, statistickych a
obdobnych metod. Piikladem miZe byt zjiSténi maxima nebo minima, vy-
pocitani zdkladniho nebo klouzavého priiméru nebo tieba zjisténi poctu pii-
davnych jmen ve vété. ObtiZnost této faze je odvozena v zavislosti na cel-
kové velikosti dat, jejich rychlosti nebo povaze dolované informace — opa-
kovany prichod vSemi daty pro vypocitani primérné hodnoty mize pred-

stavovat pfedevSim Casovou naro¢nost.

5. Reprezentace Volba zptisobu, jak vydolovana data reprezentovat a prevést do
grafické podoby. V zavislosti na povaze dat se provadi volba nejvhodnéj-
S$itho zplisobu pro jejich reprezentaci. MuzZe se jednat o obyCejny seznam
nebo data strukturované povahy — napfiklad strom nebo graf. Dal$i vyznam-
nou roli zaujimaji potfeby koncového uzivatele. Co je pro néj dilezité a co
naopak nepodstatné. Jsou feSeny otdzky, zda potrebuje uZivatel vyziskat in-

formaci predevs$im o trendu, jakym se data ubiraji nebo tfeba o vztahu mezi

'Keep It Simple, Stupid!



nimi. Pravé pfi této fazi mohou zpravidla vzniknout nové poZadavky na faze
predchozi. Urcita data mohou zcela chybét, byt ¢asteCnd nebo naopak také
prebyvat. Ucelem této fize je reprezentace dat zptisobem, ktery umoziiuje

jejich rychlé pochopeni s ohledem na jejich ndzornost a zapamatovatelnost.

6. VylepSeni Optimalizace zobrazovanych dat. Pfi této fazi je kladen vétsi diraz
na jednotlivé detailnéjsi aspekty zobrazovanych dat. Na rozdil od predché-
zejici faze, kterd byla zaméfena predevSim na volbu spravného vizualizac-
niho prvku, se v této fazi resi napriklad Citelnost jednotlivych informaci
v ptipadech, kdy je hustota dat pfili§ velkd a jednotlivé polozky v ni obsa-
Zené nejsou snadno rozlisitelné. V takovém piipadé miZe byt jedno z feSeni

pouZziti barevného rozliSeni pro jednotlivé datové podskupiny.

7. Interakce Ovladani dat zpiisobem, ktery uzivateli vyhovuje. V této fazi prebira
uZivatel kontrolu nad zobrazovanymi daty. Typickym piikladem je interakce
uZzivatele se zobrazovanymi daty prostiednictvim filtrovani — at’ uZ za po-
uziti formulait nebo odkazil na jednotlivé kategorie. OdlisSnym piikladem
miZe byt vyuZiti zoomu nad vyobrazenymi daty, ktery umoziiuje utvorit
detailnéjsi pohled na urcitou datovou sekci. Jednim z cilt faze je naplnéni
doposud nesplnénych uZzivatelskych pozadavki. ObtiZnost je pfenesena do
oblasti pouzitelnosti a uZivatelské privétivosti. Mezi vhodné techniky patii
uzivani napovédy, ukdzkovych vstupl pro filtrovani, omezeni samotnych
vstupti jen na urCité hodnoty nebo aktivni zpétna vazba doprovazejici uZi-

vatele v pribéhu celé interakce.

Jak uz bylo zminéno vyse, nékteré fdze mohou byt slouceny, anebo zcela pre-
skoCeny. Zaroven se nejedné o vodopddovy styl vyvoje, ale o urCitou obdobu itera-
tivniho vyvoje, kdy se k jednotlivym fazim lze zpétn€ vracet s novymi pozadavky.
Ukdzku diagramu pro zndzornéni moznych iteraci je mozné spatfit na obrazku [2]
Je z né&j také patrné, které tymy pfi vytvareni vizualizace spolu ¢asto komunikuji

a spoluprdce mezi nimi mé uzsi povahu.



Ziskani < Interakce

| | t

Parsovani — Filtrace — Dolovani —> Reprezentace —> VylepSeni

t |

Obrazek 2: Zivotni cyklus vizualizace dat [, s. 15]

2.2 Vizualizacni prvky

V ramci vizualizace dat existuje celd Skala prvki, jejich seznam a néleZitosti bu-
dou nastinény v dalSim textu. Nejprve vSak budou zminény strategie, na které je

vhodné brat pfi aplikaci danych prvki zietel.

2.2.1 Strategie pro vyvoj vizualizaci

Existuji dvé strategie, které lze uplatiiovat od ndavrhu systému aZ po procesni mo-
delovani [14]:

Shora-dola Stanovuje nejprve globdlni cile. Ty jsou ndsledné postupné rozkla-
dany na dil¢i cile a poté aZ na jednotlivé zakladni prvky, které jsou konkre-
tizovany a upresiovany. Nevyhodou této strategie je, Ze miZe nastavat situ-
ace, kdy urcité cile nebyly stanoveny s dostate¢nym ohledem na dostupné
prostfedky urcené pro jejich realizaci. A nésledné je nutné Celit problému,
kdy je zapotiebi provadét zpétnou modifikaci takto dopfedné stanovenych

cilu.

Zdola-nahoru Urcuje nejprve detailné dilci prvky. Ndsledn€ postupnym spojo-
vanim téchto prvkl dochézi k vytvéreni vyssich celkl a z nich je poté se-
staveno vysledné feSeni. Nevyhodou tohoto feSeni je chybé&jici rozklad pro-
blému smérem od zZadouciho cile. Na konci tohoto procesu by tak mohla
nastat situace, kdy by vysledek zcela nekorespondoval s poZadavky na vy-

sledné reSeni.

Obé¢ strategie maji vlastni vyhody a nevyhody. V praxi je proto pfistupovano

k t€mto strategiim s jistym odstupem a zpravidla vyznamné uplatnéni je nacha-
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zeno v kombinaci obou feseni — postup smeérem od cile s vétSim ohledem na moz-
nosti, které jsou dostupné pro realizaci zdkladnich prvka.

Stejnou strategii je vhodné pouzit pii ndvrhu vizualizace dat. Je Zddouci mit
na paméti princip stanovujici, Ze vizualizace vznikd pro data a ne data pro vi-
zualizaci. Naproti tomu je nutné zohlednit dostupné prostredky, které je redlné
pro vizualizaci vyuzit. V dalSim textu proto nésleduje zakladni sezndmeni s vy-
branymi prvky z oblasti datovych vizualizaci. Budou nastinény jejich vyhody a

nevyhody a typické uZiti.

2.2.2 Seznam vybranych prvku

V ramci tohoto vybraného seznamu prvku tvoii velkou skupinu grafy. Nejednad se
vsak o jediny zpiasob. Dalsim zplsobem, jak vizualizovat data, mohou byt dia-

gramy, schémata, Casové osy a jiné.

Sloupcovy graf Patii mezi nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi typy grafi. Jeho vy-
hoda spociva predev§im v jednoduchosti a ndzornosti pfi porovnédni odlis-
nych hodnot. Jak uZz nazev napovidd, hlavni ¢ast tohoto grafu je tvotfena
sloupci, které mohou mit jak vertikdlni, tak horizontalni orientaci. V praxi
se nabizi také moznost seskupeni urcitych hodnot, resp. danych sloupct,

pomoci barev [7, s. 6].

Linearni graf Do urcité miry miZe plnit stejnou tlohu jako sloupcovy graf. Pii

Vv,

bliz§im pohledu na tento graf je ale mozné zjistit zdsadni rozdily. Prvni
z nich je, Ze linearni graf je mnohem vhodnéjs$i feSeni pro situaci, kdy je po-
tfeba zobrazit velké mnoZstvi dat. Druhym rozdilem je zndzornéni trendu,
kterym se vyobrazené hodnoty ubiraji, namisto porovnani hodnot. A v ne-
posledni fadé mizeme na grafu snadno zobrazit vice podskupin hodnot a
provadét jejich srovndni. Na zdkladé téchto kritérii je tedy mozné stano-
vit, ktery z grafti je pro danou situaci vhodnéjsi. I kdyZ se linearni graf
miiZe jevit jako univerzalni feSeni, opak je pravdou. V piipadé, Ze jeho hod-

noty nabyvaji nizkého poctu a zobrazeni trendu mezi nimi nedavd smysl,

11



je jeho pouziti zavadéjici a nespravné — prikladem by mohlo byt zobrazeni

vysledkl ankety se tiemi moZnostmi [7, s. 15].

Vysecovy graf Pouziti vysecového grafu se v praxi setkdva s mnoha negativnimi
ohlasy a jeho zaclenéni by mélo byt patficné zvdZeno. Lze se setkat s né-
zorem, Ze vyseCovy graf by nemél byt uzivan vibec [8} s. 187]. Divodem
je jeho Spatnd ndzornost. Pro Clovéka je velice t€Zké, mnohdy aZ nemozné,
porovnat jednotlivé vyseCe mezi sebou a stanovit, kterd je vétsi. Na druhou
stranu je spravné zminit, Ze v nékterych pripadech neni pfesné porovnani ci-
lem daného grafu. Navic existuji typické modifikace tohoto grafu, sestava-
jici se naptiklad z vice vrstev (datovych fad) — ty pak nachdzi své uplatnéni

v zobrazeni objemu dat stromového charakteru a jsou nazyvany sunburst.

Obrézek 3: Porovnani sloupcového a vysecového grafu pro stejné hodnoty

Sunburst Jeho pouZiti je vhodné v pripadé, kdy je zapotiebi zobrazit hierarchicky
strukturovand data. Je sloZen z jednotlivych datovych vrstev, jejichZ po-
doba vychazi z vyseCového grafu. Kazda dalsi vrstva zobrazuje detail seg-
mentu umisténého v predchdzejici vrstvé. Pocet datovych vrstev miZe byt

pro rizné segmenty odlisny.

Paprskovy graf Jinak znimy jako pavucinovy nebo radar. UZit{ tohoto grafu nen{
natolik bézné jako u pfedchozich. Hlavni pfi¢ina je pfikldddna jeho zvy-
Sené slozitosti a pozadavkiim na zobrazovand data. V pfipade€, kdy je za-
potfebi zndzornit jednu nebo malé mnoZzstvi hodnot, které nabyvaji alespon

Ctyf rozmért a tyto hodnoty jsou zaroven intervalem, se jednd o vhodnou
volbu [[7, s. 42].
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Obrazek 4: Sunburst

Korelaéni graf Znamy také pod ndzvem jako bodovy graf. Jak vyplyva uz z na-
zvu, tento graf je urCen pro vyobrazeni vzdjemnych zavislosti mezi dvéma
ruznymi veli¢inami, kdy se zkoumd predevsim intenzita téchto zavislosti.
Prikladem muzZe byt zavislost vysky ¢lovéka na véku. Graf mizZe naby-
vat opét nékolika modifikaci — napfiklad barevné rozliSeni na muZze a Zeny.
V takto utvofeném grafu 1ze snadno na prvni pohled spatfit, které z hodnot

jsou typické pro dany vztah a naopak, které patii mezi odchylky [7, s. 25].

Sparkline Intenzivni, jednoducha grafika o velikosti slova. Tak je popsal jejich
autor Edward Tufte v jeho knize zvané Beutiful Evidence [23]]. Jednd se
o malé jednoduché grafy, které mohou byt vélenény pifimo do textu nebo
tabulky. Neobsahuji Zadné osy, ani popisky. Jejich tkolem je poskytnout
rychlou informaci o vyvoji zkoumané hodnoty. Pfi Cteni neni nutné ofima
odchazet od daného textu nebo tabulky a stejné tak neni zapotiebi Zadné
souslovi odkazujici, kde je mozné dany graf spatfit. K dispozici je nékolik
typt — prikladem miize byt verze zaloZend na linedrnim grafu: W

nebo jeho obdoba tvofena sloupci: Mef.n  mel- K

Sitovy diagram Grafickd reprezentace uzli a hran pro dany graf. Tento diagram
je vhodny pro zobrazeni zavislosti (hrana) mezi danymi prvky (uzel). Graf
muZe byt jak orientovany, tak neorientovany. Orientace se v diagramu zné-
zoriiuje zpravidla Sipkami. Za podmnoZinu je mozné oznacit stromovy di-
gram, ktery na rozdil od sit ového obsahuje zévislosti ve sméru od rodice
k potomku a neobsahuje cyklické zdvislosti. V praxi se je ddle mozné se-

tkat s tzv. layouty popisujicimi, jak by takové vyobrazeni mélo vypadat.
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Layouty jsou vykreslovany pomoci jednotlivych algoritmii. Podrobné in-
formace o téchto algoritmech jsou predmétem rozsahlé literatury. Obecné
v8ak plati, Ze by hrany mély byt pfiblizné stejné velké a jejich kiiZeni by

mélo byt minimdlni [19].

Casova osa Je uZitetnd v pripadé, kdy nejsou zobrazovand data orientovana pouze
Ciselng a klasicky linedrni graf neni tim padem vhodny. Casova osa miize
nabyvat velmi mnoha podob. Jednim z hlavnich spole¢nych ryst, ktery ca-
sové osa zpravidla obsahuje, je zobrazeni informaci v chronologickém po-
fadi a datum dané informace je pritom pro uZzivatele dilezity. Orientace
tohoto diagramu muzZe byt vertikdlni nebo i horizontalni a mize se sestdvat
bud’ z jedné nebo i vice datovych vrstev umoziujici vyobrazeni udalosti

béZicich paralelné.

¢ Udalost 2 o Udalost 4

& Udalost 1 5 Udalost 3

Obrazek 5: Casova osa

Vyvojovy diagram Slouzi pro popis logické posloupnosti krokt, pracovniho po-
stupu a jinych formalizovanych struktur. Sklada se ze zakladnich symbolt
reprezentujicich posloupnosti (Sipky), procesy (obdélnik), vétveni (koso-
Ctverec), konec a zacatek celého procesu (obdélnik se zakulacenymi rohy).
V praxi se Ize setkat s dalSimi prvky rozsifujici diagram o dalsi vyznam [15]].
Diagram lze i vyuZit pro zndzornéni, v jakém stavu se dany proces v soucas-
nosti nachézi a kterymi cestami po dobu své existence prochazel. V oblasti
pravnich predpist je mozné jej vyuZzit napiiklad pro zndzornéni legislativ-

niho procesu.
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Kromé grafti a diagramii uvedenych vySe stoji za upozornéni, Ze je Casto
vhodné zvazit uziti té€chto prvkli v kombinaci. S takovym pouZitim se opét mii-
Zeme setkat v nékolika typickych odvétvich, jako je Zivé obchodovéni na internetu
nebo predpovéd’ pocasi. Dané grafy mohou sdilet jak hlavni grafovou oblast, ve
které nasledné dochdazi k prekryvu danych grafi, tak pouze jednu z os, zpravidla
horizontalni, kdy sdileji hodnoty na této ose. Nazorny piiklad pro pocCasi z New

Yorku v roce 1982 lze spatfit na obrazku 6]
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New York Times, January 11, 1981, p. 32.

Obrézek 6: Kombinace grafi [26]

2.2.3 Nalezitosti

V neposledni fadé budou zminéna dvé pravidla, kterd by mély vizualizacni prvky
naplnovat. Jedna se o uziti popiskl a spravnou praci s barvami.

Mezi popisky je fazen jak titulek pro cely graf, tak legenda a popis jednotli-
vych os. Pokud jsou na ose uvedené Ciselné hodnoty, je nutné myslet na uvedeni
jednotek. Jedna se o jednu z Castych chyb, se kterou je moZné se setkat. Bez téchto
ndleZitosti je uzivatel nucen pfemyslet a odhadovat, jaké informace mu jsou pro-
sttednictvim grafu poskytovany. Vyjimku v té€chto pravidlech tvoii zminéné grafy
Sparkline, u kterych by bylo uvddéni danych informaci spiSe kontraproduktivni [9]
s. 42-43].
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Druhym pravidlem bylo spravné uziti barev. Kromé samotné atraktivnosti maji
urCité barvy vliv na vyznam poskytovanych informaci. Konkrétnim prikladem
miiZe byt Cervena barva, kterd asociuje negativni informaci nebo upozornéni. Na-
proti tomu svétle Sedd barva miZe znacit do jisté miry nepodstatnou informaci [9,
s. 42-43]. I kdyz tyto pravidla nemuseji platit vzdy a zdleZi na kontextu dané¢ho
grafu, obecné plati, Ze by jejich vyznam nemél byt prohazovan (svétle Seda pro

dilezité a Cervend pro nepodstatné informace).

2.2.4 Dashboard a infografika

Grafy a 1 ostatni zminéné vizualizaCni prvky maji za sebou uz znacnou historii
v oblasti svého vyvoje. S novodobymi grafy, jak jsou zndmé dnes, bylo mozZné se
setkat uz v 18. stoleti. DnesSni doba dala vzniknout dalsi celé fadé specializova-
nych grafi, avSak zakladn{ principy zlstavaji stile stejné. Co s sebou ale prinasi,
jsou rozsifené moznosti jejich pouzivani. Ty je moZné spatfit pfedevSim v oblasti
informacnich technologii [[10]].

Nastdva znacny rozdil v tom, zda je urcity graf zobrazen pouze na papirovém
podkladu nebo na obrazovce pocitace. Divod je predevsim v interaktivité a dy-
namicnosti. Zatimco vyti§tény graf je neménny, ten na pocitaci disponuje velkym
prostorem v komunikaci dat smérem k jeho uZivateli. Jednd se o mozZnosti zahr-
nujici filtrovéani, pfiblizovani nebo oddalovani, zobrazeni rozsahlé historie diky
moznosti skrolovani, zobrazeni dat v redlném Case, lepsi uZzivatelské privetivosti
a jiné.

Lepsi uZivatelskd privétivost spocivd napiiklad v moznosti dodate¢ného zob-
razeni dat aZ na pozadani uzivatele. MiiZe se tieba jednat i o obyc¢ejnou bublinovou
ndpovédu, kterd je zobrazena aZ po najeti kurzoru na urcity prvek. Dalsim prikla-
dem jsou vodici linky ukazujici, opét pro aktudlni pozici kurzoru, presnou hodnotu
na osdch grafu. Kromé téchto zakladnich moZnosti se nabizi plnohodnotna inter-
akce uZzivatele s grafem, kdy si uzivatel mize ménit zcela pohled daného grafu
pomoci filtrovani nebo vybéru specifickych oblasti kliknutim.

Diky vSem témto moznostem muze byt vychozi zobrazeni vizualiza¢niho prvku

Vv s N 24

jednodussi a prehlednéjsi. A naopak mitiZzou byt zobrazena data navic, kterd je
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snadné odfiltrovat. Pfesto, Ze se nékdy muze jednat o zjevné moZnosti, povaZoval
jsem za dilezité je uvést, aby prace s nimi byla na védomé drovni.

Grafy, ¢asové osy, diagramy a ostatni vizualiza¢ni prvky mohou byt dany
dohromady za tcelem vzniku jednoduchého pohledu nad komplexnimi informa-
cemi. Pravdépodobné dvé nejzndmé;jsi uskupeni tohoto druhou jsou tzv. dashbo-
ardy a infografiky. Dashboard 1 infografika zaujimaji vyznamné misto pfi komuni-
kaci informaci prevedenych do grafické podoby ke svym uzivatelim. Rozdil mezi
nimi spociva opét v dynamicnosti.

Pokud je vyjadfen pohled pomoci statickych informaci, jednd se pravdépo-
dobné o infografiku. Ta vyuziva k zndzornéni poskytovanych informaci unikatni
grafické prvky vyznacujici se zpravidla originalitou. Cilem infografiky neni po-
skytnout data vZzdy nejefektivnéj$i formou, ale namisto toho v podobé, kterd za-
ujme [9, s. 16].

Naproti tomu, pokud je pohled na data vyjadfen pomoci dynamickych infor-
maci, jednd se o typicky znak pro dashboard. Ten se na rozdil od infografiky sou-
stted’uje vice na samotnd data a na efektivnost pfi jejich predani uzivateli. Je ori-
entovan na vyuziti standardizovanych grafickych prvki, se kterymi se uZivatelé

uz pravdépodobné v minulosti setkali — grafy, diagramy a jiné [9, s. 16].

2.3 Design

S rozhranim informacnich systémd a vizualizaci dat je neodmysliteln¢ spjata prace
s designem. Pocitacovy design si po dobu své existence prochazel postupnym vy-
vojem, byl ovliviiovdn mnoha trendy a v pribéhu, jak se rozvijely mozZnosti pro
jeho tvorbu, se staval stdle ClenitéjSim a origindln€j$im. Jednotlivé styly dostaly
sva jména a v ndsledujicim textu budou nastinény tfi nejznamé;jsi, se kterymi je
mozné se v dnesSni dobé setkat v rdmci webovych stranek, mobilnich aplikaci nebo
operacnich systémi. Kazdy ze zminénych designii ma navic svého uZivatele v fa-
déch velkych nadndrodnich spolecnosti, které si svymi produkty do velké miry

konkuruji.
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2.3.1 Skeuomorphism

Podstata skeuomorphismu spoc¢iva v napodobovani vzhledu a funk¢nosti objektd,
které jsou zndmé z redlného svéta. Kromée napodobovani vzhledu je moZné se se-
tkat Casto s imitaci zvukd — naptiklad pfi prochazeni stranek v dokumentu. Jednim
z ucelt skeuomorphismu je usnadnit uzivani danych aplikaci tim, Ze vypadaji jako
ty z redlného svéta a jejich uzivatelé se tak s nimi méli Sanci setkat jesté predtim,
neZ vibec vznikla jejich digitalni verze. Ochota uZzivatelli prejit na digitalni verzi
daného objektu, napiiklad kalendare, mtize byt o to vétsi, protoZe ucici kiivka se
muze jevit jako minimdlni. Na druhou stranu tento design obsahuje mnoho nepo-
trebnych prvk, které pii opakovaném vyuZzivani produktu nedodavaji uz Zadnou
pfidanou hodnotu a tvoii tak ve vysledku pouze rusivy Sum [22].

Spolecnosti, kterd uzivala skeuomorphismu v Siroké mife pro své produkty,
byla Apple. UZivala jej jak v prosttedi svého desktopového rozhrani, tak mobilnim
rozhrani. S nastupem nové verze iOS 7 bylo vSak v roce 2013 ozndmeno upusténi
od tohoto typu rozhrani a nastal pfechod ke zjednoduSené verzi, kterd vypustila
prvky jako jsou textury nebo stiny. Jako jeden z udavanych divodi byla natolik
sniZend propast mezi lidmi a novymi technologiemi, aby mohlo byt upusténo od

napodobovéni skute¢ného svéta [18].

iBooks a=

SN OW.
CRASH

Obrizek 7: Ukdzka Skeuomorphismu

2.3.2 Flat design

Reakci na predchozi druh designu byl Flat design. Ten se naopak vyznacuje na-

prostou jednoduchosti a je zaméfen na funkci a na obsah. VSe co pro uZivatele
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nemd vyznam z hlediska funkénosti nebo obsahu je vypusténo. Tvirci tohoto de-
signu pracuji pouze se dvéma rozméry a veSkeré grafické prvky, jak uz nazev
napovida, jsou plochého charakteru. Je potlaceno uZivani textur, stini, barevnych
prechodtl a jinych prvkl vzbuzujicich dojem 3D efektu u béZznych komponent
jako jsou tlacitka, vstupni formuldie nebo vyskakovaci menu. Diiraz je kladen na
spravnou préci s barvami, typografii a ikonami [22].

Névrh a néslednd implementace takového rozhrani je paradoxné zdroven jed-
nodussi jak pro samotného designéra, tak programdtora. Vysledné rozhrani je
zpravidla rychlejsi a pfizpisobivéjsi pro riznd zafizeni. Zminéné benefity pfina-
Seji pridanou hodnotu predevsim pro samotného uZivatele. Vyjma benefiti dispo-
nuje tento design také nevyhodami. Snadno se muize stat, Ze urCity produkt bude
pusobit az pfili§ genericky a neorigindlné a uzivatelé si mohou vytvéret Spatné aso-
ciace mezi jednotlivymi produkty. Dalsi nevyhoda spada do oblasti pouzitelnosti.
Design muze byt az presprili§ jednoduchy a to az do takové miry, kdy uZivatelim
bude Cinit potiZe rozpoznat a pochopit funkéni stranku jednotlivych prvki a jejich
zamyslené uziti [22]].

Flat design je v dneSni dobé Siroce uzivan spolecnosti Microsoft. Kromé ni jej

vSak uspé$né implementuje celd fada internetovych stranek a aplikaci.

2.3.3 Material design

Posledni uvedeny design je tzv. Material design. Ten je moZné oznacit za kombi-
naci obou designii zminénych vyse. Vzhledové se bliZi vice principiim aplikova-
nych ve Flat designu, pridava vSak urcité prvky skeuomorphismu v podobé stind,
animaci a pracf se tfetim rozmérem. Ten vytvéii z celého designu grafiku v trojroz-
mérném prostoru. Vice informaci o trojrozmérném prostoru lze nalézt nize. Cilem
pfidanych prvkd neni pouze vizualné obohatit vzhled celé aplikace, ale podpofit
vyznam a chdpani pouzitych prvki. Tim odstraniuje nékteré z nevyhod zminénych
v oblasti Flat designu [22].

Material design k dneSnimu dni adaptovala do vétSiny svych sluzeb spolec-
nost Google. Je moZzné jej spatfit jak v oblasti webovych aplikaci, tak mobilnich.

Kromé jeho samotné adaptace do svych sluZzeb je nezbytné zminit, Ze jej neje-
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nom aktivné uziv4, ale je jeho autorem. Je vyvinuta sada doporuceni a smérnic,
které jsou k nalezeni na jejich strankdch pod ndzvem Google design guidelineﬂ
Tak silna spojitost tohoto designu se spolecnosti Google vytvarfi jednu z nevyhod.
Kvili tomu, Ze dané aplikace mohou trpét také do jisté miry svou generi¢nosti,
muzou i ostatni internetové stranky a aplikace vyvolavat u uZivatelli dojem, Ze
jsou s touto spolecnosti néjakym zptisobem propojené. To by napiiklad v pripadé
zaclenéni tohoto designu do svych sluzeb jinou velkou spolec¢nosti, jako je Apple,
mohlo vést k mylnym predpokladiim a asociacim.

Tento design se t&Si stdle rostouci podpore ze strany standardu tieti verze
kaskddovych styli. Vétsina vlastnosti standardu je totiz k dneSnimu dni podpo-
rovana vSemi majoritnimi webovymi prohlize¢i. Tteti verze kaskadovych styli
v sobé zahrnuje mnoho typickych znakd pro Material design, mezi které patii
napiiklad zminované stiny nebo animace. Kromé toho zde zaujima V}’/znamneﬂ
postaveni webovy prohlize¢ Chrome, ktery také pochdzi od spolecnosti Google a
je v napliovani tohoto standardu velmi flexibilni. V jeho verzi 45 Cini podpora
pro CSS3 90 % [13].

Material design je velice dobfe adaptabilni a to jej ¢ini vhodnym pro pouZiti
na odliSnych platformach a zafizenich. Jak uz bylo zminéno vySe, jednou z pod-
stat je prace se tfetim rozmérem. Ten je vyuzivan pro znazornéni umisténi objekti
v jednotlivych vrstvach, ne pro vytvareni jejich perspektivy. Perspektiva je vytva-
fena pomoci soufadnice Y. Jednotlivé objekty se mohou liSit svou Sitkou a vys-
kou. Hloubka je vSak stéle stejnd a Cini 1 dp. Jedné se o matematickou jednotku
definovanou vztahem 1dp = 160px/dpi a je tedy zavisla na aktudlnim displeji,
kde je zpétné prepocitdvana na pixely [21]]. Celd aplikace se skldda z nékolika
odlisnych objektu, které jsou usporadané do vrstev. Vzdalenost objektu od své
predchozi vrstvy je demonstrovdna pomoci stinti. Cim vice je stin vyrazn&jsi, tim
je vzdalenost vé&tsi (viz obrédzek [8)). Cilem je napodobeni chovani objekti z re-
alného svéta. Obdobnd pravidla plati také pro animace. Jejich volba neni pouze

ndhodnd, ale pohyb objektu musi reprezentovat jejich chovani v redlném svété —

Zhttps://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html
3Dle http://gs.statcounter.com/ ho pouZiva pies 52 % uZivateld.
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zrychleni tézkych objektll je pomalé a potiebny Cas pro zahdjeni pohybu je delsi.
Jejich rozpindni musi jit smérem od zdroje a pii zpétné minimalizaci se ke zdroji
museji opét vracet. Kromé t€chto uvedenych vlastnosti se Google ve své prirucce
vénuje spravné typografii, obsahu textli, kde zmitnuje pravidla pro komunikaci
s uzivatelem nebo layoutu a kde je rozebrana problematika gridovych systémt,
pouzivanych jednotek a rozmisténi jednotlivych prvku [17].

Na zéaklad¢ vyse zminénych vlastnosti u jednotlivych designi jsem se rozhodl
vyuzit pravé Material design pro praktickou ¢ast prace a jeho jednotlivé principy

byly v priibéhu jeji realizace aplikovany.

Obrazek 8: Prace se stiny [[17]]
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3 Podoba a nalezitosti pravnich predpisa

Jednim z nezbytnych pfedpokladi pro zefektivnéni prace s pravnimi predpisy je
obecna znalost jejich struktury a néleZitosti, jakych by mél kazdy pravni predpis
nabyvat. Kromé& toho je vSak nutné vzit v dvahu vyjimky, které stanovené prin-
cipy porusuji, ale v praxi se i presto bézné vyskytuji. Pro porozuméni formalni
a obsahové strance pravnich predpisti jsem pracoval s Legislativnimi pravidly
vlddy Ceské republiky (dile jen ,legislativni pravidla®) a ve znaéné mife jsem
provadél ruéni a automatizovanou analyzu mnoha pravnich predpisi, konkretizo-
vanych nize, s hlavnim diirazem na zdkony. Mym cilem bylo utvoreni celkového
pohledu nad strukturou a ndlezitostmi pravniho predpisu a to jak z teoretického
pohledu (reprezentovaného legislativnimi pravidly), tak pohledu praktického. A
ve vysledku jsem usiloval o nalezeni souladu mezi témito pohledy a jeho nésled-
nou aplikaci v praktické ¢asti prace.

V nésledujici ¢asti budou feCeny zdkladni informace o legislativnich pravi-
dlech, &eho se tykaji, jaky je jejich G¢el a pravni zdvaznost. Ctendf bude sezndmen
se zobecnénou strukturou pravniho predpisu, ktera vznikla postupnou analyzou 27
vybranych pravnich predpisd. Tyto predpisy byly vybrany na zdklad¢ jejich Cas-
tého uziti a byly pouzity jako referencni mnozina toho, s ¢im se lze v praxi béZné
setkdavat: 117/1995 Sb., 129/2000 Sb., 128/2000 Sb., 72/1994 Sb., 110/2006 Sb.,
10172000 Sb., 634/1992 Sb., 344/1992 Sb., 59/1998 Sb., 329/2011 Sb., 82/1998 Sb.
26/2000 Sb., 361/2000 Sb., 265/1992 Sb., 194/1949 Sb., 116/1990 Sb., 94/1963 Sb.
262/2006 Sb., 99/1963 Sb., 40/1964 Sb., 513/1991 Sb., 500/2004 Sb., 151/1997 Sb.
183/2006 Sb., 48/1997 Sb., 455/1991 Sb., 121/2000 Sb. Zéklady této analyzy byly
poloZeny v mé bakalarské praci nesouci ndzev Zpracovani pravnich predpist po-
moci XML [2]], avSak souCasnd analyza pouZzitd v rdmci této prace je upravend a
rozsifena o nové poznatky.

Kromé vyse zminénych predpisii bude Ctendi obezndmen s dals$imi predpisy,
které predstavuji konkrétni piipady, kdy dochézi k poruseni stanovenych legisla-
tivnich pravidel nebo se jinym zptisobem vymykaji béZnym konvencim. Nalezeni

téchto vyjimek je dilezité proto, aby bylo mozné se na né pii jejich vizualizaci pa-
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tricné pripravit. Nékteré z téchto vyjimek vyzaduji zdsadné€jsi ipravu, jiné naopak

nepredstavuji Zddny problém.

3.1 Legislativni pravidla vlady

Legislativni pravidla jsou rozdélena na osm Casti. Prvni ¢ast zahrnuje tivodni usta-
noveni. Druhd a tfeti ¢4st upravuji ndvrh zdkona a vypracovdni provadécich pred-
pist, mezi které jsou fazeny napf. nafizeni vlady nebo vyhlasky. Nasledujici ¢tvrta
Cast se zaméfuje na pripravu pravnich predpist ve zvlastnich pripadech, jako je
napiiklad stav legislativni nouze. Cést patd obsahuje piipravu stanoviska vlady
k ndvrhiim zdkont. Cést Sestd byla v minulosti zrugena. Z pohledu této prace je
nejdilezitéjsi ¢ast sedmd. Ta se zaméfuje na legislativné technické pozadavky,

které jsou detailn€ji popsany niZe.

3.1.1 Uvodni ustanoveni

Legislativni pravidla se zaméfuji na ministerstva a jiné dstfedni orgdny stitni
spravy a stanovuji postup, ktery by mél byt aplikovan v pribéhu tvorby a pro-
jednavani nové vznikajicich pravnich predpisi. Déle jsou zaméfena na stanoveni
pozadavki vztahujicich se k obsahu a formé, kterych by tyto pravni predpisy mély
nabyvat. Pravé stanoveni obsahu a formy jsou z hlediska této prace zajimavymi
prvky, protoZe maji nejvétsi dopad na vizualizaci pravnich predpist. Ugelem le-
gislativnich pravidel je sjednoceni postupu vyse zminénych organti a v neposledni
fadé zvySeni drovné pradvniho fddu v oblasti jeho tvorby. Pfi spravném, resp. ne-
spravném, napliiovani téchto pozadavkl dochdzi nasledné ke zvySovani, resp. sni-
Zovéani, urovné pravniho fadu jako celku. Legislativni pravidla maji formu usne-
seni vlady. Nejednad se tedy o obecné zavazny pravni predpis, jako je tomu napfi-
klad u zédkont nebo nafizeni vlady [30, CL 1].

V tvodnim ustanoveni legislativnich pravidel je didle moZné se setkat s obec-
nymi pozadavky, které jsou kladené na tvorbu pravnich predpist. Mezi tyto poZa-
davky je fazena predevSim analyza soucasného stavu pravniho fddu a posouzeni,

zda je nové vznikajici pravni uprava opravdu nezbytnou, popfipadé naopak dosta-
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teCnou. To vSe je nutné udélat za souladu s ostatnimi pravnimi predpisy, mezina-

rodnimi smlouvami a pravem Evropské unie [30, CI. 2].

3.1.2 Navrh zakona

Pro ucely této prace je dale nastinén navrh zdkona z pohledu legislativnich pravi-
del. Samotnému navrhu zdkona predchézi tzv. vécny zamér zdkona a to v pripadé,
Ze je vécny zamér obsaZen v planu legislativnich praci vlady. Vyjimku tvofi stav
legislativni nouze, kdy je vécny zamér vynechdn. Vécny zdmér mimo jiné zahr-
nuje zékladni zdsady, rozbor skutecného stavu soucasné relevantni pravni upravy,
navrh vécného feseni a zhodnoceni dopadti. Jak vécny zamér, tak nasledny navrh
zakona jsou zvetfejnény v Knihovné pfipravované legislativy, kde ho jejim pro-
sttednictvim pokud se jich vécny zdmér nebo ndvrh zdkona tyka obdrZi jednotlivé
subjekty, mezi které patii napiiklad ministerstva, Ceska narodni banka, Kance-
1aF prezidenta republiky, kraje, Ustavni soud, apod. U vécného zdméru i ndvrhu
zékona se déle prokazuje jejich slucitelnost s tistavnim porddkem, mezindrodnimi
smlouvami a zdvazky plynouci z ¢lenstvi v Evropské unii. Soucasti ndvrhu zdkona
je také diivodova zprava. Ta obsahuje zhodnoceni vyse popisovanych slucitelnosti
a vysvétleni, pro€ je dand pravni Gprava nezbytnou. Ve zvI4stni ¢4sti obsahuje vy-
svétleni Gcelu, principu a nezbytnosti pro jednotliva ustanoveni daného predpisu.
Pripraveny ndvrh zdkona, patfiéné upraveny dle jeho pfipominkovani, se zasila
k projednani vladé. Poté, co vlada navrh zakona schvali, vznika tzv. vladni navrh
zdkona [30, CI. 3 az 12].

3.1.3 Legislativné technické pozadavky

Legislativné technické poZzadavky jsou obsaZeny v sedmé Casti legislativnich pra-
videl. V ramci legislativnich pravidel se zaroven jednd o nejrozsahlejsi ¢4st — za-
ujima vice nez 60 % z celkového rozsahu. Tato Cast se sklddd ze sedmi hlav a
celkového poctu 51 ¢lankd.

Legislativné technické poZadavky stanovuji, jak by mély byt pravni predpisy
Clenény nebo jaké ndleZitosti museji spliiovat nadpisy a tvodni véty. Déle jsou

zminény pozadavky na obsah, mezi které patfi naptiklad terminologie. V nepo-
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sledni fad€ jsou zahrnuta pravidla pro pouzivani citaci uzivand k jednoznacné

identifikace citovaného pravniho predpisu.

3.2 Struktura pravniho predpisu

Jednotlivé pravni predpisy jsou z diivodu prehlednosti ¢lenény na mensi logické
celky. Toto ¢lenéni miZe spocivat v rozdéleni na ¢asti, hlavy, dily, oddily a podod-
dily (déle jen hlavni strukturdlni prvky) a dale poté na paragrafy, resp. ¢lanky,

odstavce, pododstavce, body a véty (ddle jen zdkladni strukturdlni prvky).

3.2.1 Hlavni strukturalni prvky

Kazdy z hlavnich strukturdlnich prvka obsahuje, kromé slovniho oznaceni a me-
zery, navic jednoznacny identifikdtor v podobé Cislovani. U Casti se jednd o Ci-
selny identifikdtor vyjadfeny slovy — napf. ,,CAST CTVRTA*, u hlav se jednd o
Ciselny identifikator vyjadreny fimskou Cislici — napt. ,,Hlava IV* a u zbylych
hlavnich strukturdlnich prvki se také jedna o Ciselny identifikator, tentokrat vyja-
dfeny arabskou Cislici — napt. ,,Dil 4%, ,,0ddil 4* nebo ,,Pododdil 4*. Cislovani se
provadi vzdy v rdmci vySS$i urovné, do které je dany prvek zarazen [30]. V praxi
to znamend, Ze zatimco hlava a ji niZ8i hlavni strukturdlni prvky se stejnym ci-
selnym identifikdtorem se mizou v rdmci jednoho pravniho predpisu vyskytovat
hned né€kolikrat, Cast se stejnym identifikatorem se zde miZe vyskytovat pouze
jednou [30, Cl. 25].

V praxi se lze setkat s predpisy, které nékteré ze zminénych pravidel opomi-
jeji. Jednim z prikladi je zdkon o statni socidlni podpofeﬂ ktery pouZziva ¢iselné
vyjadfeni pomoci slov namisto fimskych ¢islic u hlav a arabskych ¢islic u dild, od-
dily jsou uz ale spravné vyjadieny arabskou Cislici. Obdobnych chyb se dopoustél
stary obCansky zékonﬂﬂ ktery navic vyuZzival slovniho oznaceni pro oddily.

Ne kazdy prdavni predpis musi vyuZit vSechny hlavni strukturdlni prvky. Vy-

uziti téchto prvka je zavislé od povahy a rozsahlosti predpisu. Napriklad zdkon

voew s

474kon €. 117/1995 Sb., o stitni socidlni podpoie, ve znéni pozd&jsich piedpisi.
>Z4kon &. 40/1964 Sb., ob¢ansky zdkonik, ve znéni pozd&jsich predpist.
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o dani silniéniﬂ vyuzivé jako nejvyssi strukturdlni prvek paragraf. Naproti tomu

autorsky zékorﬂ vyuZziva vSechny hlavni strukturélni prvky kromé pododdilu.

3.2.2 Zakladni strukturalni prvky

Obdobné principy jsou uplatnéné u zdkladnich strukturdlnich prvki. Paragraf,
resp. ¢lanek, je uvozen znakem ,,§“, resp. oznaCenim ,CL, nasledovany mezerou
a unikdtnim ¢iselnym identifikatorem vyjadienym arabskou Cislici, resp. fimskou
Cislici. Na rozdil od hlavnich strukturdlnich prvki je zde toto ¢islovani souvislé
v rdmci celého dokumentu a ne v rdmci prvku vySsi drovné. To s sebou prinasi
fadu problémd v situacich, kdy je zapotiebi novy paragraf, resp. Clanek, pridat
nebo odstranit. V piipadé, kdy se vklad4 nové utvoreny paragraf do uz existujici
struktury, je ¢iselny identifikator doplnén o pismenny identifikator — napf. ,,§ 4a*.
Za opacného stavu, kdy je nutné urcity paragraf odstranit, se dany paragraf pone-

chdvd a oznadi se za zruSeny [30, CL 26]:

§4

zrusen

Tento zplsob jednoznacné identifikace jednotlivych paragrafii s sebou nese
ale 1 vyhody. Hlavni vyhoda spo¢ivd v dodrZeni vazeb uZ existujicich citaci da-
ného paragrafu. Tyto citace se mohou vyskytovat jak v rdmci stejného pravniho
predpisu, tak i v jinych pravnich predpisech. Dalsi vyskyt citaci mizZe byt soucdsti
pravni literatury nebo soudnich rozhodnuti. Do jisté miry se tak predchazi omy-
lim plynoucich z prace s pravnim predpisem v odlisnych znénich. Dalsi vyhodou
je jednodusi zplsob provadéni samotnych citaci. Diky tomu, Ze je uZito souvis-
1€ho Cislovani v pritbéhu celého dokumentu, nezdleZi na kontextu, ve kterém se
paragraf nebo Clanek vyskytuji. Lze je nazvat bezkontextovymi prvky, kdy pro

jejich presné urceni neni zapotiebi vymezit celou strukturu, kde se nachazeji.

6Z4kon &. 16/1993 Sb., Ceské narodni rady o dani silni¢ni, ve znéni pozdg&jiich predpisi.

voew s

7Z4&kon €. 121/2000 Sb., autorsky zdkon, ve znéni pozd&jsich predpisi.
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Dalsimi zédkladnimi strukturdlnimi prvky jsou odstavce, které se vyznacuji po-
moci kulatych zadvorek obklopujicich ¢iselny identifikator vyjadfeny arabskou Cis-
lici — napft. ,,(4)%“. Pododstavce jsou znaceny pomoci pismenného identifikdtoru
nasledovanym pravou kulatou zdvorkou — napft. ,,d)*“. Body jsou uvozeny opét
¢iselnym identifikatorem, ktery je nasledovan teCkou — napft. ,,4.“. Plati zde ob-
dobni pravidla pro &islovéni jako u hlavnich strukturdlnich prvki. Cislovani je
vzdy v rdmci prvku vy$si drovné [30, Cl. 26]. A v posledni fadé véta — tu lze
chédpat jako vétu v jazykovém slova smyslu.

Obecné plati, ze pokud je uzito pismenného identifikatoru, at’ uz v ptipadé
paragrafii nebo pododstavcd, je vynechano pismeno ,,ch* a veskeré znaky s dia-
kritikou. V piipadé pododstavcii se neuzivd ani zdvojenych pismen [30, CI. 26]. Se
zdvojenymi pismeny je vSak mozné se setkat u paragraf — napt. ,,§ 320ab*. Ten
je konkrétné soucasti obanského soudniho fédlﬂ U nové vznikajicich predpist
se vSak tyto konstrukce objevuji velmi ziidka. Problémem, ktery se zde vysky-
tuje, je jistd nekonzistence a do urCité miry nesrozumitelnost. V piipadé, kdy je
paragraf rozliSen za pouZziti pismene ,,z*, je dalSi nové vkladany paragraf doplnén
o zdvojend pismena ve tvaru ,,aa*. V tomto piipadé nekonzistence nastava v si-
tuaci, kdy je v priibéhu novelizace zapotiebi doplnit novy paragraf za ten, ktery
uz konci na pismeno ,,a“. V takovém piipad€ se opét nabizi pouZziti zdvojenych
pismen ve tvaru ,,aa*. Ta mohou byt vSak uz u daného paragrafu vyuZita a nejsou
pripustnd. Na ndsledujicim piikladu je mozné spatfit redlnou ukdzku z uz zmi-
novaného obCanského soudniho radu, kde je mozné spatfit nekonzistentni uZziti

zdvojeni pismen, kterd mohou snadno vést k jejich konfliktu:

874kon &. 99/1963 Sb., obansky soudni fad, ve znéni pozd&jsich predpisi.
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§ 200z

§ 200za

§ 200aa

Nabizi se otdzka, jakym zplsobem je feSeno napiiklad vkladani nebo ruseni
novych odstavct. V takovych piipadech dochdzi k jejich precislovani. Vyhodou
tohoto zptisobu je aktualizace struktury dle stavajicich potieb. Nedochazi tak k pro-
blémlim s dodate¢nym rozliSovdnim pomoci pismennych nebo jinych znakt. Ne-
vyhodou je vSak naruSeni uz existujicich vazeb v podob¢ citaci, které je nutné
spolu s precislovanim upravit. Na ndsledujicim ptikladu ze stavebniho zékonzﬂ je

mozné spatfit, jak probiha zruSeni celého odstavce v praxi:

3. V § 37 se odstavec 2 zruSuje.

Dosavadni odstavce 3 aZ 10 se oznacuji jako odstavce 2 az 9.
4. V § 37 odst. 6 vété prvni se slova ,,3 az 6 nahrazuji slovy ,,2 azZ 5%.
5. V § 37 odst. 8 vété prvni se ¢islo ,,7* nahrazuje islem ,,6%.
6. V § 37 odst. 9 vété prvni se ¢islo ,,9° nahrazuje ¢islem ,,8%.
7. V § 39 odst. 2 véte tietd se Cislo ,,3* nahrazuje ¢islem ,,2%.
8. V § 40 odst. 2 pism. c¢) se ¢islo ,,7* nahrazuje Cislem ,,6%.

9. V § 42 odst. 6 véte tieti se Cislo ,,10* nahrazuje ¢islem ,,9%.

V textu vyse bylo né€kolikrat uvedeno alternativni pouZiti ¢lanku namisto pa-

ragrafu. S ¢lankem namisto paragrafu se 1ze setkat u ustavnich zdkond a novel.

voew s

9Zakon ¢&. 183/2006 Sb., stavebni zdkon, ve znéni pozd&jsich predpis.

28



Vyjma dodateéného pismenného rozliSeni pro né legislativni pravidla stanovuji

obdobné podminky jako pro paragrafy [30, Cl. 27 a 28].

3.2.3 Zobecnéna struktura pravniho predpisu

Na obrdzku [9] jsem vypracoval zndzornéni obecné struktury pravniho predpisu,
kterd vznikla na zdkladé analyzy 27 vybranych pravnich predpisi zminénych
vySe. Odrazi tedy redlnou obecnou podobu, v jaké se lze s pravnimi predpisy
v praxi setkat. Zaklady této analyzy vznikly jako soucast mé bakalaiské prace a
nyni jsem na zdkladé novych poznatkl zapracoval nové tpravy a rozsifeni v po-
dobé novych vazeb a prvki (pfechodna ustanoveni a véta) a déle jsem provedl
reorganizaci, kterd spocivala v premisténi zdkladnich a hlavnich strukturdlnich
prvki v ramci diagramu a dalSich vhodnych tprav pro lepsi srozumitelnost.

Za povSimnuti stoji nova vazba smérem od hlavy k oddilu. Presto, Ze legisla-
tivni pravidla ve svém Cl. 25 stanovuji, Ze hlavu Ize Clenit jen na dily, je moZné se
pii préci s pravnimi predpisy setkat s ponékud nezvyklou strukturou spocivajici
v ¢lenéni hlavy pfimo na oddily. Piikladem miiZe byt opét stary obCansky zakonik.

Pro zvyseni prehlednosti miZe pravni predpis obsahovat prilohu. Do ni museji
byt povinné umistény ty prvky, které jsou grafické povahy. Vyjimku tvofi vzorce
a tabulky. Ty mohou byt obsaZeny pfimo v pravnim predpisu [30, CI. 29].

Za ucelem zachovani prehlednosti byly z diagramu vypustény casti, jako jsou
nadpis pravniho predpisu nebo tvodni véta. Ale i pres tento fakt je vhodné po-
dotknout, Ze i tyto prvky tvoii jeho neodmyslitelnou souéast. Uvodni véta nabyva
hned nékolika podob v zdvislosti na druhu pravniho pfedpisu. V piipadé zdkona
zni ,Parlament se usnesl na tomto zdkoné Ceské republiky:* a je umisténa pod
nadpis zdkona. Na tivodni vétu posléze bezprostfedné navazuji jednotlivé struktu-

rélni prvky a je tak zahdjeno samotné t&lo pravniho predpisu [30, CI. 36].

3.3 Pravidla pro pouziti nadpisu

Pravni predpis obsahuje n¢kolik druhti nadpisti. Doposud byl zminén pouze hlavni

nadpis pro pravni predpis jako celek. Kromé néj se vSak v ramci pravniho pred-
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Obrazek 9: Zobecnéna struktura pravniho predpisu

Pododdil

pisu vyskytuje celd fada dalSich nadpist. Jejich pouzivani neni nijak nahodilé, na-
misto toho jsou stanovena pravidla a konvence, kterymi by se tyto nadpisy mély
fidit. Z hlediska vizualizace pravnich ptedpist predstavuji nadpisy nezastupitel-
nou slozku. Ukolem nadpisii je podat stru¢nou a vystiznou informaci o tom, co je
obsahem nasledujici ¢asti pravniho predpisu. Pfi vizualizaci byly tyto nadpisy ve
znaéné mife pouZivany pro popis zndzorilovanych struktur namisto pouhého ozna-
ceni dané struktury Ciselnym identifikatorem. UZivatel si tak mtZe udélat lepsi
predstavu o tom, co se pod danym prvkem ve skuteCnosti skryvé a zda ma pro néj

smysl ho bliZe zkoumat nebo ho mtize preskocit.
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Nadpis pro pravni predpis jako celek nabyva nékolika podob v zévislosti na

druhu pravniho piedpisu. V piipadé zdkona se jedn4 o [30, Cl. 31]:

ZAKON
ze dne [datum]

cely nazev zakona vyjadiujici jeho obsah (zkraceny nazev)

Nékteré z predpist, jak je mozné spatfit na prikladu vySe, miZou stanovit
zkracenou podobu nazvu v piipadé, kdy je cely nazev prili§ dlouhy. Ten poté mize
byt bézn€ uzivan namisto celého ndzvu. Zkraceny nazev hodnotim jako vhodnou
soucdst predpisu, kterd vyrazné zlepSuje Citelnost textu, kde se odkazani na dany
predpis vyskytuje [30, CL. 30].

Dalsi skupinou nadpisti, se kterymi se lze v praxi bézné setkat, tvoii zmifno-
vané nadpisy pro hlavni strukturdlni prvky. Legislativni pravidla uvadéji, ze kazdy
z hlavnich strukturdlnich prvkd musi byt opatfen nadpisem umisténym vzdy pod

slovni oznaceni tohoto prvku [30, CL 30]:

HLAVA I
NADPIS PRO HLAVU II

DIL 1
Nadpis pro dil 1

V praxi je vSak bohuzel toto pravidlo v nékterych pfipadech opomijeno a exis-
tuji hlavni strukturdlni prvky bez nadpisu popisujiciho dany tusek. Piikladem je
opét zakon o stdtni socidlni podpore nebo zdkon o obchodnich korporaciclﬂ ve

kterych oznaceni hlavy neni v nékterych piipadech nédsledovdno pozadovanym

1074kon €. 90/2012 Sb., o obchodnich korporacich, ve znéni pozdgjsich piedpis.
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nadpisem. Naproti tomu zdkon o Zivnostenském podnikén se dopousti jiného
prohfeSku v podobé€ nespravného a navic nekonzistentniho pouZzivani velikost pis-
men a to jak v nadpisech pro ¢4sti, tak v nadpisech pro hlavy.

Kromé hlavnich strukturdlnich prvkii mohou byt opatfeny nadpisy také para-
grafy, resp. ¢lanky. Vyznam nadpist u téchto prvki ma dvoji povahu. Pokud je
nadpis umistén pod oznaceni daného prvku, jednd se o nadpis pro konkrétni pr-
vek. V pfipadé€ ale, Ze je dany nadpis umistén nad oznacenim prvku, jednd se o
nadpis pro nasledujici skupinu téchto prvku. Platnost takového nadpisu je vzdy
omezena do doby, neZ je uveden novy skupinovy nadpis nebo je dosazeno konce

v rdmci bezprostfedné vyssiho hlavniho strukturdlniho prvku [30, CI. 30].

Nadpis pro skupinu paragrafu

§4

§5

Dile je v legislativnich pravidlech stanoveno, Ze pfi pouZiti skupinového nad-
pisu uz nemuze byt pouzito nadpisu pro individudlni prvek. Poruseni tohoto pravi-
dla je ale moZné opét nalézt naptiklad v zdkoné o obchodnich korporacich — § 269
je opatfen skupinovym nadpisem, zatimco § 274 je opatfen nadpisem individual-
nim.

Dalsi zajimavy tkaz lze spatfit v tom, jak automatizované rozpoznat, zda se
jednd o nadpis (at’ uZ umistény nad, resp. pod danym prvkem) nebo zda se jednd o
béZnou soucast predchoziho, resp. aktudlniho prvku. V takovém pripadé miize byt
vyuZzita, jako pomocné voditko, informace, zda je dané souslovi zakonceno teckou
nebo jinym interpunkénim znaménkem (napiiklad dvojteckou). Jestlize je zakon-
¢eno interpunkénim znaménkem, jednd se jednoznacné o béZnou soucdst jednoho

z prvki. JestliZe naopak toto souslovi zakonc¢eno interpunkénim znaménkem nent,

vew s

11Z4kon ¢&. 455/1991 Sb., o Zivnostenském podnikdani, ve znéni pozd&jsich piedpisi.
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jedna se s velkou pravdépodobnosti o nadpis. Bohuzel se vSak i v tomto piipadé
mohou vyskytovat vyjimky. Praktickym prikladem takové vyjimky je uvozovaci
véta, kterd predchdzi vyctu nékolika moZnosti a neni zakoncena dvojteckou, ani
jinym obdobnym znakem. Za takové situace miZe byt velmi obtizné urcit, jakou
povahu dané souslovi v textu zastupuje.

Jednu z poslednich poznamek si zaslouZi pripad, kdy skupinovému nadpisu
predchazi oznaceni jednoho z hlavnich strukturdlnich prvki. V takovém piipadé
se ve skute¢nosti nejednd o nadpis pro skupinu, ale o nadpis hlavniho struktural-

niho prvku.

DIL 1
Nadpis pro dil 1

§4

Jak bylo mozné spatfit v textu vyse, nadpisy v pravnich predpisech nabyvaji
mnoha podob a vztahuje se na né¢ mnoho pravidel. Na strané¢ druhé jsou néktera
z pravidel v praxi ob¢as narusovéana. Pro spravné zpracovani pravnich predpist a
jejich vizualizaci je potfeba zndt jak stanovend pravidla, tak detekovat jejich po-
ruseni na praktickych pfikladech. Na zakladé kombinace téchto krok je nasledné
mozné sestrojit feSeni, které nebude bezmezné sledovat pouze teoreticky koncept,

ale bude aplikovatelné na redlnou podobu pravnich predpisa.

3.4 Obsahové nalezitosti a pouzivani citaci

Zatimco jednotnost pravnich predpisi po strance jejich struktury a nadpisd tvori
naprosty zéklad pro to, aby prace s nimi mohla byt univerzdlniho charakteru, le-
gislativni pravidla jdou svym rozsahem jest¢ ddle — stanovuji zdkladni obsahové
a citacni naleZitosti. Ndsledkem toho se zrychluje prace s pravnimi ptedpisy, zvy-

Suje se jejich srozumitelnost, do urcité miry je zpristupnéno jejich automatizované
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zpracovani, je umoZznéno jejich jednotné vyobrazeni vCetné zachdzeni s nimi a
v neposledni fad€ se zvySuje celkova troven pravniho fadu. V nésledujicim textu
se miZe Ctendf seznamit s vybranymi nalezitostmi, které jsou z pohledu této prace
vyznamné.

V obsahovych poZzadavcich je stanoveno, zZe logicky vymezena soucast (at’ uz
pomoci hlavnich strukturalnich prvkl nebo zdkladnich) musi zastit' ovat vyhradné
jen spolecnou problematiku. V piipadé¢, kdy je nepraktické umistit celou proble-
matiku do jednoho logického celku, je mozné vyuZit tzv. citaci, které jsou detail-
néji popsdny niZe a jsou predmétem hlavy VI legislativnich pravidel. Kromé toho
je dale stanoveno doporuceni tykajici se maximalniho poctu odstavct v jednom
paragrafu, resp. ¢lanku. Toto omezeni je stanoveno na hodnotu Sesti odstavcu.
Diraz je kladen také na jednotnost uzivané terminologie. Terminologie urcitého
pravniho predpisu se miiZe liSit od béZzné terminologie pro jiny pravni predpis.
Tato odliSnost je ddna upravovanou problematikou, kdy je tfeba brét ohled na uz
existujici souvisejici pravni dpravu a terminologii v ni uZitou. ZvysSend pozornost
je soustfedéna v oblasti pouZivani cizich slov. Ta mohou byt uZivana jen tehdy,
pokud jsou soucdsti uzivané pravni terminologie nebo pokud pro né neexistuje
dostatecné vhodny Cesky ekvivalent. Stejné tak je nutno dbét zvySené pozornosti
u slov, kterd mohou byt mnohoznacna. PouZivani takovych slov neni zakdzéano,
musi byt ale zfejmé, jakého vyznamu slovo v daném kontextu nabyva. V ¢lanku
41 legislativnich pravidel je vymezeno pouZzivani slov ,,obdobné* a ,primeérené*".
Tato slova naznacuji podobnost mezi dvéma odliSnymi ustanovenimi. Rozdil mezi
nimi je tvoren silou vazby. Obdobné je vazba silnéjsi a udava platnost daného
ustanoveni na druhém v plném rozsahu, zatimco primérené je slabsi vazba a jeji
uplatnéni na druhém ustanoveni je pouze CasteCné. Vyjadfovani Ciselnych udaji
je provadéno pomoci arabského Cisla v pripadé, Ze se jednd o zakladni Cislovky
nebo penézni tidaje. Ostatni &iselné tdaje jsou vyjadieny slovem [30, Cl. 39 aZ
41].

Podobné¢, jako muize byt definovan zkraceny nazev pravniho predpisu, mizou
byt v téle predpisu definovany tzv. legislativni zkratky. Ty jsou v praxi uZivany

tehdy, pokud by mélo dochdzet Casto k opakovéni definovaného pojmu. Legisla-
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tivni zkratka je zavedena s prvnim pouZitim daného pojmu a od té€ doby musi byt
disledné pouzivana. Jeji zadefinovani nemiiZze byt provedeno v nadpisu, ani v po-
znamce pod Carou. Definice legislativni zkratky mé presnou formu a néleZitosti.
Mezi ndleZitosti patii zdkaz uzivani zkratek a velkych pismen. Definice legisla-
tivni zkratky je ohranicena levou a pravou kulatou zavorkou a nabyva nésledujici
podoby [30, Cl. 44]:

Opakujici se pojem (dale jen ,legislativni zkratka*)

Legislativni zkratky mizou do urcCité miry reprezentovat klicova slova zastu-
pujici pravni predpis a Casto se jednéd o pojmy vhodné k zapamatovani. Proto jsou
tyto zkratky z hlediska vizualizace pravnich predpist zajimavymi prvky a uZiva-
tel by mél mit moZnost vidét vycet uzitych zkratek spolu s jejich vysvétlenim,
poctem uZiti a jejich zndzornénim v textu predpisu.

Dalsimi z vybranych prvki, o kterych bude hovoreno, predstavuji jednotliva
ustanoveni, konkrétné: dvodni, zadvérecnd, prechodnd a ustanoveni o nabyti G¢in-
nosti. A pro uplnost existuji také ustanoveni zruSovaci.

Uvodni ustanoveni slouZi k zdkladnimu vymezeni rozsahu pravni dpravy a
k vymezeni Casto uzivanych pojmu. Tyto pojmy mohou byt vymezeny pomoci le-
gislativnich zkratek nebo pomoci dalSich ustdlenych konstrukci. Pfikladem takové
konstrukce mtize byt fraze ,.,se pro iicely tohoto zdkona rozumi“, které predchazi
bliZe upfestiovany pojem [30, Cl. 48].

Prechodnd a zdvére¢nd ustanoveni jsou v praxi Casto uvedena spolecné v rdmci
jednoho logického dseku (napiiklad Casti nebo hlavy) a jsou umisténa v zavéru
pravniho predpisu. Tato ustanoveni mohou napiiklad popisovat, jakym zpisobem
je zachazeno se vztahy, které vznikly prede dnem nabyti ucinnosti daného prav-
niho predpisu — zda s nimi bude zachazeno podle dosavadnich predpisii nebo podle
nového predpisu. Dile zde miZou byt doCasné ustanoveny prislusné organy pro

vykon &innosti, které doposud svou &innost nezahdjily [30, CL. 48 a 51].
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V posledni fadé zminiované ustanoveni o nabyti G¢innosti stanovuje den, kte-
rym se dany predpis stdva ucinnym. Tento den podléha nékolika ndleZitostem zmi-
nénych v ¢l. 53 legislativnich pravidel. Z hlediska formy miZe nabyvat nékolika
podob opét v zdvislosti na druhu pravniho pfedpisu a v zdvislosti na konkrétnich

potiebdch. Jedna z nejjednodussich forem je ve tvaru [30, CI. 53]:

Tento zdkon nabyva tcinnosti dnem 1. ledna 2000.

N 24

Existuji také slozitéjsi konstrukce, ve kterych lze stanovit napiiklad rozdil-
nou ucinnost pro vybrand ustanoveni nebo miiZe byt ic¢innost stanovena relativné
v z4vislosti na dni vyhlaSeni daného predpisu.

Dadle bude nastinéna problematika tykajici se odkazi, ze kterych je patrné,
Ze pravni predpis nenf jen sekvencni sled ustanoveni. V mnoha piipadech je zapo-
tiebi se odkazovat z jedné Casti predpisu do druhé. Moznosti odkazovani spocivaji
v tom, Ze neni nutné umistit vS§e do jednoho souvislého celku, ale dana proble-
matika miZe byt rozdélena dle potfeby do vice Casti, mezi kterymi se nasledné
pomoci citaci vytvéreji nezbytné vazby. Vyhodu zde predstavuje predchdzeni du-
plicitnimu obsahu.

Pokud je provddéno odkazovani v rdmci téhoZ predpisu, déje se tak na zakladé
zkracenych odkazli zavisejicich na kontextu. Pfikladem je odkaz typu ,odstavec
4. V takovém pripade se hleda tento odstavec v ramci paragrafu, ze kterého je
na tento odstavec odkazovéano. V odlisném piipadé, kdy je zapotiebi se odkazat
na odstavec leZici mimo tentyZ paragraf, se pouZije odkaz s uréenim konkrétniho
paragrafu — naptiklad ,,§ 4 odst. 4* [30, Cl. 45].

Odkazovani na jiny pravni predpis je provadéno pomoci ndzva pravnich pred-
pist, popiipadé jejich zkracenych nazvi, pokud existuji. Diiraz je kladen na jedno-
znacnost urCeni daného predpisu. Legislativni pravidla nazyvaji v ¢l. 63 tento druh
odkazu jako tzv. slovni citaci. Déle existuje druhd moZnost v podobé tzv. nenor-
mativniho odkazu uZivajictho namisto ndzvu pravniho ptfedpisu slovni oznaceni

ve tvaru ,.jiny prdavni predpis®. Pro presné urCeni pravniho predpisu lze v obou
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zminovanych pfipadech vyuZzit odkazu na pozndmku pod Carou, ve které je uve-
dena tzv. uplna citace identifikujici dany pravni pfedpis pomoci druhu, Cisla a na-
zvu predpisu. Pro tplnost existuje také tzv. zkrdcena citace, kterd se skldda pouze
z druhu a &isla predpisu [30] CL. 45].

prlné citace: Zakon ¢. 235/2004 Sb., o dani z ptidané hodnoty
Zkracena citace: Zakon ¢. 235/2004 Sb.

Slovni citace: Zdkon o dani z pfidané hodnoty

V dalsi kapitole bude Ctendf sezndmen s ndvrhem na vyobrazeni pravnich
predpist, ktery kombinuje informace zminéné v predeslych kapitolach. Jednd se o

konkrétni navrhy, jak zobrazit Cesky pravni predpis pomoci vizualiza¢nich prvki

a principti blize probranych v sekcich [Vizualizace datja[Vizualizacni prvkyl Velky

vyznam nélezi i aktudlni kapitole utvarejici naprosty zdklad z hlediska znalosti

vizualizovanych dat.
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4 Vyobrazeni pravnich predpisu

Na zakladé analyzy pravnich predpisi a informaci o jednotlivych vizualiza¢nich
prvcich bylo mozné sestrojit jednotlivé Casti rozhrani, ze kterych se bude skladat
vysledny prototyp. Na tyto ¢asti je v pribéhu prace nahliZeno jako na kompo-
nenty. Vyhodou pouZiti komponentové orientovaného pohledu je do jisté miry
nezavislost zminénych ¢asti a nasledné jejich lepsi spravovatelnost.

Celé rozhrani jsem realizoval pomoci webovych technologii a jednotlivé kom-
ponenty jsem organizoval formou samostatnych modult. Ve vysledku je tak utvo-
fena jednotnd webovd stranka. Ta je jako celek bliZze popsédna v kapitole
Kazd4 z komponent ziskdva data z pfedem stanového datového modelu,
ktery je formé strojové Citelného formédtu JSON. Tento format je v rdmci webo-
vych technologii Siroce uZivanym a je vhodny diky nizké rezii potiebné pro jeho
zpracovani.

Pro ndzornost celého prototypu jsem vybral jeden ze skuteCnych pravnich
predpist, na kterém jsem provedl ukdzkovou aplikaci jednotlivych navrhi. Jako
tento referencni pravni pfedpis jsem si zvolil autorsky zakon ¢. 121/2000 Sb.,
ktery jsem uznal za vhodny jak z hlediska jeho dostate¢né velikosti, tak z rozséh-
losti jeho struktury a dobou jeho existence.

Jednotlivé komponenty jsou aZ na vyjimky rozdéleny vizudlné a je mozné
snadno rozpoznat, kde jedna komponenta kon¢i a druhd zacind. Material design
pro tyto pfipady zavedl tzv. karty, které jsou popsany jako ¢ast papiru obsahujici
logicky propojené informace [16]. Z uZivatelského hlediska mohou byt jednot-
livé komponenty spravovany zcela nezavisle. UZivatel mize vybranou kompo-
nentu napiiklad minimalizovat a ziskat vice vizudlniho prostoru pro ostatni kom-
ponenty, o které projevi véts$i zdjem. Na strané druhé je mozné vybrané kompo-
nenty maximalizovat a to v pfipadech, kdy je vhodné dany obsah vyobrazit na co
nejveétsi ploSe. V neposledni fad€ je umoznéno vybrané komponenty zcela uzavrit
a provést jejich odstranéni z rozhrani. Kromé uZ zminénych vlastnosti pfinasi uziti
komponent vyhodu v pfizpisobivosti pro riznd zafizeni. Divodem je, Ze je v ta-
kovém pripade snadné zakomponovat tzv. gridové systémy, jejichZ uziti vytvoreni

pfizpisobivého rozhrani zna¢né zjednodusuje.
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V nésledujicim textu budou popsény cile, vlastnosti a chovéni jednotlivych
komponent. Ctenaf bude seznamen s navrhem komponent v podob& wireframd a

datovym modelem, ktery byl v daném pfipadé pouZit pfi realizaci prototypu.

4.1 Zakladni informace

Jednou z prvnich komponent, kterymi je rozhrani tvofeno, je komponenta obsahu-
jici zakladni informace o predpisu. Cilem je ndzorné uvést o jaky pravni predpis se
jednd a jaké dalsi zdkladni informace se s nim poji. Komponenta je rozdélena do
tif logicky oddélenych ¢asti. Prvni ¢ast nese zdkladni informace udavajici ¢iselné
oznaceni predpisu, zkrdceny a cely ndzev. Druh4 ¢ést obsahuje informace tykajici
se vzniku, platnosti a t¢innosti predpisu. Pravni predpis, ktery je oznaCovan za
platny, neni z pravniho hlediska aplikovatelny ani vynutitelny. Jeho aplikovatel-
nost a vynutitelnost zacind od tzv. data Gi¢innosti. Doba mezi platnosti a i¢innosti
je nazyvana legisvakancni a slouzi jako ¢asovy prostor pro seznameni adresatd
pravniho pfedpisu s jeho naplni. Posledni ¢ast obsahuje informace vztahujici se
k posledni novele.

Prvni ¢ést jsem znédzornil pouze pomoci prostého textu. Naproti tomu poza-
davkim ¢asti druhé vyhovuje vodorovné orientovana Casova osa, na které jsem
vyznacil jednotlivé Casové milniky. UZivatel je tak schopen sndze zpozorovat, jak
velky ¢asovy odstup vznikl mezi jednotlivymi uddlostmi. Na zdkladé téchto infor-
maci miZe nasledné zacit usuzovat, Ze pokud byla napfiklad legisvakanéni doba
kratS$i v porovndni s ostatnimi predpisy, tak by sezndmeni se s predpisem mohlo
byt snadnéjsi a naopak. Posledni Cast, kterou jsem vyobrazil opét pomoci obycej-
ného textu, obsahuje datum posledni novely, véetné odvozeni doby v poctu dnil
od aktudlniho okamziku. Kromé samotného data jsem uvedl také velikost zmény

v procentech. Cely ndvrh je moZné spatfit na obrazku

Datovy model

Datovy model pro komponentu je zndzornén na prikladu nize. V ptipadech, kdy

atribut obsahuje datum, je pouZit fetézec ve tvaru DD.MM.RRRR, napfiklad tedy
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Obrazek 10: Navrh vyobrazeni zdkladnich informaci

31.12.2015. Informace tykajici se posledni novely jsou uloZeny jako objekt v atri-
butu lastAmendment. Ten, kromé& atributu obsahujictho datum, obsahuje atribut

change, jehoz hodnotou je desetinné ¢islo uddvajici velikost zmény v procentech.

"name": "<ciselne oznaceni predpisu>",
"title": "<zkraceny nazev predpisu>",
"titleFull": "<cely nazev predpisu>",
"ratification": "<datum vzniku [DD.MM.RRRR]>",
"force": "<datum platnosti [DD.MM.RRRR]>",
"effect": "<datum ucinnosti [DD.MM.RRRR]>",
"lastAmendment": {

"date": "<datum posledni novely [DD.MM.RRRR ,

]
"change": <velikost zmeny posledni novely [%]>

4.2 Struktura pravniho predpisu

Jednu z hlavnich komponent tvofi vyobrazeni struktury pravniho piedpisu. Ci-
lem je umoZznit uzivateli ziskat rychly, ale pfesto uceleny, ptehled nad strukturou

pravniho predpisu. UZivatel bude schopny snadno urcit ty Casti pravniho pred-
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pisu, které zaujimaji nejveétsi prostor a mizZe se tak jednat pravdépodobné o nosné
¢asti, na kterych je pfedpis postaven. Ddle ziskd informaci o celkovém rozloZeni
struktury — zda je rovnomérna nebo nerovnomérnd. V pfipadé rozsdhlého poctu
informaci by vizualizace méla disponovat vlastnosti umoZznujici omezeni tohoto
poctu tak, aby se uZivatel mohl zaméfit na jim vybrané Casti. Kromé toho musi
vizualizace obsahovat popisky zobrazovanych informaci, véetné nadpist v téch
mistech, kde je dany predpis definuje.

Jako vhodny vizualiza¢ni prvek splilujici vySe popsané pozadavky, jsem zvo-
lil sunburst, ktery je blize popsén na strané[12] S jeho pomoci je mozné vyobrazit
celou strukturu pravniho pfedpisu. Protoze umisténi popiskil piimo do grafu cely
graf znané zneprehlediiovalo, rozhodl jsem se provést jejich realizaci prostred-
nictvim bublinkové ndpovédy. Omezeni poctu zobrazenych informaci provede
uzivatel vybérem pozadovaného segmentu pomoci kliknuti, zatimco se ostatni

segmenty skryji.

Oznaceni prvku
Nadpis prvku
Déle rozdéleno: 3x

Obrazek 11: Ndvrh vyobrazeni struktury pravniho predpisu

Datovy model

Na ptikladu nizZe je ukdzka datového modelu, ktery dand komponenta pro naplnéni
pozadovanych vlastnosti vyZaduje. Datovy model se sklddd z jednoho objektu
obsahujiciho atribut name, ktery je povinny pro kazdy prvek a jeho hodnotou je
fetézec obsahujici oznadeni prvku — napiiklad CAST PRVNI nebo § 1. Dal$im
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atributem je title, ktery je opét typu fetézec a obsahuje nadpis daného prvku a je
povinny tam, kde je dand informace zndma. V ostatnich pripadech bude nabyvat
hodnoty null. Prvky, které neobsahuji Zzddné vnorené prvky a jsou tak kone¢nou
strukturou, obsahujf atribut size definujiciho pomoci celého Cisla relativni velikost
prvku oproti ostatnim. Pro tcely této byly za konecné prvky oznaleny paragrafy.
Naopak prvky, které se dile déli na menSi Casti obsahuji atribut children a jeho
hodnotou je pole prvku, které nabyvaji stejnych nélezitosti jako prvky zminéné

vyse. V ramci této prace se jednd o hlavni strukturdlni prvky.

"name": "<ciselne oznaceni predpisu>",
"title": "<zkraceny nazev predpisu>",
"children": [{
"name": "<oznaceni konecneho prvku>",
"title": "<nadpis konecneho prvku>",
"size": <relativni velikost>
}I
//

"name": "<oznaceni delitelneho prvku>",
"title": "<nadpis delitelneho prvku>",
"children": [ {
"name": "<oznaceni konecneho prvku>",
"title": "<nadpis konecneho prvku>",
"size": <relativni velikost>

Y, Jx...x/ ]

4.3 Legislativni zkratky

s s

Legislativni zkratky vytvaii dohromady skupinu pojmi, se kterymi se stietava
uzivatel pravniho predpisu pii jeho Cteni opakované. Jejich bliZsi popis je uve-

den na strané [34] Cilem komponenty zobrazujici legislativni zkratky je umozZnit
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jejich rychlé a snadné nalezeni v podobé seznamu. Kazdou legislativni zkratku
jsem se rozhodl doplnit o souvisejici informace, které kromé samotného ndzvu
zkratky zahrnuji jeji definici, misto, kde byla zadefinovana a celkovy pocet uZziti.
Kromé uvedeni téchto informaci by méla komponenta disponovat aktivnimi prvky
umoziujici provadét manipulaci s danym seznamem.

Pro realizaci této komponenty jsem vyuZil béZné tabulky, kterd je roz$ifena
o dal$i moZnosti tak, aby napliiovala vySe uvedené cile. Za aktivni prvky jsem
zvolil moZnost fazeni seznamu legislativni zkratek podle jejich ndzvu a podle po-
¢tu jejich uziti, zatimco vychozi fazeni odpovidd poradi pouziti zkratky v daném
predpisu. Druhy aktivni prvek jsem zacClenil v podobé filtrovaciho formulare, ktery
provadi filtrovani vysledného seznamu na zdkladé vstupu vyhleddavaného ve vSech
polozkdach tabulky. Samotnd definice se v praxi Casto sestavd z dlouhého souvéti,
které znacné stéZovalo Citelnost celého seznamu. Proto jsem se rozhodl zobrazit
tuto informaci az po rozkliknuti detailu definice. V neposledni fadé bylo vhodné
uziti strankovani, které pomohlo vyfeSit problém, kdy byl zobrazeny seznam pfili$

dlouhy. Cely navrh je ztvarnén na obrazku [12]

Obrazek 12: Navrh vyobrazeni legislativnich zkratek
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Datovy model

Datovy model se skldda z pole objektii. Kazdy objekt v poli reprezentuje jeden
radek tabulky a obsahuje Ctyfi atributy. Prvnim je atribut name, jehoz hodnotou je
retézec obsahujici ndzev legislativni zkratky. Druhym je count, ktery nabyva ce-
1ého &isla udavajictho celkovy pocet uziti zkratky v predpisu. Tretim je provision,
jehoz hodnotou je opét fetézec zastupujici oznaceni ustanoveni, ve kterém se de-
finice zkratky nachazi. Poslednim atributem je definition, ktery v podobé fetézce

obsahuje celou definici.

[

"name": "<zkratka>",
"count": <celkovy pocet uziti>,
"provision": "<ustanoveni obsahujici definici>",
"definition": "<definice>"
}I
//
{ /x ... %/}

4.4 Casové vyobrazeni novel a vyjadreni zmén

Casové vyobrazeni novel ma uZivateli dopomoci utvofit okamzity pohled na his-
toricky vyvoj pravniho predpisu, kterym po dobu své existence tento predpis pro-
chéazel prostiednictvim jeho novelizace — aktualizace stavajictho pravniho pred-
pisu tak, aby odpovidal aktudlnim potfebam. Vysledkem celého procesu je pred-
pis a sada novel. Casto uplatiiovanym pojmem je tzv. konsolidované znéni, které
aplikuje jednotlivé upravy na ptvodni pravni predpis a vysledkem je pravni pred-
pis ve znéni pozdéjsich predpist. Diky vyobrazeni pomoci této komponenty bude
uZzivatel daného predpisu schopny snadno rozpoznat, jak moc byl vyvoj pravniho
predpisu vyvazeny a mirny nebo naopak radikdlni. Kromé toho uZivatel mize
snadno zjistit, jak velkymi zménami proSel dany predpis pfi posledni novelizaci

a bude schopen lépe a rychleji odhadnout, jak velké usili bude muset pravdépo-
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dobné vynalozit na opétovné sezndmeni se s danym predpisem v novelizované
podobé. Kromé samotného vyznaceni velikosti zmén je dileZité patiicn€ vyobra-
zit rozdilné vzdalenosti mezi jednotlivymi daty novel. Tyto rozdilné vzdalenosti
mohou dopomoci ke snadnéjSimu utvoreni pfedstavy, v jak moc velkém (malém),
¢asovém odstupu jednotlivé novely vznikaly.

Kromé vySe uvedenych informaci se v budoucnu naskytuje mozZnost nalé-
zani korelaci mezi odliSnymi pravnimi predpisy. Podobnost historického vyvoje
by mohla vychézet z totoznych pficin, kviili kterym bylo potfebné texty danych
pravnich predpisi v obdobnych pomérech novelizovat. Na zdkladé podobného
priubéhu tak bude mozné vyvozovat nové zavislosti mezi predpisy i tam, kde to
neni na prvni pohled z jejich textového obsahu ziejmé.

V historii autorského zdkona je moZzné spatfit, Ze nékteré z novel mohou byt
velice vyznamné. To doklada napiiklad jedna z jeho novel s i¢innosti od 22. 5. 2006,
ktera zapracovdava prislusné predpisy Evropskych spoleCenstvi. Zména autorského
zakona v tomto pripad€ Cinila vice nez 60 % a doposud se stdle jednd o jeho
nejrozsdhlejsi zménu. Velikost jednotlivych zmén jsem v tomto piipadé ziskal
pomoci automatizované analyzy rozdili a ndsledné vypoctu mezi jednotlivymi
znénimi. Pfi vypoctu jsem kladl diiraz predevsim na moznost vzdjemného porov-
nani velikosti zmén mezi jednotlivymi piedpisy. Pro ziskani samotnych rozdila
jsem vyuZil knihovnu google-diﬁ‘-match-patcim a pro vypocet zmény jsem vyuZil

vztahu:

pocet stejnych znaku po novelizaci

) % 100 (1)

zmena = (1
( celkovy pocet znaku

Pro samotné vyobrazeni jsem vyuZil linedrniho grafu. Jeho osa x se sestavd
z dat pro jednotlivé novely a osa y obsahuje velikost zmény pro danou novelu. Obé
osy jsou doplnény o popisky udévajici jednotlivé hodnoty. Pro prehlednost jsou
i pruseciky grafu doplnény o bublinkovou niapovédu udavajici pfesné hodnoty.

Osa x je zaroven modifikovdna na Casovou osu pro naplnéni cile, ktery stanovuje

12Dostupné na: https://code.google.com/p/google-diff-match-patch/
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proporciondlni vyobrazeni velikosti casovych tsekd. Navrh je mozné spatfit na
obrazku [131

: ~ Ry Detailni informace
: [ / \\ /i 5

Obrazek 13: Navrh ¢asového vyobrazeni novel

Datovy model

Datovy model se sestava z pole objektl. Kazdy objekt nabyva dvou atributd. Prv-
nim je atribut x, ktery nabyva hodnoty typu fetézec a obsahuje datum ve formatu
DD.MM.RRRR, ktery reprezentuje pocitek tcinnosti pro danou novelu. Druhy
atribut nese ndzev y a jeho hodnotou je desetinné ¢islo udavajici velikost zmény

v procentech.

"x": "<datum ucinnosti [DD.MM.RRRR]>",
"y": <velikost zmeny [%]>

by

//

{ / ... =/}
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4.5 Zavislosti na ostatnich predpisech

Provazanost odliSnych pravnich pfedpist je z hlediska ¢tenare vybraného pred-
pisu dulezitou proto, aby si mohl snadno udé€lat piedstavu o okruhu piibuznych
predpist, které spolu navzajem souviseji. Mnohdy se ¢tenafr pravniho predpisu
setkd s potfebou studia jen urcitych ustanoveni a proto je cilem této komponenty
nabidnout takové vyobrazeni, ze kterého bude jasné patrné, jaky paragraf (lanek)
je zavisly na jakém predpisu. Uzivatel bude zaroven schopny snadno vypozoro-
vat, které z dalSich ustanoveni zdviseji na stejném predpisu. Z vyobrazeni by mél
byt schopny také rozpoznat, zda jim zkoumané ustanoveni zavisi na pfedpisu jako
celku nebo pouze na urcité Casti.

Jako vyhovujici prvek pro znazornéni téchto zdvislosti jsem se rozhodl zvo-
lit orientovany graf, ktery se sestavd z uzli a hran. Uzly reprezentuji paragrafy
(¢lanky) vybraného pravniho pfedpisu a ostatni predpisy. Navzdjem jsou od sebe
barevné odliSeny. Hrany naproti tomu znaci zdvislosti mezi nimi. Pro pfehlednost
pri velkém poctu zavislosti jsem ddle vyuZil moZnosti pro maximalizaci kom-
ponenty tak, aby si ji mohl uzivatel v pfipadé zdjmu vyobrazit na co nejvétSim
prostoru. Kromé toho je k dispozici moZnost pfibliZzeni a oddaleni, pomoci které
se uzivatel mize snadno zaméfit jen na konkrétni prvek. Pokud je ustanoveni za-
vislé na predpisu jako celku, vykreslil jsem hranu plnou ¢arou. V opacném piipadé

jsem vyuzil ¢ary prerusované. Ndvrh je k dispozici na obrazku [14]

N
-
-
. ’

Obrazek 14: Navrh vyobrazeni zévislosti na ostatnich predpisech
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Datovy model

Datovy model se sestdva z objektu obsahujiciho dva zdkladni atributy. Prvnim je
nodes, jehoZ hodnotou je pole objekti, které reprezentuji jednotlivé paragrafy a
predpisy. Kazdy objekt se skladd z dalSich atributli, mezi které patii atribut id
oznacujici kazdy z uzli unikdtnim identifikdtorem. Vhodnym formatem je fe-
tézec odvozeny od oznaleni daného paragrafu (¢ldnku), resp. pfedpisu — napf.
"107a". Dal$im atributem je label, jehoz hodnotou je fetézec obsahujici oznaceni
daného prvku, které je ndsledné vyuZito jako popis daného uzlu. Tretim atributem
je group, ktery nabyva celého Cisla reprezentujictho skupinu. Jeho Ciselnd hod-
nota je odvozena od typu uzlu. Skupina u uzlli reprezentujicich predpis nabyva
hodnoty 0 (tato skupina je vyobrazena Sedou barvou), a v pripad¢ uzli reprezen-
tujicich paragraf (Clanek) nabyva hodnoty 1 (zelend).

Druhym ze zdkladnich atributt je edges, jehoz hodnotou je opét pole objektt,
které reprezentuji hrany mezi uzly. Kazdy objekt se dale skldda z atributu from,
ktery nabyva hodnoty ve formatu fetézce a obsahuje identifikator uzlu, ze kterého
hrana vychazi. Obdobou je atribut 7o, ktery naopak identifikuje uzel, do kterého
hrana sméfuje. Dal§im atributem je arrows, ktery zndzoriuje orientaci hrany po-
moci Sipky. Jeho hodnotou je fetézec urcujici polohu a smér, jakého bude Sipka
nabyvat — "to", "from" nebo "middle". Poslednim je volitelny atribut dashes na-
byvajici pravdivostni hodnoty true nebo false a stanovuje, zda ma byt hrana vy-
kreslena pomoci pferuSované cary. Cely datovy model je zndzornén na prikladu

nize:
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"nodes": [

{ "id": "<id>", "label": "<oznaceni>", "group": <skupina> },
{ "id": "<id>", "label": "<oznaceni>", "group": <skupina> },
//
1,
"edges": [
{ "from": "<id>", "to": "<id>", "arrows": "to" },
{ "from": "<id>", "to": "<id>", "arrows": "to", "dashes": true },
//

4.6 Zavislost ustanoveni v ramci predpisu

BéZnou soucasti pravnich predpist je zavislost jednotlivych ustanoveni v ramci
daného predpisu. Ta je vyuZita v situaci, kdy je pravni oblast komplikovan4 nato-
lik, Ze ji neni snadné napsat sekvencnim zpiisobem — tedy tak, aby $la jednotliva
ustanoveni postupné za sebou bez nutnosti se odkazovat na ostatni souvisejici
Casti. V pripadé, Ze predpis obsahuje spoustu zdvislosti, je pravdépodobné, Ze
se uzivatel bude muset Castokrat vracet nebo naopak posouvat dopfedu, aby byl
schopny danému ustanoveni plné porozumét. UZivatel pravniho predpisu bude
schopny na zdkladé€ vyobrazeni komponenty 1épe odhadnout Citelnost a sloZitost
daného predpisu. Dédle by mél byt schopny snadno urcit ta mista pravniho pred-
pisu, kde dochdzi k castému odkazovani — at’ uZ smérem od nebo do vybraného
ustanoveni. Oba tyto sméry by vSak mél byt schopny od sebe snadno rozlisit. Na
zakladé urceni té€chto mist se poté miZe 1épe pripravit a zaméfit se nejprve na né.
Provazanost ustanoveni miZe nabyvat nékolika drovni. V rdmci této prace jsem
se je rozhodl rozdélit do dvou kategorii.

Prvni zastupuje provdzanost ustanoveni v ramci samotného paragrafu (¢lanku).
Tato ustanoveni pouZivaji citaci, které jsou zavislé na aktudlnim kontextu daného
paragrafu (¢lanku) a postacuje pouze vymezeni niZsich zdkladnich strukturdlni
prvki jako jsou odstavce nebo body. V praxi se na piikladu autorského zakona

ukazalo, Ze velka ¢ast takovych zavislosti byla Casto tvofena mezi prvnim odstav-
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cem a zbylymi prvky téhoZ paragrafu. Z tohoto pohledu Ize vyvozovat do urcité
miry zvySenou dileZitost prvniho odstavce nad ostatnimi. Ve vyobrazeni kompo-
nenty jsem se vsak kviili zvySené nazornosti rozhodl zobrazit az druhou kategorii
zavislosti.

Druh4 kategorie se vyznacuje zdvislostmi sahajicimi za hranice daného pa-
ragrafu (Cldnku) a je tedy nutné pii jejich vytvareni uZit citaci, kterd obsahuje 1
vymezeni samotného kontextu v podobé paragrafu (¢lanku). Na rozdil od prvni
kategorie se musi Ctendf pravniho predpisu Casto pohybovat po mnohem vétSim
rozsahu. Zatimco nékteré zavislosti jsou cileny na paragraf jako celek, jiné jsou
cileny na jeho podc¢ast, napfiklad v podobé odstavce. I tuto odliSnost je vhodné
pomoci vyobrazeni rozlisit.

Pfi realizaci vyobrazeni této komponenty jsem se rozhodl vyuZit opét grafu,
ktery se sestdvd z uzld a orientovanych hran. Uzly reprezentuji jednotlivé para-
grafy a hrany reprezentuji zdvislosti mezi nimi. Komponenta disponuje obdob-
nymi vlastnostmi jako v pfipadé komponenty vyznacujici zavislosti na ostatnich
predpisech — tzn. je moZno ji maximalizovat, manipulovat s ni v podobé pfibliZeni,
atd. Pro vyznaceni dulezitych uzlli jsem vyuzil barevného odliseni koresponduji-
ciho se zarazenim uzlu do specifické skupiny, které jsou blize vysvétleny niZe. Na
zékladé hran je moZné rozpoznat jak orientaci, tak fakt, zdali je odk4z4no na para-
graf jako celek nebo pouze na jeho urcitou pod¢ést. V prvnim piipade jsem vyuzil
pro reprezentaci hrany plnou ¢aru. V opa¢ném piipadé jsem uzil ¢ary prerusované
znacici, Ze vazba na dany paragraf je pouze CasteCnd. Cely navrh je zndzornén na
obrazku

Datovy model

Datovy model nabyvé obdobnych vlastnosti jako v piipadé datového modelu pro
komponentu vyznacujici zdvislosti na ostatnich predpisech. Vyjimku tvofi pouze
atribut group. Jeho &iselnd hodnota je odvozena od po&tu vazeb. Cislo pro zékladni
skupinu je O (tato skupina je vyobrazena Sedou barvou). Uzly, které odkazuji na

Jiné uzly pétkrat a vice, maji hodnotu skupiny 1 (zelend). Uzly, na které je odka-

50



Obrazek 15: Navrh vyobrazeni zavislosti ustanoveni v rdmci predpisu

zovéno pétkrat a vice, maji hodnotu skupiny 2 (modrd). A uzly, které napliuji obé

predeslé podminky zdroven, maji hodnotu skupiny 3 (Cervend).

4.7 Navigacni menu a hlavni textovy obsah

Neodmyslitelnou soucasti kazdého pravniho predpisu je jeho vlastni textovy ob-
sah. Protoze je zaroven kazdy predpis urcitym zpisobem strukturovan, nabizi se
jako komplementarni doplnék navigacni menu.

Cilem textové Casti je poskytnout uZivateli obsah jednotlivych ustanoveni v plné
a Citelné podobé. Dlraz by mél byt kladen na vhodné vizudlni oddéleni jednotli-
vych logicky usporddanych ¢asti. Zaroven by mély byt zachovany vSechny moz-
nosti, na které jsou uzivatelé pfi praci s textem v prostiedi vlastniho prohlizece
zvykli — miZe se jednat napf. o vyhledavani v textu nebo jeho kopirovani.

Cilem naviga¢niho menu je usnadnit a zpfehlednit celou navigaci nad textovou
¢asti s ohledem na jeji strukturu. Menu by mélo byt v rozhrani stdle dostupné,
aby se uZivatel mohl kdykoliv dostat na jim chténé misto. V ptipad¢€, Ze uZivatel
uznd za vhodné, Ze jej po urcitou dobu nebude potrebovat, mél byt mit moZnost
jeho skryti a uvolnéni mista pro ostatni komponenty. Menu by mélo vyobrazit
nejdiive nejméné detailni strukturu a az uzivatel by mél mit moZnost, dle jeho

potieb, vyobrazit detail pro jednotlivé ¢asti. Pfi navigovani a ndsledném pohybu
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textovou Casti predpisu by navigace méla zidstat neovlivnénou. UZivatel tak ma
ponechanou moZnost pokraCovat tam, kde préci s navigacnim menu prerusil.

V réamci textové Casti a navigacniho menu se nabizi dalSi prostor pro zlep-
Seni spocivajici naptiklad v lepSim zachédzeni s odkazy z jednoho ustanoveni do
druhého nebo ve vyznaceni aktudlni polohy v rdmci struktury predpisu, ve které
se uzivatel pravé nachézi. Tyto moZnosti jsou realizovany pomoci samostatnych
komponent a jsou popsdny niZe v textu.

Textovou Cast predpisu jsem z velké Casti realizoval pomoci vyobrazeni pros-
tého textu, ktery jsem na drovni paragrafi (¢lanki) rozdélil do dvou sloupci.
Dvousloupcové rozdéleni vice odrazi stav, s jakym se Ctendr pravniho predpisu
muzZe setkat ve Sbirce zakoni. Zaroven jsem bral zietel na doporuceni udavajici,
Ze pro optimalni Citelnost by mél jeden fadek obsahovat rozmezi 50-75 znak [25]].
V piipadé, kdy je obsah daného paragrafu (Clanku) pfili§ kratky a rozdéleni by
pusobilo spiSe rusivé, jsem ponechal sloupec jeden. Dalsi vyjimka, kdy jsem text
usporddal pouze do jednoho sloupce, nastavé v ptipadé, kdy je Sife prostoru, ve
kterém je celé rozhrani vyobrazeno, prili§ uzkd. Rozhrani se tak z tohoto pohledu
chova prizptisobivé v zdvislosti na aktudlnich podminkach. Textova ¢ast dale ob-
sahuje barevné vyznaceni dileZitych Casti, jako jsou oznaceni a nazvy struktural-
nich prvki. Hlavni strukturdlni prvky jsem od sebe dale oddélil pomoci drobné
horizontalni linky.

Pro realizaci naviga¢niho menu jsem se rozhodl vyuzit postupné se rozveétvu-
Jictho menu, ve kterém kazd4 z polozek obsahuje oznaceni daného prvku a jeho
nadpis tam, kde je tato informace znama. Jednotlivé tirovné jsem zndzornil po-
moci odlis$ného odsazeni. Za kone¢nou droven jsem stanovil paragrafy (¢lanky).
Interakce s textovou Casti je zahdjena az po kliknuti na tyto prvky, kdy dojde k pa-
tricnému posunu v textové Casti. Klikani na polozky menu, které jsou paragrafiim

(¢lanktim) nadfazené, zptisobuje pouze rozvinuti (resp. skryti) jejich detailu.

Datovy model

V piipadé naviganiho menu je datovy model naprosto totoZny s datovym mode-

lem uzitym v rdmci vyobrazen{ struktury pfedpisu (s. 41I).
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Obrazek 16: Navrh navigacniho menu a textového obsahu

Naproti tomu rozsifenim tohoto modelu vznikla verze pouzitd pro vyobra-
zeni textového obsahu. Jeho rozsiteni spociva v pfidani nasledujicich atributi:
textMain, textAfter a content. Hodnotou atributu content je pole objektd a je ob-
dobou atributu children pouzitého v ramci zdkladni verze modelu. Na rozdil od
néj vsak tyto objekty reprezentuji i samotny textovy obsah a ne pouze strukturu
predpisu. Jedna se napiiklad o odstavce nebo pododstavce. RozliSeni téchto dvou
stavl bylo velmi vyhodné z hlediska moznosti slouc¢eni modelt, které vysledné
nabyvaji strojové Citelné podoby ve formédtu JSON. Ve vysledku tak mohou byt
potfebnd data nactena a uchovédna pouze jednou a mohou byt snadno opétovné po-
uZita jak pro vyobrazeni navigaéniho menu a struktury predpisu, tak pro textovou
cast. Objekty, které jsou soucasti zmiovaného pole uloZeného v atributu content,
se sestavaji z atributu textMain, resp. textAfter, jehoz hodnotou je textovy feté-
zec reprezentujici textovy obsah pred, resp. za, pfipadnymi niz§imi strukturdlnimi
prvky (napiiklad odstavci v ptipadé paragrafu), které by byly rekurzivné obsazeny
opét v dalSim atributu content. Soucasti daného objektu jsou také atributy name a
title, které nabyvaji totoZnych vlastnosti jako u atributu children. Pro tplnost uva-
dim, Ze atribut size se v daném objektu nevyskytuje. Cela situace je zndzornéna

z Mz

na ukazkové ¢asti datovém modelu niZe:
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"name": "<oznaceni strukturalniho prvku>",

"title": "<nadpis strukturalniho prvku>",
"children": [{

"name": "<oznaceni strukturalniho prvku>",
"title": "<nadpis strukturalniho prvku>",
"size": <relativni velikost>,
"textMain": "<text pred potomky atributu content>",
"textAfter": "<text za potomky atributu content>",
"content": [{
"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",
"textMain": "<text pred potomky atributu content>"
Yo o /xoooo x/ A
"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",
"textMain": "<text pred potomky atributu content>",
"content": [{

"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",

"textMain": "<text pred potomky atributu content>"

Y, /x ... %/ |

"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",

"textMain": "<text pred potomky atributu content>"

4.8 Odkaz na ustanoveni v textu

V kapitole s ndzvem [Zavislost ustanoveni v rdmci predpisul (s. B9) je popsdna si-

tuace, kdy je jedno ustanoveni pravniho predpisu zavislé na jiném ustanoveni. Za-
timco komponenta ve zminéné kapitole ma za cil vyobrazit tyto vztahy a utvofit
o nich jasnou predstavu, tato komponenta mé za cil zmirnit dopady, které spo-
¢ivaji v opakovanych posunech v textu predpisu za ucelem zjisténi obsahu od-

kazovaného paragrafu (¢ldnku). Ctendf pravniho pfedpisu by mél byt schopny
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snadno obdrzet informaci o obsahu odkazovaného predpisu a pokracovat v miste,
kde praci prerusil. Kromé toho by mél byt schopny zobrazit neomezené mnozstvi
urovni (situace, kdy je v obsahu odkazovaného ustanoveni odkdzano na ustano-
veni dalsi).

Jako vhodny zpisob pro realizaci jsem zvolil vyuzZiti tzv. modalniho okna,
které prekryje aktudlni obsah. Modélni okno bude vyobrazeno poté, co uzivatel
vyvola tuto akci kliknutim pfimo na odkazujici text. V pripadé€, Ze se v obsahové
¢asti modalniho okna objevi odkaz na dalsi ustanoveni, bude po kliknuti na tento
odkaz nahrazen obsah moddlniho okna obsahem novym. Samotné modalni okno
se skldda ze zahlavi (obsahujici oznaceni a nadpis daného prvku), obsahové ¢ésti

a ovladacich prvku pro jeho uzavieni.

ODKAZ NA DALSI
USTANOVENI

Obrazek 17: Navrh modéalniho okna

Datovy model

Datovy model je obdobou datového modelu uzitého pro vyobrazeni hlavniho tex-

tového obsahu:
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"name": "<oznaceni strukturalniho prvku>",

"title": "<nadpis strukturalniho prvku>",
"content": [{

"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",

"textMain": "<text pred potomky atributu content>"
Y, /xooo0 %/ A

"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",

"textMain": "<text pred potomky atributu content>"

Pro vytvofeni odkazu k vyobrazeni modalniho okna je nutno v rdmci datového
modelu hlavni textové ¢asti nebo souc¢asného datového modelu, pouZit inline html

element ve tvaru:

<span class="js-pOpenModal"

data-p="[1id paragrafu]">[oznaceni paragrafu]</span>

4.9 Drobeckova navigace

Cilem drobeckové navigace je usnadnit orientaci pfi pohybu v hlavni textové ¢asti.
Jednim z béznych scénafi, k jakému v praxi pfi seznamovani s textem piedpisu
dochdzi, je ztrita informace o kontextu. Ctendf pfedpisu musi pro nalezeni této
informace prerusit praci, pohybem v textu zjistit nejbliz$i nadfazeny prvek, ktery
ho zajim4 a nasledné se vratit zpét do mista, kde byla prace preruSena. Drobeckova
navigace tedy musi byt k dispozici vzdy, kdyZ je vyobrazen hlavni text predpisu.
V ostatnich pripadech musi byt skryta.

Pro feSeni tohoto piipadu jsem zvolil prvek zndmy pod pojmem drobeckova
navigace. Ta je sestrojena tak, Ze uddva jednotlivé ¢4sti struktury pravniho pred-
pisu vzhledem k aktudlni poloze v hlavnim textovém obsahu. Obé komponenty
jsou timto zplisobem propojeny. Obsah drobeckové navigace se v redlném Case

meéni v zdvislosti na interakci uZivatele s hlavnim textem a vypisuje vZdy vSechny

hlavni strukturélni prvky, které vedou az k aktudlné studovanému paragrafu (¢lanku).
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KaZzda polozka drobeckové navigace obsahuje jak oznaceni strukturdlniho prvku,
tak jeho nadpis. Cely ndvrh je mozZné spatfit na obrazku|I18| S touto komponentou

se Zadny datovy model nepoji.

Obrazek 18: Navrh drobeckové navigace

4.10 Historie vybraného ustanoveni

Na strané [44] je uveden popis tykajici se casového vyobrazeni novel, ve kterém
je diskutovédna problematika Casové promény predpisu. Kazd4 ¢asovd proména
ve vysledku ovliviiuje dil¢i ustanoveni, ze kterych se ptedpis skldd4. Pro pocho-
peni, pro¢ muselo byt urCité ustanoveni podrobeno zméné, miiZze mnohdy velmi
dopomoci znalost jeho pfedchoziho znéni. Stejné tak pii prvnim sezndmeni se
s predpisem miiZze zaujimat historie urcitych ustanoveni vyznamnou roli pro je-
jich spravné pochopeni. Cilem komponenty, kterd vyobrazuje historii pro vybrana
znéni, je rychlym a pfehlednym zpisobem dat tuto informaci uZzivateli k dispozici.

Pro vyobrazeni této ¢4asti jsem navrhl modifikovanou ¢asovou osu s vertikalni
orientaci. Kazd4 z poloZek Casové osy reprezentuje jeden paragraf (Clanek). Liché
polozky jsou vyhrazeny pro vyobrazeni znéni ve vysledné podobé, sudé polozky
jsou vyhrazeny pro vyznaceni provedenych zmén. Zatimco né€kterd z ustanoveni
nemusela byt v historii zménéna viibec, jind mohla byt zménéna pii kazdé noveli-
zaci. Zobrazeni historie provede uZivatel kliknutim na ikonu nachazejici se v pravé
dolni ¢asti kazdého z paragrafi (¢lankd). Prave tuto ¢ast jsem u kazdého z téchto
prvki vyhradil pro jeho manipulaci. Vyznaceni zmén jsem provedl pomoci v praxi
uzivanych konvenci — text, ktery byl odstranén, jsem zaznacil Cervenou barvou a
pridany text zelenou. Zbylé ¢4sti textu jsem ponechal nedotcené. Polozky obsahu-

jici vysledné znéni jsou doplnény o datum, kdy toto znéni nabylo d¢innosti.
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lVYSLEDNE ZNENi

lVYZNACENi ZMEN

lVYSLEDNEZNENi

Obrazek 19: Ndvrh historie vybraného ustanoveni

Datovy model

Datovy model se sestava z pole objektt, které jsou opét obdobou datového modelu
uzitého pro vyobrazeni hlavniho textového obsahu. Navic jsou vSak doplnény o
atributy: date, change a footnote. Atribut date, jehoz hodnotou je textovy fetézec,
udava datum ucinnosti daného paragrafu (¢lanku) ve formatu DD.MM.RRRR.
Atribut change nabyvéa pravdivostni hodnoty a udava, zda se jedna o poloZku ne-
souci vyznaceni zmén. Poslednim atributem je footnote, ktery nabyva obdobnych
ndleZitosti jako atribut content a nese informace tykajici se pozndmek pod Carou,
které také mohou byt prostfednictvim novelizace pozménény. Na ndsledujicim

prikladu je moZné spatfit ukazku hlavnich ¢asti modelu:

[{

"name": "<oznaceni strukturalniho prvku>",
"title": "<nadpis strukturalniho prvku>",
"date": "<datum ucinnosti zneni [DD.MM.RRRR]>",
"change": <pravdivostni hodnota [true | falsel]>,
"content"™: [{
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"name": "<oznaceni obsahoveho prvku>",

"textMain": "<text pred potomky atributu content>",
Y, /x ... x/ |
"footnote": [{
"name": "<index poznamky pod carou>",
"textMain": "<obsah poznamky pod carou>"
}]
H]
Y, /% ... %/

V této kapitole jsem se zaméfil na popis jednotlivych komponent, ze kterych je
nasledné posklddan vysledny prototyp. Pro kazdou z komponent jsem uvedl cile
a ndsledné navrhl feseni, jak stanovenych cili dosdhnout. V neposledni fadé jsem
provedl diskuzi tykajici se Casti datovych modeld, které jsou pro tyto komponenty
zdrojem dat. V nésledujici kapitole bude ¢tendf sezndmen s ndvrhem prototypu

jako celku a bude tak moZné spatfit vyslednou podobu rozhrani.
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5 Navrh a realizace prototypu

V této kapitole si kladu za cil seznamit Ctendfe s ndvrhem a realizaci vysled-
ného rozhrani, které vzniklo kompozici dil¢ich komponent do jednoho celku. Cely
proces se sklddal z nékolika f4zi. Jako prvni jsem sestrojil celkovy ndvrh roz-
hrani v podobé wireframu odrédzejictho vyslednou podobu celého rozhrani, sta-
novil jsem rozmisténi jednotlivych komponent a ujasnil jsem nékteré ze zbyva-
jicich detailG. Nasledn€ jsem na ndvrh navazal realizaci prototypu ve formé sta-
tické webové stranky. Data jsou ¢erpana z predem stanovenych datovych modeld,
které byly diskutovany v rdmci kaZzdé z komponent. Pfi realizaci jsem testoval a
zkousel odlisné pfistupy, analyzoval existujici knihovny a zjist' oval, jaké nabizeji
moznosti. Porovnaval rychlosti nacitani a vykresleni jednotlivych komponent. Za-
rovein jsem vychdzel ze znalosti a zkuSenosti ziskanych v pribéhu vykonavani po-
vinné staZe. Za ticelem demonstrace rozhrani jsem zvolil referencni pravni pred-
pis, ktery jsem k demonstraci vyuzil. Ziskal jsem vSechna potfebna data, nasledné
je analyzoval a pomoci kombinace automatizovaného a ru¢niho zpracovéni ulozil
do strojové Citelného formatu JSON. V neposledni fadé jsem vytvorfil propagacni

video ukéazku, dotaznik a celé rozhrani jsem s pomoci 24 Gcastnikl otestoval.

5.1 Navrh rozhrani

Jak uz zaznélo v textu vySe, vysledné rozhrani jsem vytvoril seskldddnim jednot-
livych komponent do jednoho spolec¢ného celku. Stejné jako ndvrh komponent,
tak i ndvrh celého rozhrani jsem sestrojil v podobé wireframu uloZeného ve vek-
torovém formdtu. Dulezitou roli pfi tomto ndvrhu zaujima zdkladni rozestaveni
dil¢ich prvkd, navrZeni zdkladnich tvarti a kontrastu. Naproti tomu urceni konkrét-
nich barev, textd, rozmért a detaill je predmétem dalsi faze, ve které se zaméruji
na realizaci vzniklého ndvrhu. Také droven detailu ndvrhu se li8i v zdvislosti od
jeho povahy. Napiiklad detailnost navrhi komponent je, pii porovnani s navrhem
celého rozhrani, vyssi. Cilem odliSnych drovni je usmérnit pozornost a vynechat
detaily v mistech, kde ptisobi rusivé. Z téchto diivodi nejsou do vysledného na-

vrhu jednotlivé komponenty jednoduse pieneseny, ale namisto toho jsou navrzeny
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odlisné ve zjednodusené ilustraéni podobg. Jesté nez bude ale nastinén samotny
navrh, tak bude predloZen zdkladni pohled z hlediska kladenych pozadavka (viz
obr. 20).

Vizualizace pravnich predpist )

Zobrazeni zékladnich
informaci

Zobrazeni legislativnich
zkratek

Sefazeni legislativnich
zkratek

Vyhledani legislativni
zkratky

Zobrazeni struktury
pfedpisu

Zobrazeni novelizace
predpisu

Y

Ctenar pravniho

fedpisu . .
P »( Zobrazeni detailu novely

L - Zobrazeni detailu

< segmentu struktury

«include »

L « 7~ Zobrazeni zavislosti na

” predpisech P
L N Zobrazeni zavislosti & «include

< ustanoveni .
— « include »
_ - obrazeni historie
< ustanoveni
Zobrazeni odkazovaného

Y

ustanoveni

Obrazek 20: Pozadavky na vysledné rozhrani

V priibéhu vytvéreni celkového ndvrhu jsem vypracoval nékolik variant. Cel-

kové vznikly tfi hlavni varianty, které jsem porovnaval a jednu nakonec zvolil (viz
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NAZEV PREDPISU
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ZAVISLOSTI NA

: | PREDPISECH
_ ZAVISLOSTI
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USTANOVENI
_ DROBECKOVA
NAVIGACE

TEXT
PREDPISU

Obrazek 21: Vysledny zvoleny navrh rozhrani

obrazek [21). Hlavni odli§nost spocivala v rozdilném postrannim panelu, ktery ve
zvoleném ndvrhu obsahuje pouze navigacni menu pro text predpisu. V ostatnich
dvou navrzich se tento panel sklddal z dvou hlavnich poloZek — dashboard a text.
Dashboard by vedl na ¢ast s jednotlivymi vizualizacnimi prvky a text by vedl

k samotnému textu piedpisu. Tyto dva ndvrhy se navic liSily v umisténi polozek
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menu vztahujicich se k textu predpisu — navigatnimu menu. V prvnim piipadé
(viz obrazek v priloze na s. byly tyto poloZzky stdle soucdsti postranniho
panelu, ale byly dostupné az po kliknuti na polozku ,,text*, v druhém piipadé (viz
obrazek 35] s.[82)) jsem pro né vytvoril samostatny blok.

V pfiipad€ prvni varianty navrhu jsem v postrannim panelu jasné odlisil na-
vigani menu pro text predpisu od menu stranky jako takové. V pripadé, Ze by
postranni panel byl doplnén o dalsi polozky, uZivatel by musel pfi uZivani navi-
gaéniho menu tyto polozky vZdy preskocit, protoze by z divodu predpoklddané
délky naviga¢niho menu musely byt uvedeny pred nim.

Druhy navrh také jasné odliSoval polozky v postrannim panelu od navigacniho
menu. Navigaéni menu jsem v tomto ndvrhu umistil do sekunddrniho postran-
niho panelu zaujimajictho misto vedle hlavniho postranniho panelu. Toto feSeni
zabranovalo problému, ktery spocival v nutnosti preskakovat polozky postranniho
panelu. Nevyhodou vSak bylo, Ze pro textovou Cast predpisu bylo vyhrazeno mno-
hem méné mista a pritom by byl postranni panel z velké Casti nevyuZit. V takové
situaci by mohl uZivatel postranni panel jesté skryt a zobrazen by zustal jen sekun-
darni panel obsahujici naviga¢ni menu.

Ve zvoleném konecném ndvrhu je postranni panel tvofen vyhradné navigac-
nim menu, takZe nenastdvd problém s preskakovanim poloZek a postranni panel
neni zdroveii uZit pro dvé rizné logicky odli¥né navigace. Cést s vizualizadnimi
prvky je uZivateli nactena jako prvni a v piipadé, Ze se chce navigovat do textové
casti, vyuzije uz konkrétniho prvku v rdmci predpisu. UZivatel tak prichazi pouze
0 moznost vratit se zpét k vizualizacnim prvkiim pomoci polozky ,,dashboard*.
Tuto funk¢nost jsem vSak zpfistupnil pod poloZkou obsahujici ndzev predpisu. Za-
roven nedochdzi ani k problému s mistem v obsahové ¢4sti predpisu bez nutnosti
skryvat postranni panel. MoZnost skryvani hlavniho postranniho panelu jsem vSak
ponechal a hlavni ¢ast zobrazovaci plochy tak miZe byt pln€ vyuzita vyhradné pro
samotny obsah. Cilem v tomto ndvrhu je tedy dét jednoznacné uZivateli najevo,
Ze postranni panel obsahuje pouze naviga¢ni menu vztahujici se k textu predpisu.
Druhym tkolem je nalezeni prostoru pro polozky obecného menu, které by bylo

nutné do navrhu ptidat v budoucnu. V takovém piipadé by mohl byt velice snadno
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vyuZzit prostor v pravé horni ¢asti v rdmci horniho panelu — at’ uz v podobé€ pros-
tého vyobrazeni polozZek za sebou nebo v podobé vyskakovaciho menu.

Poté, co jsem stanovil zdkladni rozvrZeni stranky, zbyvalo provést rozmisténi
jednotlivych komponent. Jejich poradi jsem volil dle vice faktorti. Prvnim fakto-
rem bylo rozmisténi komponent tak, aby jejich poradi davalo logicky smysl. Tzn.
Ze komponenta obsahujici zdkladni informace jako ndzev, oznaceni predpisu, aj.
musela byt zobrazena mezi prvnimi, protoZze by v opacném piipad¢ postradala
spravné vyuZziti. Druhym faktorem byl hruby predpoklad, jaké pofadi by mohl
eventudlné upfednostiiovat samotny uzivatel. Na tento faktor bylo zarovei cileno
pri uzivatelském testovani, které je popsano niZe. V neposledni fadé hraly urci-
tou roli poZzadavky ze strany komponent. Zatimco jednu komponentu je mozné

zobrazit na relativné malém prostoru, jinou je potieba zobrazit pfes celou $ifi.

5.2 Realizace webového rozhrani

Realizace webového rozhrani jako navazujici faze vychézi z vysledného navrhu
zminéného v predeslé kapitole. Cilem realizovaného prototypu je dat konkrétni
podobu doposud nevyieSenym detailiim. Déle nalézt a integrovat vhodné knihovny,
které jsou v soucasnosti dostupné. Stanovit a vyzkousSet zakladni principy fungo-
vani rozhrani jako celku — pfedev§im pohled na jeho interakci. A v neposledni
radé vyvinout takové rozhrani, které miize byt pouzito jako vychozi bod pro uZi-
vatelské testovani. Jednim z nezbytnych navazujicich predpokladi je také ziskani
casti redlnych dat pro ucely demonstrace.

ProtoZe se zaméruji na Cesky pravni predpis, celé rozhrani je v soucasnosti
dostupné prednostné v Ceském jazyce. Jednotlivé nadpisy a popisky jsem volil
s ohledem na intuitivnost pfi jejich uzivani. Jako hlavni barevnou kombinaci jsem
zvolil odstiny zelené barvy a Sedi. Z technického pohledu zaujimaji nejvyznam-
néjsi pozici webové technologie s hlavnim dirazem na JavaScript, Ajax, HTML
a Sass (rozsifeni CSS).

Zdrojovy kéd je v soucasnosti organizovan formou oddélenych moduld, které
z C4sti odrazeji jednotlivé komponenty. Tento moduldrné Clenény vzor je zndmy

pod ndzvem Module Pattern. Ten v JavaScriptu prispiva k lepsi organizaci kddu,
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zabranuje zakladnim chybam, jako jsou globdlni proménné a poskytuje moznosti
zapouzdreni. Ddle je snadné cely kdd rozsitit o dalsi modul prinaSejici dalsi funk-
cionalitu [20].

Jeden z modull pristupny pod nazvem vpp.core utvati jadro celé aplikace a
je nacten prednostné. AZ po dokonceni inicializace tohoto modulu jsou postupné
nacitdny moduly dal$i. V rdmci tohoto modulu jsou provadény akce, na jejichz
vysledku jsou zavislé ostatni moduly. Jedna se naptiklad o nacteni globalniho mo-
delu, ktery je nasledné vyuzit v odliSnych Castech celé aplikace. Vyhodou je, Ze
jsou tato data nactena pouze jednou a poté jsou opakované uzivana. Jsou tak mini-
malizovéany opétovné dotazy na server. Déle existuji data, kterd nejsou globédlniho
charakteru. Jedna se napfiklad o data nactena aZ po urcité akci uZivatele a pokud
uzivatel potfebnou akci nevykond, data nebudou nactena viibec. Konkrétnim pfi-
kladem jsou data pro historii vybranych ustanoveni. Ty jsou dodate¢né nacitdna
skrze pozadavek typu Ajax az poté, co uzivatel klikne na poZzadované tlacitko.
Dalsim prikladem je detail vybraného ustanoveni. Vyhodou tohoto pfistupu je, Ze
aplikace nemusi s t€mito daty Zadnym zplsobem pracovat, dokud to neni nutné.
Cela aplikace, vcetné vSech moduli, je uloZena v jediné globalni proménné repre-
zentované formou objektu. Kazdy z modult je v ramci toho objektu uloZen jako
jeden atribut opét ve formé objektu s metodou zvanou initModule(), kterd slouzi
pro jeho inicializaci. Dals{ atributy jsou vyhrazeny pro konfiguraci samotné apli-
kace (atribut config), globalni data (atribut data) a v neposledni fadé pomocné
metody (atribut helpers).

Spousténi jednotlivych akci je zpravidla vazano k urcitym udélostem. Nékteré
udalosti mohou predstavovat kliknuti, jiné mohou byt zastoupeny napiiklad pohy-
bem stranky vzhledem k prohlizeci. V pfipadé, ze je pravdépodobné, ze nékteré
z uddlosti budou vykondvany az prilis Casto a to takovym zplisobem, Ze je uZivatel
nema ani $anci postiechnout, je vhodné je uréitym zptisobem omezit. Toto ome-
zeni jsem aplikoval v pfipadé, kdy jsou vykondvany urcité metody v zdvislosti na
zminéném pohybu stranky, kdy tato uddlost miize vznikat v fadu desitek v jediné

sekundé. Zaroven jsem se zde inspiroval ndvrhovym vzorem zndmym pod ndzvem
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Observer. Vysledkem je, Ze pri prilis Castém vyskytu uddlosti jsou nékteré z nich
zahozeny a ty ostatni provedou notifikaci ptislusnych pozorovatelt.

Dalsi prace spocivala v nalezeni a integrovani verejné dostupnych knihoven,
které jsou vhodné pro obdobnd rozhrani s vizualizacnim zaméfenim. Po pocatec-
nim otestovani a vyzkousSeni jsem se zvolil jako hlavni kombinaci tfi knihovny,
které zahrnuji D3.j4]z], Vis. js{]zr] a Chart.jﬂ Préce s nimi byla dostate¢né intuitivni
a zaroven z vyznamné Casti napliiovaly potiebné pozadavky. Knihovnu D3.js jsem
vyuZil pro zndzornéni struktury predpisu. Knihovnu Vis.js jsem vyuZil pro znizor-
néni komponent tykajicich se zavislosti a s pomoci knihovny Chart.js jsem znazor-
nil ¢asové vyobrazeni novel. Od kazdé z knihoven jsem vytvoril instanci, kterou
jsem musel dle dokumentace nakonfigurovat a dale predat patficnd data. Zbylé
komponenty jsem vytvofil na miru nebo v kombinaci dal$ich drobnych knihoven.
V konec¢nych fazich realizace jsem se rozhodl nahradit stabilni, ale starSi kni-
hovnu Chart.js ve verzi 1, za zcela novou ve verzi 2. I pfesto, Ze je verze 2 stile
ve vyvojové fazi, nemél jsem s ni, aZ na par vyjimek a chybéjici dokumentaci,
zadné velké potiZe. Migrace na novou verzi vSak pfinesla fadu zmén, které spo-
¢ivaly jak v odliSné konfiguraci, tak odliSném datovém modelu. Na druhé strané
vSak prinesla znacnd vylepSeni tykajici se predevSim podpory pro proporciondlni
vyobrazeni dat na osdch grafu.

Jako posledni soucdst realizace a pripravy prototypu jsem oznacil ziskdni ¢asti
redlnych dat pro demonstracni icely — jak uz bylo v textu vySe zmin€no, jako re-
ferenCni pravni predpis jsem si zvolil autorsky zakon. Hlavnim zdrojem dat byl
Portél vetejné sprévy{ﬂ ktery umoziuje ziskani posledni verze pravnich predpisi
v podobé prostého textu. Portdl vefejné spravy tyto data ziskava ze systému ASPI.
Tento systém vyvinula a spravuje spoleCnost Wolters Kluwer, a. s. Systém ASPI
je pravni informacni systém, ktery je mj. dostupny 1 pro osobni pocitace a Cast po-
trebnych podkladi jsem ziskal i piimym prostfednictvim tohoto systému. Jednalo

se predevsim o ostatni casovd znéni autorského zdkona. Ziskand data v podobé&

3Dostupné na: http://d3js.org/

“Dostupné na: http://visjs.org/

SDostupné na: http://www.chartjs.org/
16Dostupny na: https://portal.gov.cz/portal/obcan/
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prostého textu jsem musel poté zpracovat a prevést do pozadované podoby — stro-
jové &itelného formatu JSON. Casové se jednalo o pomérné naroénou aktivitu, ale
pro ucely uZivatelského testovani jsem ji povaZoval za nezbytnou. Zaroven jsem
pfi ni vyuZil moZnosti ruéniho a automatizovaného zpracovani zahrnujici i ndstroj,

ktery jsem vytvoril jako soucdst své bakalarské prace.

5.3 Uzivatelské testovani

Poslednim krokem bylo uZivatelské testovani, které probéhlo na realizovaném
prototypu. Rozhrani bylo testovano s ucastniky, ktefi pochazeli predevsim z fad
advokatl, akademik, studentti a pravnich zastupci.

Celé testovani se sestdvalo ze tif Casti. V prvni ¢asti méli tito dcastnici moz-
nost shlédnout zhruba minutu a pul trvajici video ukdzku prezentujici zakladni
moznosti prototypu. V druhé ¢asti dostal kazdy z tcastnikl pristup k samotnému
rozhrani, na kterém si vyzkouseli praci s demonstrovanym pfedpisem. V posledni
Casti ndsledovalo vyplnéni dotazniku.

Celkem se podarilo ziskat vysledky dotazniku od 24 tcastnikt. Dotaznik jsem
seskladal z celkem 16 otdzek. Prvni dvé otazky se tykaly samotného tcastnika.
V prvni z nich mél za tkol odhadnout svou zkuSenost s pradvnimi predpisy na
stupnici 0-5, kde 0 znamenala mélo zkuSeny a 5 naopak velmi zkuSeny. A v druhé
z nich mél doplnit ndzev jeho profese.

Zbylé otdzky jsem zaméfil na jednotlivé komponenty zminéné v kapitole [Vy

lobrazeni pravnich predpisul Jedna byla s volnou odpovédi, jedna se dvéma moz-

nostmi ano/ne a zbylé byly tvorené stupnici, na které se ucastnik vyjadril, do jaké
miry s danym tvrzenim souhlasi — v nékterych pfipadech opét reprezentované
na svych koncich hodnotami ano nebo ne. Vyjimku tvorila jesté posledni otdzka,
ktera davala za kol sefadit vS§echny komponenty dle osobnich preferenci. Kazdou
z otazek dotazniku jsem doplnil o snimek dané ¢ésti rozhrani, ke které se otdzka
vztahovala. Tim jsem se snazil predejit pripadnym omyliim a zdroven cely proces
vyplnéni dotazniku tak zjednodusit.

Vysledky uZivatelského testovani byly velmi uZiteCné a zaroven pozitivni.

Byla odhalena jak slabsi, tak siln€js$i mista a celkovy zdjem o navrZené kompo-
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nenty hodnotim velmi kladng€. Dotaznik jsem vyhodnotil a v nésledujicim textu
je mozné se seznamit s jeho shrnutim a vysledky. V zdvorce je vZdy uveden typ
odpovédi — volnd, dvé moZnosti ano/ne, stupnice. Pokud se jednd o stupnici, jeji
rozsah byl vzdy v rozmezi 0-5, kde 5 znamenal plny souhlas nebo obdobné kladné

tvrzeni.

VSeobecna zkuSenost s pravnimi predpisy (stupnice): Dvacet tii z celkového
poctu dvaceti ¢tyf ucastnikti hodnotilo svou troven zkusenosti s pravnimi
predpisy hodnotou 4 nebo 5. Lze tedy stanovit, Ze vétSina tcastnikd pova-
Zuje sama sebe za zkuSené a jejich naroky mohou byt vétsi nebo specifictéj-

Sitho charakteru.

16

- _ 1N

o T S
Obrazek 22: Vysledky dotazniku

Soucasna profese (volna): Ucastnici byli zastoupeni v nésledujicich profesich:
student, akademik, pravni zastupce, advokat, Ph.D. student a statni zamést-

nanec:

Student

Akademik

Pravni zastupce
Advokat

Ph.D. student
Statni zaméstnanec

Obrazek 23: Vysledky dotazniku

Obsah zakladnich informaci (volna): Otazku jsem zaméfil na zjisténi, zda tato

komponenta obsahuje vSe, co ucastnik oekdval a pokud ne, mél moznost
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se pomoci volné odpovédi vyjadrit. Nektefi z ucastnikll tuto moznost vyu-
zili a prispéli s nasledujicimi podnéty: rozsifeni osy o zndzornéni Casovych
okamziki novelizace; uvedeni souvisejicich predpist a odkazi na vyhlasky;
zndzornéni, zda je pfedpis aktudlné ucinny; roz§iteni o statistické udaje (cel-
kovy pocet ustanoveni nebo délka predpisu ve znacich); a v neposledni fadé

uvedeni chystanych zmén, které je mozné v budoucnu ocekévat.

Struktura pravniho predpisu (stupnice): Cilem bylo zjistit, zda je snadné se
zorientovat v graficky zndzornéné struktufe pravniho predpisu. Zadny z G&ast-
nikli nezvolil moZnost 0, ktera by znacila porozuméni jako obtizné. I presto,
Ze zvolilo patnéct ucastnikli hodnotu 4 nebo 5, devét tcastniktl zvolilo hod-
notu 1 nebo 2. Pti dalsi iteraci bude tedy nutné se na tuto komponentu vice

zaméfit a provést jeji modifikaci.

10

Obrazek 24: Vysledky dotazniku

Seznam legislativnich zkratek (stupnice a ano/ne): Seznam legislativnich zkra-
tek byl jeden z velmi kladné hodnocenych aspekti. K této komponenté byly
vztazeny dvé podotazky. V prvni (stupnice) jsem zaméfil na zjisténi, do jaké
miry povazuji ucastnici toto zndzornéni pii studiu daného predpisu za uZzi-
teCné, a druhou otdzkou (pouze dvé moZnosti ano/ne) jsem zjiSt'oval, zda
by ucastnici ocenili seznam legislativnich zkratek také v podobé pro tisk.

Z vysledk je patrné, Ze oba tyto aspekty by ucastnici v praxi uvitali.

16
Ano
3
nll .
1 3 4 5 0 5 10 15 20
Obrazek 25: 1. uziteCnost, 2. podoba pro tisk
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Casové vyobrazeni novel (stupnice): K této komponenté jsem uvedl opét dvé
podotazky. Prvni jsem sméfoval na proporciondlni vyobrazeni vzdalenosti
okamziki novelizace — zda je jeji vyobrazeni pro tcastniky uzitecné nebo
jim naopak ztéZuje Citelnost celého grafu. Druhou jsem sméfoval ke zjiSténi
schopnosti ic¢astnika odhadnout pfiblizné tsili pro nastudovéni posledni no-
vely — zda je snadné nebo obtizné toto usili odhadnout. V pfipadé€ prvni
otazky prevlddaji jednoznacné odpovédi, z kterych lze usoudit, Ze propor-
ciondlni vyobrazeni by mélo byt zachovédno i v budoucnu. V pifipadé druhé
otdzky je uz vice zfejmé, Ze posledni novela by méla byt obohacena o vice

informaci, které by mozZnost odhadnuti podporily.

10 10
g | | S | | |
) = == = 0

o1 2 3 4 5

Obrazek 26: 1. proporciondlni vyobrazeni, 2. nastudovani posledni novely

Znazornéni zavislosti na ostatni predpisy (stupnice): Cilem otazky bylo zjis-
tit, zda by obdobnou komponentu tcastnik opakované vyuZzil i pro ostatni
predpisy a zda je tedy jeji celkové pojeti vnimdno uZiteCné. Ziskané vy-
sledky byly v tomto pfipadé opét pozitivni a usuzuji, Ze uZivatelé by tuto

funkcionalitu v praxi opakované vyuzivali.

12
6

0
Obrazek 27: Vysledky dotazniku
Znazornéni zavislosti na ustanoveni (stupnice): V piipadé€ této komponenty se

opét jednalo o jeden z nejkladnéji hodnocenych aspektl. Cilem bylo po-

tvrdit nebo vyvratit hypotézu: ,,Vyobrazeni zdvislosti miiZe velmi dopomoci
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v odhadu, do jaké miry se bude muset uZivatel p¥i studiu prdvniho pred-
pisu posouvat zpétné nebo dopredu.* Otazku jsem sméfoval ke zjiSténi, zda
je takovy odhad pro ucastniky snadny. Z vysledki je patrné, Ze jednotlivi
Ucastnici byli schopni provést odhad bez vynaloZeni velkého usili a sou-

casnd forma vyobrazeni jim necini potize.

16

0

2 3 4 5

Obrézek 28: Vysledky dotazniku

Odkazovani mezi ustanovenimi v textu (stupnice): Cil byl v tomto piipadé za-
méfen na zjiSténi, zda vyobrazeni obsahu jiného ustanoveni pomoci modal-
niho okna Citelnost predpisu usnadniuje. Na zakladé vysledk této otazky a
zaroven vysledku posledni otazky konstatuji, Ze se jedna o nejkladnéji hod-
noceny aspekt vibec. Nekteri z ucastnikd se vyjadrili také slovné€ v ramci
otdzky s volnou odpovédi. Tito Gcastnici povaZuji obdobnou moZnost za
naprosto nezbytnou a to i presto, Ze je v mnoha soucasnych pravnich systé-
mech zcela opomijena nebo provedena formou, kterd nadmérné narusi pra-
béh Ctendi.

24
0

3 4 5

Obrazek 29: Vysledky dotazniku

Historie vybranych ustanoveni (stupnice): Dotaz jsem v tomto piipadé véno-
val k nalezeni odpovédi, zda by pochopeni nékterych ¢asti ustanoveni bylo
pro ucastnika pfi moZnosti si prohlédnout jejich historii snazsi. Snazil jsem
se tak potvrdit stanovenou hypotézu udévajici, Ze pochopeni ustanoveni

miiZe byt snazsi, pokud je mozné spatfit ostatni verze znéni, ktera prestala
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vyhovovat soucasnym pozadavkim. Vysledky nejsou natolik presvédcCivé,

jako tomu bylo v pfedchozich piipadech, stédle je vSak patrny pozitivni trend.

16
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Obrazek 30: Vysledky dotazniku

Drobeckova navigace (stupnice): Jedna se o jednu z poslednich otdzek, ve které
jsem zkoumal, zda si UCastnici mysli, Ze jim komponenta napomdha ke
snadnéjsi orientaci pri studiu pravniho predpisu. Na zakladé vysledki miizu
konstatovat, Ze pro mensi skupinu uZivatelt by tato vlastnost prinasela pouze
malou pfidanou hodnotu, pro pfevlddajici skupinu se ale jedna o vhodny pr-

vek, ktery jim orientaci v pradvnim pfedpisu ulehcuje.

12
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0( 12 3
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Obrazek 31: Vysledky dotazniku

Naviga¢ni menu (stupnice): Otazku tykajici se navigacniho menu jsem opét roz-
délil do dvou podotazek realizovanych formou stupnice. Pomoci prvni jsem
zjist'oval, zda pritomnost nadpisi, jako soucdst jednotlivych poloZek navi-
gacniho menu, zpfehlediiuje praci s touto komponentou. Druhou jsem vyu-
zil pro zhodnoceni navigace v predpisu jako celku — zda ji i¢astnici hodnoti
jako snadnou nebo obtiznou. Oba aspekty byly hodnoceny kladng. V prv-
nim piipadé€ jsou vysledky jednoznacnéjsi a Gcastnici pfitomnost nadpisi
povazuji za pfinosnou. V druhém piipadé je zfejmé, Ze pro dosaZeni vyssiho
hodnoceni je nutné navrh navigace zrevidovat a celkovou praci s navigaci

ulehdit.
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Obrazek 32: 1. pritomnost nadpisd, 2. obtiZnost navigace

Serazeni jednotlivych komponent dle preferenci: Poslednim tkolem bylo se-
fadit jednotlivé komponenty dle osobnich preferenci. Zadné dvé kompo-
nenty nemohly byt zafazeny na stejné misto a Zddna komponenta nemohla
byt ze sefazeni vynechdna. Kazdy z ucastnikd se tak musel pokusit roz-
myslet si své preference jednoznacné. Z vysledk je patrné, Ze komponenty
tykajici se odkazl na ustanoveni a vyobrazeni jejich zavislosti zaujaly uZi-
vatele nejvice. Naproti tomu je ziejmé, Ze zakladni informace obsahuji pro
uZivatele nezbytné informace, ale jejich formét a obsah je pro né nejméné
unikatni.

Zékladni informace NN 37
Struktura I 123
Legislativni zkratky N 132
Novely I, 133
Zavislost na piedpisech I 137
Zavislost ustanovani N 168
Odkaz na ustanoveni I 131
Historic ustanoveni I 123

Drobeckova navigace I 111
Naviga¢ni menu [N 125

0 50 100 150 200

Obrazek 33: Vysledky dotazniku

73



6 Zaver

Cilem prace bylo navrhnout vizudlni techniky pro zefektivnéni a usnadnéni prace
s ceskym pravnim predpisem. Navrzené techniky zformovat do konkrétnich na-
vrhi a ty nésledné realizovat do podoby uceleného rozhrani ve formé statické
webové stranky demonstrované s pomoci ¢ésti redlnych dat — konkrétné autor-
ského zakona.

Pred vznikem samotnych navrhd bylo mym ukolem nalézt takové aspekty
pravniho predpisu, které jsou urcitym zpisobem prevoditelné do ¢iselné nebo
strukturované podoby a déle ty, které 1ze jinym specifickym zptisobem vylepsit.
Pro nalezeni téchto aspekti jsem provedl analyzu pravniho predpisu spocivajici
jak v praci s legislativnimi pravidly, tak ve zkoumani realnych predpist a jejich
odli$nosti od formélné zavedené podoby v ramci legislativnich pravidel.

Poté jsem zahdjil praci na dil¢ich prvcich rozhrani — jednotlivych komponen-
tach, ze kterych se vysledné rozhrani skldda. Definoval jsem jejich cile, navrhl
feSeni, v podobé wireframi utvoril konkrétni navrhy a provedl zndzornéni hlav-
nich ¢asti datovych modeld, z nichz jsou data ndsledné Cerpana.

Vysledné rozhrani jsem opét navrhl nejdiive v podobé wireframu a ndvrh
jsem s vyuzitim webovych technologii, jako jsou JavaScript, Ajax nebo HTML,
uspésné realizoval. A prfi tom jsem pracoval s kombinaci tfi hlavnich knihoven
zaméfenych na vizualizaci dat — D3.js, Vis.js a Chart.js. Dédle jsem ziskal Cast
redlnych dat, provedl jejich zpracovani a na vystupu jsem dostal data v pozadova-
ném formatu. Takto zpracovana data jsem ndsledné uzil pro ucely béhu rozhrani.

Jako posledni soucdst prace jsem provedl uZivatelské testovani s 24 ucastniky
z fad advokatll, studentd pravnich obord, pravnich zdstupct a akademikl. Vy-
sledky uZivatelského testovani byly kladné. Byla odhalena jak slabsi, tak silnéjsi
mista. Obecné vsak byly jednotlivé navrhy pfijaty velmi pozitivné a bylo potvr-
zeno, Ze vizualizace pravnich dat a nalezeni novych metod pro zefektivnéni price
s pravnim piedpisem je mozné a prakticky realizovatelné.

Prace otevira prostor pro celou fadu navaznych praci. MiiZe se jednat o auto-
matizované ziskavani a zpracovani pravnich dat pro jednotlivé komponenty. Déle

se nabizi moZnosti pro Upravu stavajicich a vytvareni novych komponent. Velkym
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prostorem disponuje navrh systému, ktery by poskytl pohled nad vice pravnimi
predpisy a umoznil provadét jejich srovnani. V neposledni fadé zde vidim moz-

nosti v oblasti dikladnéjsiho uzivatelského vyzkumu.
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A Priloha - prilozené soubory

K préci je ptilozena pfiloha, kterd se sestava z polozek uvedenych v néasledujicim

seznamu:
e Ndvrhy prototypu ve sloZce navrh.

e Realizace prototypu ve sloZce prototyp.
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B Priloha - dalsi navrhy vysledného rozhrani

POHLED: A

POHLED: B

Obrazek 34: Varianta navrhu 1
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POHLED: A

DASHBOARD

POHLED: B

Obrazek 35: Varianta navrhu 2
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Priloha — dotaznik

Svou vieobecnou zkusenost v praci s pravnimi predpisy odhaduji:
01 2 3 4 &

Malo zkuseny ) ) & & O ) Hodné zkueny

Moje soucéasna profese:; +
{advokét, soudce, student, uitel, ...)

Zakladni informace

Ucinnost

203 dni

t01.12.2000

dny) zména: 1.85% 1

Zakladni informace obsahuji vie, co bych oekaval:

T -
h o,
,,E'lllll B

Zorientovat se ve strukiuie predpisu by pro mé bylo s grafickym znazomeénim: =

01 2 3 4 &

Obtizn&jdi © O O O O O Snadngjsi

Obrazek 36: Dotaznik — ¢ast 1/6
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Seznam legislativnich zkratek

Vyhledavani v seznamu

Zkratka ¥ Podet uziti *
> dilo 160x
»> obchodnik 7x
* dovozce 5x
a (¢

Seznam legislativnich zkratek by pro mé byl pfi studiu pfedpisu zajimavym: «
(napomohl by mi pfedchazet v opakovaném vraceni se v textu zpét)

01 2 3 45

Seznam legislativnich zkratek ve formé k vytisténi bych nékdy vyuzil: «
' Ne
) Ano

Casové vyobrazeni novel

v \

2013 2014 2015

Znazoméni rozdilnych éasovych rozestupi v zavislosti na datu novely: «

01 2 3 4 5

mi ztéZuje gitelnost 0 () 0 ) (O (O je pro mé uZitecné

Odhadnout pfiblizné dsili pro nastudovani posledni novely by pro mé bylo snadnéjsi: «

01 2 3 4 5

N© OO O OO A

Obrazek 37: Dotaznik — ¢ast 2/6
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Zavislost ustanoveni aktudlniho predpisu na ostatnich
predpisech

262/2006 Sb.

Znazoméni vazeb na ostatni predpisy bych v budoucnu vyuzil: «

01 2 3 4 5

Ne @ ©@ G ©@ @ @ Ano

Zavislost ustanoveni v ramci aktualniho predpisu

Znazomeni poctu zdvislosti by mi napomahalo pfi odhadu, do jaké miry se budu muset v predpisu
posouvat zpétné dozadu, nebo dopredu: »

01 2 3 4 5

Ne @ @ @ ©@ @ @ A0

Obrazek 38: Dotaznik — ¢ast 3/6
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Odkazy mezi ustanovenimi

astni (}l a vylucna prava majetkova (§ 12:

Otevrit detail ustanoveni

Zobrazeni obsahu jiného ustanoveni ve vyskakovacim okné by mi éitelnost textu predpisu: «
01 2 3 45

ZhorSovalo (O () | ' (0 Usnadfovalo

Historie ustanoveni s rozdily

0 -

Dozor ministerstva
(1) Ministerstvo je opravnéno
a) vyzadat si od kolektivniho spravee informace a predloZeni pi
b) zjigtovat, zda nedochazi k porugovani povinnosti ulozenych
€} ukladat pii zjisténi zavad v dodrzovani této éasti zakona pov
(2) zjisti-li ministerstvo poruseni povinnosti kolektivniho spravc
byt uloZena i opakované. Pokutu lze uloZit nejpozdéji do jednoho
Pri stanoveni vyse pokuty ministerstvo prihlizi k zavainosti poru:
vymaha podle zvlastnich pravnich predpisa. 8)

Vysledné znéniz 1. 12. 2000

o :-

Dozor ministerstva

Pochopeni nékterych éasti ustanoveni by pro mé bylo, diky vyobrazeni historie na éasové ose
pfimo pod textem ustanoveni, snazsi: =

0 1 2 3 4 5

N @ @ @ @ @ @ Ao

Obrazek 39: Dotaznik — ¢ast 4/6
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Drobeckova navigace

piL3 ODDIL 1
Vznik a obsah préava autorského Obecna ustanovenf

Drobeckova navigace by mi napomahala ke snadnéjsi orientaci pfi studiu predpisu: =
01 2 3 45

Ne ©Q © @ @ @ © Ano

Navigacni menu

» CAST PRVNI
PRAVO AUTORSKE A PRAVA S NIM SOUVI...

> §1
Predmét dpravy

> HLAVAI
PRAVO AUTORSKE

> DIL1
Predmét prava autorského

Zobrazeni nadpisi jednotlivych éasti pfimo v navigaénim menu by mi préci s pfedpisem: »
o1 2 3 &8

Neovlivnilo © & ) ) (0 Zpiehlediiovalo

Navigace v predpisu pro mé byla: -
01 2 3 45

Obtiznou & & & & & © Snadnou

Obrazek 40: Dotaznik — ¢ast 5/6
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Seznam vsech komponent

@
e
5
S 9
6 7 8 B 10
Poslednim dotazem bych vés rad poZadal, abyste se pokusili sefadit (obodovat) jednotlivé
komponety dle osobnich preferenci: «
(1 = preferuji nejmené, 10 = preferuji nejvice)

1 2 3 4 5 b il 8 9 10
1:info @ %) ] =] @ %] ] =] @ ]
2: struktura (@] (@] O ) @ @ @ [~ ] @) (]
3: zkratky (@) ® © O (2] @ © Q © @
4: novely (@] @ @ ] @ =] @ ] =] [~ ]
5: zavislost na - - . = - . . - -
p:"edpisech Lo o Lo L L= L= L= Lo L=
6: zavislost - - - . - : .
ustanoveni b bt g < @ © @ @ @ @
7: odkaz na = : = = = =
R Q @] @ Q@ @ @ @ (] @ Q
8: historie (9] o [~] [~ ] @ [7] [~ ] Q @ (7]
e & @ o] (5] & @ o] O [ @
navigace v o o O O D
10: navigacni = = = ® = = = ® =
e [ @] @ [&] (] (=] (7] [®)] [~ ]

Obrazek 41: Dotaznik — ¢ast 6/6
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