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Motivace e Vyuziti barevného kédovani = pravdépodobnostni algoritmus

TP s TW(F)+1 m
o Témér kazdy systém obsahuje agenty, ktefi spolu vzajemné interaguji e Pamétovd i casova slozitost O <nG TW(F )QnF)

e Piirozend reprezentace téchto interakci je ve formé siti, které posléze obsahuji in-
formace o systému

Identifikace vzorku v siti = porozuméni struktufe sité = porozuméni systému

Biologie, socialni sité, detekce podvod, ... 0
Reprezentace siti pomoci grafi = izomorfismus podgrafu e

Definice problému | ‘

PROBLEM IZOMORFISMU PODGRAFU
e Vstup: Dva grafy G a F.
e Vystup: Rozhodnuti, zda existuje podgraf grafu G, ktery je izomorfni s F.

Cile prace

e Vybrat vhodny algoritmus pro tvorbu hezkého stromového rozkladu

e Navrhnout takové ipravy puvodniho algoritmu fesiciho problém izomorfismu pod-
grafu, aby byla minimalizovéna jeho &asové a zejména pamétova slozitost

e Vytvorit efektivni implementaci modulu, ktery realizuje zminéné algoritmy

Vysledky
e Popsana konstrukce hezkého stromového rozkladu s optimalni sitkou

Jednd se o NP-uplny problém = trivialni techniky nestaci
e Upraven prubéh vypoctu puvodniho algoritmu a pfiddna rekonstrukce vysledku

Zvoleny algoritmus e Optimalizovén prubéh vypocétu algoritmu
e Naimplementovan modul v jazyce C — modul umoznuje vyhleddvat vyskyty vzorku
e Dynamické programovéani na hezkém stromovém rozkladu az s dvaceti uzly v grafech, které mohou obsahovat i statisice uzlua



