Oblasti zaujmu

e Logicka analyza prirodzeného jazyka (LANL).
e Predikatova linearna logika (PLL).

e Tedria Ludics.
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Syntakticko -sémantické teorie

Syntakticka tedria

-transformacna - transparentna  -montagueova gra-
generativna intenzionalna lo- matika, montagueova
gramatika gika intenzionalna logika

Montagueova gramatika

® Pozostava zo slovnika, zo zakladnych kategoérii, z nich
odvodenych kategdrii (vyuZiva kategoridlnu gramatiku)
a zo syntaktickych pravidiel a operacii.

Kategdria | Definicia Typ Skrat. Slovnik

te t t Zakl. kat. -

ec v e Zakl. kat. -

tclec t/e ws,ent Ve {run, walk, talk}
tc Ve t/(t/e) ws, sttty | Te {John, Mary, heo}

Montagueova intenzionalna logika

e Definuje sa syntax a sémantika intenzionalneho (logi-
ckého) jazyka.

e Syntaktickym pravidlam montagueovej gramatiky su
priradené zodpovedajtice prekladove pravidla.

Preéo PLL? §T ingvisticka oblast
Nadstavba Ludics I :
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Logickaoblast Intenzionalna logika

Montaguova tedria

Predikatova
logika
1. radu

Lineirna

logika

Zavedenie PLL
e Syntax - gramatika v Backus-Naurovej forme:
A=p|1|0|L|T|P(t,...t) | AQA| A&KA | A® A | ARA |

A—A|AL 1A |74 | (V2)A,| (3r)A.

e Sémantika - prostrednictvom sémantiky moZnych
svetov.

® Dékazovy systém - dedukéné pravidla Gentzenové-
ho sekventového kalkulu.

Ludics
e Casopriestorovy dokazovaci kalkul, ktory pouzitim
sekventov Gentzenovského stylu rozsiruje moznosti li-
nearnej logiky.
e Inkrementacia logického ¢asu v PLL vznikd zmenou
polarity jednotlivych blokov (nazyvanych klastre) v ra-

mci dékazového stromu, pricom st vyuzité vliastnosti
fokalizécie a invertibility.

e Priestor v PLL predstavuje dokazy linedrnych formil
bez pravidla rezu a vSetkych logickych informacii, kde
podstatné je ale len umiestnenie formuly v dékazovom
strome; vyuziva sa kalkul vidly.

Riesenie 2. krok: Logicka cast
e Aplikdcia teodrie Ludics na formulu PLL.

Riesenie 1. krok: Logicka cast

e Vytvorenie syntaktickej derivacie vety prirodzeného jazyka.
e Preklad do jazyka intenzionalnej logiky.

e Prepis vyrazu intenzionalnej logiky do tvaru formuly PLL.

Every hero seeks a glory and some hero finds a death. (T13)
((A P ¥ u (HERO (u) =" P (u)) (" SEEK (" A P 3v (GLORY
WIAYP M) A(AQIu (HERO (u) A Y P (u)

(" FIND (" A Q 3w (DEATH (w) A ¥ Q W)

some hero finds a death (T4)
AQ3Ju(HERO (u) A Y P (u))
(* FIND (* A Q 3w (DEATH (w)

every hero seeks a glory (T4)
APV u(HERO (u) = ¥ P (u))
(* SEEK (* A P 3 v (GLORY (v)

AV P ) AV Q(wh))
every hero (T2) seek a glory (T5) some hero (T2) find a death (T5)
\ P ¥ u (HERO (u) SEEK(* AP 3v A Q 3 u (HERO (u) FIND{(" AQZw
=Y P {u)) (GLORY (v) A ¥ P (v))) AY P (u) (DEATH (w) A ¥ Q (w)))
hem| T1) seek’ (T1)  aglory (T2) hero’ (T1) find (T1)  adeath (T2)
HERO SEEK AP 3v (GLORY HERO FIND A Q 3w (DEATH
V) AY P W) fw) A Y Q (w))
glory (T1) death’ (T1)
GLORY DEATH

e Vytvorenie Casopriestorového rozkladu vety prirodzeného jazyka.
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Prinosy prace

e Pouzitie PLL (rozsirenie Lecomtovho pristupu).

® Originalne rieSenie (rozsirenie Montagueovho pristupu)
® Prepojenie skimanych aparatov (cez ich intenzionalny
charakter, pouzitie predikatov, aplikaciu teérie Ludics...).

Mozné rozsirenia prace

e Montagueova gramatika - rozsirovanie Montagueovej tedrie, jej apli-
kacia na slovencinu, praca v oblasti pocitacovej lingvistiky.

e Ludics - modelovanie dialogov prirodzenej re¢i pomocou interakcif
vo forme tahov aktérov v hernych arénach.



