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fé OpenFrameworks

e framework pro vyvoj multimedalnich aplikaci
e DIWO (Do It With Others) filozofie
e multiplatformni, napsan v jazyce C++

o tisice doplrikl pro feseni rozliénych probléma
e neobsahuje sofistikovany herni engine

{6, Umél4 inteligence

Expansion

Princip UCT algoritmu

1S

® animacni engine

o vykreslovani spritl

o definice scén a objektd v XML
e skriptovani v jazyce Lua

e integrace s SQLite databazi

e asynchronni procesy
e podpora MVC architektury

e simulator pohybu (steering behavior)
® stavové automaty

e goal-driven behavior

e hledani cest (A* algoritmus)

e Monte-Carlo Tree Search (UCT)

Attack the enemy

Build powerplant
Build factory
Build units

Attack

Collect units
Attack the base

Backpropagation

Goal-driven behavior

Dalsi funkce

<scenes initial="main">
<scene name="main">
<node img="bg g" /> <!
<node name="anim" img="sheet_squares.png
<transform pos_x="8" pos_y: z_index="2"
anchor="8.5" rotation_origin="8.5" />
<behavior type="AttribAnimator” animation="anim” />
</node>
</scene>
</scenes>
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{é COG Engine

® Component Oriented Game Engine

e herni engine, hlavni cil prace

® postaven na komponentové architekture
e zkompilovatelny pro Windows a Android
o vyvijen jako doplnék OpenFrameworks

{6, Multiplayer

® vlastni komunikacni protokol
e interpolace spojitych velicin
® aktualizacni datagramy
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440 &as[ms]
Interpolace mezi dvéma zpravami

® plynulé vykreslovani tisici pohybujicich

se objektl i na starSich zafizenich
® zatiZeni sité pfi hie dvou hrac ~44 kb/s
o velikost prazdné aplikace ~3.6 MB
e 200 automatickych testd
e 7 ukazkovych aplikaci
vykreslovani [fps]
50 desktop i7 2.4 GHz
30 telefon 2.1 GHz

tablet 1.5 GHz
10

100 1000 10000 pocet objektd

Test vykreslovani pohybujicich se objektd

C++ knihovna pro tvorbu her a intermedialnich aplikaci

{5, Komponentova architektura

children

*
GameObject
- id : int

- name : char*

Attribute

e atributy misto ¢lenskych proménnych
® komponenty misto funkénich metod

OnMessage(Msg&) : void e posilani zprav misto pfimého volani

Upikia(Eng, dnE) 8 werd e libovolné prestavitelné p¥imo za béhu

e publish/subscribe komunikace

{6, Hydroq

e realtime strategie, vytvorena pro demonstraci funkci enginu
® hra 2 hracu po siti nebo proti pocitaci
e pouzit UCT algoritmus pro strategické planovani

@ Shrnuti

o vysledkem prace je herni engine pouZzitelny pro tvorbu 2D her
e mala velikost knihovny v porovnani s ostatnimi enginy (3.6 MB)
e Sifen pod MIT licenci jako doplnék OpenFrameworks frameworku

® vyvoj novych funkci stale probiha




