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1. Zdrojovy kéd s pachmi
Dlha metéda

Duplicitny kéd

Prostrednik
Primitivne zavislosti

2. XML reprezentdcia zdrojového

Dlhy zoznam
parametrov

- volne dostupné nastroje
do XML reprezentaci

- source coa

- silr

3. Vyhladavanie pachov v kdde

- vyhladavanie pachov pomo
- oznacenie nalezu pon

- na zaklade XM
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Zvysovanie kvality zdrojového kddu bez ovplyvnenia funkcionality
Proces odstranovania anti-vzorov a pachov zo zdrojového kodu

Proces definovany Martinom Fowlerom v knihe ,,Refactoring: Improv
Design of Existing Code”

Pachy kédu—nepredstavuju problém ako také, no ¢asto indikuju hlbsi prc
Iém v navrhu systému, alebo jeho architekture

ory - podobne ako pri vzoroch ide o ¢asto pouZivanu techni
eziaduca a mbze spdsobovat problémy
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4. Pravidlami riadené refaktorovanie

- na zaklade pravidiel sa rozhoduje, aky spos
- velky priestor pre rozhodovanie

- odstranenim pachu z
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7. Refaktorovany kod

Datové zhluky
Duplicitny kéd

Velka trieda

6. Zdrojovy kdd z XML reprezentacie

- tramsformacia XML na
- nastroj Src

-X

5. Refaktorovanie pachov kédu

- XQuery Update - nadstavba XQ

- zmena XML dokumentov

- narocnejsie skripty p

declare v

fo




