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Generovani testovacich dat z anotaci

Motivace

Nékteré druhy testl, predevsim funkcionalni a zatézové testy, vyzaduji velké
mnozstvi realistickych testovacich dat. Jejich priprava miiZze byt narocnd a mize se
stat velmi snadno unavnou, obzvlast kdyz doménovy model obsahuje priliS mnoho
souvisejicich trid. Navic s kazdou tpravou téchto trid je obvykle spojena nutna tprava
testovacich dat a kddu pro jejich pripravu. Tim je narusena mozné automatizace toho-
to procesu.

Cil prace

Hlavnim cilem je vytvoreni knihovny v Javé, ktera bude vyuzivat ndhodné generatory
a umozni snadné generovani realistickych testovacich dat. Ndhodné hodnoty budou
generovany podle pravidel, které je mozné pridat do definic tfid v podobé anotaci.

Pouziti knihovny

V ramci testl je mozné vyuzit knihovnu k ziskani instanci tfid. Ta nejprve zanalyzuje
zadané tiidy a podle pouzitych anotaci generuje nahodné data pro jednotlivé atributy
a vytvori ¢i nalezne instance pro atributy obsahujici reference na zavislé tridy.
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Knihovna umoziiuje generovani instanci pro libovolné tridy, které nemusi spliiovat
pravidla pro JavaBeans nebo POJO, coz znameng, Ze jednotlivé atributy nemusi mit ve-
fejné gettery Ci settery. Kazda tfida mtze také mit libovolny pocet konstruktori ¢i
muze vyuzivat statickou tovarni metodou pro vytvoreni jeji instance.

Moznosti generovani

Pro Fizeni generovani objektti a hodnot jejich atributi lze vyuzit riizné anotace, které

slouzi:

e kurceni zplsobu pristupu k atributim objektd (pFistup pres gettery a settery nebo
piimy pristup s vyuZitim reflexe);

e k urceni konstruktoru ¢i statické tovarni metody pro vytvoieni nové instance
objektu;
e kurceni strategie generovani atributu:
° ignorovani atributu,
o vynulovani hodnoty atributu (nastaveni vychozi hodnoty),
o vyytvoreni nové instance pro atribut referujici na zavislou tfidu (nesmi vznik-
nout kruhova zavislost mezi objekty),
o vyhledani jiz vytvotené instance pro atribut referujici na zavislou tfidu (mize
vzniknout kruhova zavislost mezi objekty);

e pro vybér tiidy, kterd bude pouzita pro vytvoreni nové instance;

e kurceni zplisobu vytvoieni nové instance;

e kurceni kritérii pro hledani vytvorenych instanci;

e pro vygenerovani ndhodné hodnoty primitivniho ¢i komplexniho atribut;
e pro urceni zplisobu uloZeni vygenerované hodnoty do atributu.

Postup pro vygenerovani objektu

1. Jednotlivé atributy anotujeme anotacemi pro Fizeni generovani objekti a hodnot
jejich atributd.

2. Ziskadme instanci populdtoru objektii, nad kterym zavolame metodu pro generovani
objekta.

3. Ziskanou instanci (popt. seznam instanci) mizeme libovolné vyuzit v ramci testi.

@Access(AccessType.FIELD) 1
public class Box {
@CustomValueGenerator(RandomSizeGenerator.class)
@SizeParameters(maxWidth = 100, maxHeight = 5@)
private Size size;
@RandomColor
private Color color;
@NewInstance
private Ttem item;

ObjectPopulator populator =
ObjectPopulatorProvider_getObjectPopulator();

Box box = populator.populate(Box.class);

4 O box= Box (id=20) 3

1 ® color= Color (id=24)

I @ item=Item (id=29)

B size= Size (id=31)

Zavér
V ramci této prace byla navrZena a uspésné implementovana knihovna, ktera je
schopna na zakladé anotaci generovat ndhodna data pro primitivni i komplexni atri-
buty libovolného Java objektu a pripadné i vytvorit graf objektt, které jsou navzajem
propojeny referencemi. Je snadno rozsititelna a jiz nyni je knihovna schopna konku-
rovat existujicim feSenim, ktera jsou vyvijena del$i dobu a na jejich vyvoji se podili vi-
ce vyvojari. Mlze byt pouzita pro generovani ndhodnych dat za Ucelem testovani
softwaru nebo naplnéni databazi. Dalsi mozZnosti jejiho vyuziti miize byt generovani
ukazkovych dat pro vyvijené aplikace.



