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Cile projektu

> Obohaceni hudebniha zdZitku o do-
provodnou obrazovou sloZku

> PouZitelnost v kombinaci s Zivymi
vystoupenimi

> Snaha maximalizovat vErohodnost
prostorového efektu projekce

Vyslednd instalace

> Spojeni technik poEitacové grafiky,
zpracovdni zvukového signdlu a po-
titatovéha vidéni

Technika vizualizace

> Projection mapping na 3 sténdch

> Deformace promitaného obrazu
kompenzujici perspektivni zkresleni
pfi pohledu z pozice pozoravatele

> [lustragni virtudlni scény vyvaldvajici
iluzi roz8ifeni rediného prostoru

Zapojeni hudby
> Analyza cilend na okamZitou odezvu
> Vlastni algoritmus pro detekei rdzi
a rytmu hudby v redlném case
> Zpracovdni riznych vyskovych pdsem

Uprava projekce

> Projekce je silné citlivd na umist&ni
divdka v rdmci mistnosti/haly

> VyuZiti stereo systému kamer k rekon-
strukci 30 pozice pozorovatele

> Kalibrace systému, tracking a propo-
jeni s vizualilzaénim fetézcem

Demonstrace prdce

> AudiovizudlIni projekt nepostihnutelny
statickou prezentaci

> Viz OR kdd



https://www.youtube.com/watch?v=O5nsuwdQcS0&list=PLJG7eQnpdS-CxtIP-URynZG5e_P0-GcM0

