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ABSTRAKT

Cilem této prace je vytvoreni didaktické pomucky pro stiedni Skoly, kterd zaktim ptiblizi

zéklady prace v raznych prostiedich pro tvorbu webovych stranek.

Nejdiive byl realizovan prizkum, pii némz bylo pouzito metody sbéru dat pomoci dotaz-
nikidl. Na zékladé vyhodnoceni odpovédi byl vytvotren elektronicky kurz po tfech prostie-
dich pro tvorbu webovych stranek — strukturnim editoru PSPad, WYSIWYG editoru
Microsoft Expression Web 4 a online sluzbé Webnode. Elektronicky kurz strukturovany do

lekei byl aplikovén na stfedni Skole a oveéfen opét pomoci dotaznik.

Vytvorené feSeni poskytuje moznost nasadit kurz do vyuky na riznych typech stfednich
Skol s moZnosti rozdélit jej na vice €asti dle individudlnich potieb jednotlivych skol. Jeho
pouziti nevyzaduje jinych didaktickych prostiedkil, nez pocitace.

Hlavnim vysledkem této prace je zjisténi, ze zaci, kteti kurzem prosli, jej hodnotili jako
pfinosny, pfiméfené rychly a obsahové adekvatni, a Ze na jeho zéklad¢ pochopili, jak v

jednotlivych prosttedich pracovat.

Klic¢ova slova: didaktické prostiedky, uc¢ebni pomiicky, didakticka technika, HTML editor,
WYSIWYG, tvorba WWW stranek, PSPad editor, Microsoft Expression Web 4, Webnode



ABSTRACT

The aim of this work is to create teaching aid for secondary school pupils and bring them

closer to the basics of working in different environments for creating web pages.

First, the survey was conducted, during which it was applied method of data collection
using questionnaires. Based on the evaluation of the responses has been developed electro-
nic course after three environments for creating web pages - structural PSPad editor,
WYSIWYG editor Microsoft Expression Web 4 and online service Webnode. Electronic
course divided into lessons was applied in high school, and checked again using questi-

onnaires.

Developed solution provides the ability to deploy a course into the curriculum of different
types of schools with the possibility to divide it into several parts according to the indivi-
dual needs of individual schools. Its use does not require other teaching resources than

computers.

The main result of this study is the finding that students who passed the course, rated it as
beneficial, reasonably quick and substantively adequate, and that based on it they unders-

tood how to work in different environments.

Keywords: didactic resources, teaching aids, didactic technique, HTML editor,

WYSIWYG;,creation of websites, PSPad editor, Microsoft Expression Web 4, Webnode
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UvVOD

Tvorba webovych stranek se stala v dnesni informacni spolecnosti velmi diilezitym a neo-
pominutelnym odvétvim informatiky. Predavani a publikovani informaci skrze Internet
neni jiz pouze doménou programatorti a webdesignert, ale diky riznorodym moznostem,
jak stvofit web ¢i na ném alesponl participovat, je stile oblibenéjsi i u laické vetejnosti.
Zpisobi, jak svétu sdélit své zkuSenosti, zaZitky a jiné informace je dnes jiz mnoho a nej-
ruznéjsi sluzby k tomu piimo vybizeji. Diikazem toho je stale rostouci oblibenost social-

nich siti ¢i webi pro sdileni videa a fotografii.

Nemén¢ dulezitym je také komercni pohled na tvorbu webovych stranek. Dnes je tspéch
firem ddn mimo jiné 1 tim, jak se dokdzi prezentovat na Internetu. Vlastni prezenta¢ni
stranky, elektronické katalogy a e-shopy jsou dnes jiz prakticky nutnou (nikoliv vSak po-

stacujici) podminkou firemniho uspéchu.

I kdyz na vétsiné gymnazii a stiednich skol je tvorba webovych stranek pouze okrajovou
zalezitosti, je mozné ji z praktickych, vySe zminénych divodl zafadit do vyuky rozmani-
tych ucebnich obort. Pocitacova gramotnost totiz patii do fundamentalniho zakladu vseo-
becného vzdelavani a tvorba webovych stranek je jedna z oblasti, ktera je potencialné za-
jimava pro Sirokou skalu zaka stiednich skol, pro nékteré studenty predevsim kvuli pocat-

ku své pracovni a tfeba i podnikatelské kariéry.

Vytvafeni webovych stranek je velice komplexni ¢innost, kterd zahrnuje nejen programo-
vani pomoci znackovacich 1 skriptovacich jazykt, vytvareni databazi, praci s grafikou,
pfipadné dal§imi multimédii, ale vyzaduje kromé znalosti informatiky 1 jisty cit pro design.
Navic se webu tykaji 1 etické a pravni otazky souvisejici napt. s autorskym zakonem, otaz-
ky bezpecnosti, a to nejen z pohledu administratora webu, ale i jeho uzivatele. Z diivodu
této mezioborovosti je dle mého nazoru dilezité, aby byli Zaci sezndmeni s riiznorodymi
moznostmi a prostiedky, jak vytvofit webové stranky spi§ nez omezit vyuku na pouhé

memorovani znacek jazyka.

Cilem praktické ¢asti prace tedy neni vytvofit programovaci kurz, ale spiSe tvodni nahled
do rozli¢nych prostfedi, které umoznuji riznymi zptisoby vytvotit webové stranky, a to pro
Siroké spektrum zaki, ktefi si na zdkladé vytvofeného priivodce vyberou sviij piistup
k tvorbé WWW stranek a pfipadné i konkrétni néstroj, ktery budou povazovat k dosazeni
svého cile za nejvhodnéjsi. I zde je vSak jisté omezeni — dneSni softwarova zdkladna je

velice bohaté vybavena 1 v oblasti programt pro tvorbu webovych stranek a tak nebude
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lehké vybrat z tolika moznosti pouze n¢kolik malo programti. Stejné jako vSude jinde totiz
plati zasada, ze si svilj oblibeny nastroj kazdy uzivatel nakonec najde a vybere sam. I pfes-
to se budu snazit vybrat vhodné programy a ud¢lat zajimavy exkurz po zakladech préace

v téchto programech.

Hypotéza teoretické Casti této prace vychazi z predpokladu, ze vyuka tvorby webovych
stranek na stfednich Skolach je do ucebnich plana $kol zatazena na zdkladé¢ oficialnich do-

kumentt statni irovné a tato vyuka tedy nezavisi pouze na dobrovolnosti skol.

Hypotézou praktické ¢asti prace je tvrzeni, Ze ucitelé na stfednich Skolach a gymnéziich

pouzivaji ¢astéji strukturni editory, nez editory typu WYSIWYG.
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1 DIDAKTICKE PROSTREDKY

V této kapitole se zamétim na definici pojmu didaktické prostredky, didaktické technika,
ucebni pomicky a dalSich souvisejicich pojmi. Zamétim se predevsim na definici a rozdé-
leni didaktickych prosttedkt dle jednotlivych autorii s cilem poukézat na riizna pojeti a

vyklad pojmu didaktické prostredky.

1.1 Didaktické prostredky - charakteristika

Didaktické prostfedky jednim z hlavnich ¢initelt ovliviujici kvalitu vyuky. Slouzi jak uci-
teliim, tak zaktm. I kdyz rtizni autoti definuji didaktické prostfedky jinak, v zdsad¢ jsou si

definice podobné.

Dle J. Manaka jsou prostiedky v Sirokém smyslu ,, predmeéty a jevy slouzici k dosazent vy-
tycenych cilu. “ (Manak 1995, s. 49) V pedagogice a didaktice pak termin prosttedky zahr-
nuje ,, vse, co vede k splnéni vychovné vzdeélavacich cilu. *“ (Manak 1995, s. 49) Didaktické
prostfedky dle autora piedstavuji dilezitou didaktickou kategorii a zahrnuji vSechny mate-
ridlni predméty, které ,,zajistuji, podminuji a zefektiviiuji priibeh vyucovaciho procesu.
(Manaék 1995, s. 50) Didaktické prosttedky vzdy vyuku v néjaké mife doprovazely, protoze
jsou jeji materidlni zékladnou. Vyvoj didaktickych prosttedka jde ruku v ruce s vyvojem
civilizace, kultury a techniky. Jsou také vyznamnym moderniza¢nim faktorem ve vyvoji

Skol a naro¢nou vyuku bez nich jiz ani nelze realizovat. [1]

vvvvv

ti (at uz jde o instituce nebo o jakékoli jiné vychovné organizace, o zpusoby prdce, o mate-
rialné technické pomiicky), kterymi pomaha uskutecnovat vychovny cil. “ V rozsahové uz-
Sim pojeti pak Stojan zahrnuje do tohoto pojmu ,, pouze nékteré z téchto prvkii, a to ty, kte-
ré maji povahu metodickou (metody, formy...) a materialné technickou (pomiicky a didak-

ticka technika). “ (Stojan 1998, s. 31)

Z. Kalhous a O. Obst zminuji, Ze didaktické prostiedky slouzi pedagogovi a jeho zakiim
k dosahovani stanovenych vyukovych cilti. Chyba! Nenalezen zdroj odkazii.
Geschwinder, Razicka a Ruzickova [4] popisuji didaktické prosttedky jako ,, ndstroje uci-
tele, jimiz vyucovani ridi a reguluje. “ (Geschwinder a kol. 1995, s. 6)

V. Rambousek také uvadi, ze vyucovaci proces lze chapat jako proces dosahovani cila.

Potom lze jako didakticky prosttedek oznacit ,,v podstaté vsSe, co k dosazeni cilu vyucova-
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ctho procesu napomdaha. “ (Rambousek a kol. 1989, s. 13) Krom¢ prvkii materialniho cha-
rakteru autor uvadi, ze za didaktické prostredky lze povazovat i ,,metody a formy vyucova-
ni a uceni, didaktické zasady, verbalni a mimoverbalni komunikacni prostredky ucitele a
zdka, jejich védomosti a dovednosti, ale téz obsah vyucovaciho procesu.“ (Rambousek a
kol. 1989, s. 13) Protoze i tato definice je pomérné Siroka a skryvéa v sobé velmi rozmanité
prvky, které se lisi napf. svym charakterem, poslanim a vyznamnosti, pfedstavuje autor
uz8i pojeti, kde pojem didaktické prostiedky skryva jen prostiedky s vysokou didaktickou
relevanci (vyznamnosti) nebo pfimym plsobenim. Dalsi zpfesnéni pojmu didaktické pro-

stiedky pak pfichazi, budeme-li uvazovat didaktické prostfedky pouze materialni. [5]
Velmi podrobné rozdéleni didaktickych prostiedka provedl také J. Chromy: [6]

Tabulka 1: Rozd¢leni didaktickych prostfedkli dle J. Chromého.

DIDAKTICKE PROSTREDKY

Materialni prostredky Nematerialni prostiredky

vych prostor

Nepatii sem pomtiicky
a didakticka technika.

Nazev prostiredku Charakteristika Nazev prostiedku Charakteristika
Musi spliiovat urcité Pieddvans ugivo. zna-
Pedagog objektivni i subjektiv- | Obsah vyuky : .
L losti, dovednosti apod.
ni predpoklady.
Vyuz Tvatne Je k didak- Metody, které jsou
, , tickym ucelim — , . , .
Vyukové prostory y . Vyukové metody nutné pro dosazeni
ucebny, saly, laborato- cilt vouk
fe apod. YUKy
Do nich patii nabytek, o .
ZaFizeni vV 1 , Zpusoby organizace
arizeni vyuko- osvétleni, topeni apod. , . o ;
Vyukové formy ¢innosti pedagoga a

studentu.

Psaci potieby, sesity

V podstaté predstavu-
je vng&jsi stranku vyu-

apod.

nosti

Potieby studentii Organizace vyuky | kovych metod — fron-
apod. 1y S
talni, skupinova, indi-
vidualni vyuka apod.
5 PS&?.CI potr’ebyv,‘po— Scénaf Fizeni &in- }V).ostupy3 jak je fizena
Potreby pedagoga | znamkovy sesit, notes ¢innost Skoly, napt.

rozvrhy apod.

Technické vyukové
prostiedky

Didakticka technika a
pomiicky. Budeme se
jim vénovat dale po-
drobngji.

Dalsi nematerialni
prostiredky

Napt. informacni sys-
tém pro evidenci stu-
dentu, jejich vysledki
a podporu ¢innosti
pedagoga.

Dalsi materialni
prostiedky

Napft. propojovaci
kabely, stojany, pro-
sttedky udrzby apod.

Didakticka a vzdélavaci komunikace
Jako komplexni nematerialni prostfedek slucuje
nematerialni prostfedky a vyuziva materialni
prostiedky ke své realizaci.
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J. Chromy dale specifikuje polozku technické vyukové prostiedky a rozdé€luje je na didak-

tickou techniku a u¢ebni pomicky. Tyto pojmy déle rozvedeme v samostatnych podkapi-

tolach, nyni jen pro celkovou piechlednost uvedeme toto rozdéleni dle autora.

Tabulka 2: Rozd¢leni technickych vyukovych prostfedka dle J. Chromého.

TECHNICKE VYUKOVE PROSTREDKY

Didakticka technika

Uc¢ebni pomiicky

Zahrnuje pfistroje a technické systémy, které
vyuzivame pro vyukové ucely. Pedagogovi
umoziuji prezentaci nékterych druhti ucebnich
pomiicek, ptipadné pomahaji zvySovat ucinnost
vyuky.

Obsahuji ucebni informace, v podstaté vzdy
vybrané, sofistikované obsahy vyuky, tedy ¢asti
nemateridlnich prostredk.

Ve své podstaté jsou nosic¢i predavanych obsa-

V praxi jde o projekeni, auditivni nebo audiovi- h.
zualni ptistroje, které na zaklad€ splnéni urci-
tych predpokladi mohou umoziovat piipadné i
multimedialni vyuku.

Zdanliveé by didakticka technika mohla byt
zatazena do kategorie vyukovych prostor, viz
tab. 1. Ve vyuce ma ale specificky vyznam a
vyznamné souvislosti s ohledem na nematerial-
ni prostredky, proto byva vyclenovana samo-
statné.

Nekteré ucebni pomicky lze studentim prezen-
tovat pfimo — napt. modely, ucebnice, skripta.

Nekteré ucebni pomtcky vyzaduji vzhledem ke
své povaze k prezentaci urcity prostfedek —
didaktickou techniku. Pfikladem muze byt zvu-
kovy zédznam jako ucebni pomticka, ktera bude
prezentovana didaktickou technikou, napt. MP3
prehravacem.

Jak vyplyva z vyse uvedenych definic, vétSina autord [1][2][4][5][6]rozdéluje didaktické
prostiedky na materialni a nematerialni. Mezi materialni fadi autofi obvykle budovy a
zafizeni vyukovych prostor, didaktickou techniku a ucebni pomiicky. Nematerialni didak-
tické prostfedky pak zahrnuji organizacni formy vyuky a metody vyuky. Na detailni rozd¢-
leni didaktickych prostiedkli v podani jednotlivych autorti se zamétim v nasledujici kapito-

le. Nyni bych se rad pozastavil jesté u terminti, které s didaktickymi prostfedky souvisi.

V kontextu s materialnimi didaktickymi prostfedky se setkdvame s pojmy didakticka tech-
nika a ucebni pomticky, které autoii ¢asto souhrnné oznacuji jako technické vyukové pro-
sttedky. Jelikoz se tyto dva pojmy vyclenuji z oblasti materialnich didaktickych prostfedka

a opakuji se v literatufe velmi Casto, v€nuji prostor i pro definici téchto termini.

1.1.1 Didakticka technika a pocitace

je dle Priichy, Walterové a Marese ,, souborné oznaceni technickych zarizeni uZivanych pro
vyukové ucely. Didaktickou technikou se rozumi bud’ jen pristroje, nebo i jejich progra-
my.“ (Pricha a kol. 2001, s. 43.) Obvykle se rozliSuje didaktickd technika na tradicni
(napt. diaprojektor, zpétny projektor) nebo moderni (pocita¢ s didaktickym programem,

jazykova laboratof, multimedialni vyukovy systém aj.). Didakticka technika je vlastné roz-



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 17

sahld mnozina technickych prostfedkt, které zprostiedkovavaji komunikaci a nesou kon-

krétni sdéleni. [7]
Didakticka technika zahrnuje predevsim zafizeni a pfistroje umoznujici

e prenos, prijem, zpracovani a pozdejsi vybavovani predavanych auditivnich, vizual-
nich a audiovizualnich informaci
e objektivizaci Fizeni vyucovani a uceni prostrednictvim vhodné koncipovaného pro-

gramu (Geschwinder a kol. 1995, s. 7)

Jani§ a Ondfejova definuji didaktickou techniku jako ,,technicka zarizeni vyuzivana pri
vzdelavani. Zahrnuje pristroje a zarizeni vyuzivané k didaktickym uceliim, zvilasté k prezen-
tovani ucebnich pomiicek, rizeni a kontrole ucebni ¢innosti zZakii. “ (Janis, Ondiejova 2006,
s. 10) Didakticky technika nema vztah k obsahu vyuky, ale prostfednictvim pomtcek na-

pomah4 efektivnéjSimu vzdélavani. [8]

V dnesni vyuce na zadkladnich a stiednich Skoldch se uplatiiuje piredev§im vyse zminéna
moderni didakticka technika, tedy technické zatizeni véetné obsahu, ktery prenéseji. Jedna
se o vyukové video, pocita¢ s ptisluSnymi vyukovymi programy a vyukovymi systémy,
dataprojektory, ale nové také tablety. Zavadénim tabletd do Skolni vyuky se v soucasnosti
zabyva projekt Tablety do Skol, ktery podporuje vyuzivani tabletd se specidlnimi vyuko-
vymi programy napft. pro kresleni nebo matematiku a zaroven poskytuje ucitelim 1 ptislus-

né Skoleni.

Z didaktické techniky jsou to vSak ptedev§im pocitace, jejichz nasazeni do vyuky se nejvi-
ce rozvinulo. Pocitac¢ jakoZto univerzalni ptistroj, slucuje vice oblasti didaktické techniky —
zejména zvukovou, televizni a projekcni techniku. Jeho prostiednictvim muze byt ucivo
prezentovano a procvi¢ovano, mize vSak také slouzit jako simulator ¢i slouzit k didaktic-
kym hram. Nejvétsi vyznam pocitacii ve vyucovani spociva v interaktivité a hypermedi-
alni prezentaci poznatkii. Je vSak jednim z hlavnich tkolt pedagoga vyuzivajiciho poci-
tacli ve vyuce, aby nezanedbal analytickou a kritickou stranku vyu€ovani, kterd byva pre-

zentaéni silou multimédii upozadéna.
Vyuzivani pocitacii pri vyuce:
- musi byt peclivé zvazeno podle vsech aspektii vyuky,

- mad nezastupitelnou roli pri provozovani multimedialni vyuky,

- umoznuje komunikaci a prenos sdéleni riiznych médii na dalku,
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- lze realizovat jak pro hromadné, tak individualni vyucovani, tedy napr. pri frontalni
vyuce ve velké poslucharne, ale i pri e-learningu praktikovaném jednotlivymi odde-

lenymi studenty (Chromy 2011, s. 128)

Nekterymi, zvlasté pro informatiku dalezitymi slozkami didaktické techniky se budu po-
drobnéji zabyvat v kapitole 2, ptesto bych rad na tomto misté zdiraznil komplexnost di-

daktickych prostredka. J. Chromy rozdélil didaktickou techniku do nésledujicich okruhd:

e nepromitany zdznam
e clektronika a pocitace
e zvukova technika

e televizni technika

e projekeni technika [6]
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staticka
o episkopy
o vizualizéry (s dataprojektorem) - tabule (v¢. elektronickych)
o diaprojektory - flipcharty
o zpétné projektory - nasténky
74 { ; i4 - pocitace a periferie
o dataprojektory (podle 2. pii- - drzaky a rdmy na obrazovy material p p
. o, - pocitacoveé sité
stroje) Nepromitany .
dynamicka zZaznam - Internet
o filmové projektory - mobilni telefony,
o dataprojektory (podle 2. pii- iPad, iPhone
j - mobilni sité
stroje)

Elektronika
a

Projekéni
technika

pocitace

Didakticka

technika

Televizni
technika

Zvukova
technika

- videomagnetofony - rozhlasové piijimace
- videokamery - gramofony
- televize, monitory s TV - magnetofony
- CD, VCD, SVCD, DVD, Blu-ray - CD, MP3 piehravace
- pamét'ové prehravace - pamét'ové prehravace
- uzavieny TV okruh - doplitkova zafizeni (reproduktory,
mikrofony, zesilovace)
- jazykové laboratote
- uzavieny rozhlasovy okruh

Obrazek 1: Rozdéleni didaktické techniky dle J. Chromého.
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1.1.2 Ucebni pomiicky a vyznam ucebnice

jsou pak tradicnim oznacenim pro ,, objekty zprostredkujici nebo napodobujici realitu, na-
pomdahajici vétsi nazornosti nebo usnadnujici vyuku, napr. prirodniny, obrazy, schémata,
symboly, modely.” (Pricha a kol. 2001, s. 257) Jsou to pomicky, které spolu
s materialnimi prostfedky a vybavenim Skol a u¢eben patii mezi materialni didaktické pro-
sttedky. Na rozdil od nemateridlnich didaktickych prostfedki predstavuji ,, primy material
zprostredkujici zakum poznani skutecnosti. (Manak 1995, s. 50) Jsou to realné objekty
nebo predméty (symboly), které pii vzdélavani ptispivaji k vytvofeni Zadoucich predstav

(ndzornosti), védomosti a dovednosti. [§]

Charakteristiku uc¢ebnich pomtcek vytvoftil také M. Cipro. Uéebni pomicky jsou podle
toho autora prostredky, které
e pfiblizuji to, co je daleké,
e zvétSuji to, co je nepatrné,
e zmensuji to, co je prili§ velikeé,
e zpomaluji to, co je pfilis rychle,
e zrychluji to, co je pomalé,
e odhaluji to, co je skryté,
e konkretizuji to, co je abstraktni,
e zpfitomnuji to, co je minulé,
e fixuji to, co je prchavé,

e zptehlediuji to, co je slozité. [9]
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Typickym piedstavitelem ucebnich pomiicek je ucebnice, kterd plni ve vzdélavacim proce-
su kli¢ovou roli. J. Nikl, ktery vychazi z materiald S. G. Sapovalenka, ozna¢uje uéebnici za
centrum systému vyukovych prostedki (viz obr. 2). Ucebnice ma determinujici, organizu-
jici roli v procesu predavani znalosti zaktim a proto se od ni odviji slozité vzajemné vazby
se vSemi slozkami systému vyukovych prostiedkd. Tyto slozky jsou tedy doplitkem uceb-

nice a dohromady tvofi jednotu. Ostatni komponenty nesmi ucebnici nahrazovat nebo ji

z vychovné vzdélavaciho procesu vytésiiovat. [10]

=
3
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Obrazek 2: Postaveni uéebnice v systému vyukovych prosttedki dle Sapovalenka.

Také V. Rambousek poklada uebnici za centrum systému materidlnich didaktickych pro-
sttedkil. Jejim hlavnim tkolem je zejména prezentace informaci v textové ¢i obrazové po-
dob¢ a jejich interpretace (fizeni osvojovani uciva formou navodd, instrukci, otazek a tko-

14 atd.). Ucebnice mé zpétnovazebni vztahy s ostatnimi ¢lanky systému, v nichz se realizu-
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je organizujici, usmériujici a koordinujici uloha ucebnice. Napiiklad textové ucebni po-
mucky (pracovni seSity, sbirky uloh) rozsituji a rozvijeji obsah ucebnic, zatimco zobrazeni

a znazornéni predmétii (napf. piirodniny) textovy obsah ucebnice konkretizuji. [5]

ucebn
pomucky

metodicke *\
pomucky

vyukové
prostory
w

~

A
|
|

v

/ UCEBNICE |—

didakticka
technika

skolnf
potieby

Obrazek 3: Systém materialnich

didaktickych prostifedkt dle V. Rambouska.

Zpisob vykladu uciva a jeho didaktickd organizace v ucebnicich pak zavisi na autorovi,
resp. na didaktické koncepci, z niZ vychazi. Ucebnice ve vyucovani plni nasledujici funk-

ce:

e poznavaci a systematizacni,

e upeviovaci a kontrolni,

e motivacni a sebevzdélavaci (stimuluje k samostatnému osvojovani studia),

e koordinacni (zajiStuje koordinaci pfi vyuzivani dalSich didaktickych prostiedkd,
které na ni navazuji),

e rozvijejici a vychovna,

e orientacni (pomoci obsahu, rejstiiku, pokynil informuje ucebnice ucitele 1 zaky o
zpusobech svého vyuzivani). [11]

Nutno dodat, ze v dnesni dob¢ jiz nezaujimaji ucebnice tak striktné nezastupitelnou pozici,

ale byvaji nahrazovéany elektronickymi kurzy nebo materidly, které si z rGznych zdroji

sestavuje dle potfeby sam ucitel a vznika tzv. portfolio.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 23

Ucebni pomiicky jsou spjaté s jednim ze zakladnich didaktickych principti (zdsad), a to se
stavy o dané problematice a tyto pfedstavy se bezprostfednim vnimanim skutecnosti nebo
jejiho zobrazeni vytvaieji a zobecnuji ¢i pfi vykladu zpétné vybavuji. Mluvime pak vétsi-
nou o nazornych pomuckach nebo v ptipadé, Zze zaci mohou s pomickami manipulovat o
pomuckach pracovnich. Nazorné pomtcky, které jsou vzdy z podstaty pomickami uceb-
nimi, napomahaji poznavacimu procesu, ktery kombinuje myslenkové a smyslové aktivity

¢lovéka.

Ucebni pomiicky maji ze vSech materialnich prostiedkli nejblize k realizaci vyuky, jsou
k ni pfimo vazané svym obsahem. Dulezita je t€Z vazba ucebnich pomticek k didaktické
technice. Krom¢ ucebnich pomiicek, jez lze pouzivat ptimo (ucebnice, modely aj.) jsou 1
ucebni pomiicky vyzadujici pouziti didaktické techniky — napt. promitnuty obraz (ucebni
pomucka) vyzaduje k promitani pocita¢, dataprojektor eventudln¢€ promitaci platno (didak-

ticka technika).
1.2 Didaktické prostiedky v pojeti vybranych autori

1.2.1 Didaktické prostiedky dle Josefa Manaka

Manak, podobné jako vétSina autort, rozdéluje didaktické prostfedky na nematerialni a
materidlni. Nemateridlni zahrnuji napf. znalosti, metody, organiza¢ni formy apod., materi-
alni pak konkrétni pfedméty a jevy. Autor vzhledem k analytickému pfiistupu k pedagogic-
kym kategoriim vztahuje termin didaktické prostiedky v uzSim smyslu jen na jevy a pred-

méty materialni povahy.

Didaktické prostiedky jsou jednim ze Etyf komponentli vychovné vzdélavaciho procesu,

tyto komponenty na sebe vzajemné plisobi (viz obr. 4). Témito komponenty jsou:

1) Obsah vyuky, ucivo, jeho struktura.
2) Ucitel, vyucovani, tj. zprostiredkovani uciva zakiim.
3) Zdk, uceni, tj. proces osvojovani uciva Zdky.
4) Didaktické prostredky, tj. ucebni pomiicky a technické vybaveni umoznujici zefek-
tivnit vychovné vzdelavaci proces. (Manak 1995, s. 71)
Didaktické prostiedky v této ¢tvetici zdkladnich prvkl vychovné vzdélavaciho jsou zahr-

nuty s ohledem na rostouci vyznam tzv. modernich ucebnich pomiicek ve vyuce. Ty

v dnesni dobé mohou dokonce i nahradit nékteré ucitelovy funkce, a tak jsou dnes jiz cha-
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pany jako inherentni ¢ast vzdélavaciho procesu, nikoliv jako pouhy doplnék. Trojice ucitel
— zdk — obsah je oznaCovana jako didakticky trojuhelnik a v tomto pojeti jsou didaktické
prostiedky pouze jako fakultativnim doplnénim vyuky. Z tohoto diivodu je v obr. 4 vazba
na didaktické prostfedky zndzornéna carkované. Zdanlivé se jevi didaktické prostfedky
jako postradatelné, ovSem to plati pouze pro informativni zptisob vyuky zalozeny na bazi
verbalismu. Moderni didaktickd technika je v dne$ni dobé& faktor vyrazné ovliviujici vy-

chovny proces, ktery (v pfipadé, ze je vhodné nasazena) mlze znatelné zvysit efektivitu

vyuky.

OBSAH
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' |

interakce | komunikace
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Obrazek 4: Schéma vychovné vzdelavaciho procesu dle J. Manaka.

Maiak se podrobné vénuje téz u¢ebnim pomiickam, které rozdéluje:

1) z hlediska vztahu pomiicek k zprostiedkovavané skutecnosti na:

a. realné predméty a jevy,
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b.
c.

d.

vérné zobrazeni skute¢nosti,
pozménéné zobrazeni skutecnosti,

znakové zobrazeni skutecnosti.

2) z hlediska vyvoje na:

a
b.
c.

d.

ptredstrojové pomiicky,
pomiicky spojené s vynalezem knihtisku,
pomucky zefektiviiyjici lidské smysly,

pomucky umoziujici komunikaci ¢lovéka se strojem.

Autor také uvadi pirehled zakladnich uc¢ebnich pomicek:

Skutecné predméty (prirodniny, preparaty, vyrobky).
Modely (statické nebo dynamické).
Zobrazeni:
a) obrazy, symbolické zobrazenti,
b) staticka projekce (diaprojekce, epiprojekce, zpétna projekce),
c) dynamicka projekce (film, televize, video).
Zvukové pomicky (hudebni nastroje, gramofonové desky, magnetofonové
pasky).
Dotykové pomtcky (relié¢fové obrazy, slepecké pismo).
Literarni pomicky (ucebnice, ptirucky, atlasy, texty).

Programy pro vyucovaci automaty a pro pocitace.

Podle autora je velké mnozstvi ucebnich pomiicek uréitym nebezpecim v tom smyslu, ze

ucitel bude chtit pouzivat vSechny, coz zejména v mnoZzstvi rozmanitych modernich a au-

diovizudlnich pfistroji bude ucitele ve vysledku pouze zatézovat a mnohdy i odsuzovat do

vvvvvv

nickych zafizeni a unifikaci, tedy zaméfeni na urcity typ zafizeni.

Vybér vhodnych u€ebnich pomiicek je vazan na jisté podminky, ke kterym patii:

1. jednoducha manipulace s pfistrojem,

2. dostatek nazorného, metodicky zpracovaného materialu,

3. v pfipadé potifeby moznost vlastniho zhotoveni pedagogické néplné.
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Pti vybéru adekvatnich pomiicek je nutné specifikovat dal$i determinanty vybéru, kterymi
jsou:
1. sledovany cil, obsah, charakter piedvadénych jevia (napfi. jevy statické nebo dyna-
mické),
2. uroven zaku (psychicky rozvoj, predchozi znalosti atd.),
3. ovladani pomucky ucitelem,

4. podminky realizace (zatemnéni, promitaci platno aj.).

Didaktické prostiedky tedy maji dle autora plnopravné postaveni v mechanismu vzdelava-
ciho procesu. Maji pfimé vazby k uéivu, mohou zastoupit nékteré ucitelovy funkce a podi-
leji se na vyukové komunikaci. O jejich nasazeni do vyuky vSak rozhoduje predevsim uci-
tel, ktery je musi zajistit, aby zapojeni didaktickych prostiedkt do vyuky bylo diferenco-

vangé, organické a vzdy funkéni.

J. Manak také pojednava o komunikativni funkci jednotlivych didaktickych prostiedkl ve
vychovné vzdélavacim procesu — zaméfil se na multimedialni systém, ucebnice, pocitac a
televizi a video. Tyto prostiedky stale vice participuji na komunikaci mezi ucitelem a za-
kem. Pokud se ale moderni technika pouze ptidava k technice stavajici, miize mnoZstvi
specifickych vlastnosti jednotlivych rozmanitych didaktickych prostredkti spolu s narsta-
jicim fondem uciva ucitele Casovée tak zatizit, Ze na vyuzivani novych modernich prostied-

kit bud’ rezignuje, nebo je ve vyuce pouziva nevhodné a spise mechanicky.

1.2.1.1 Multimedidlni systém

Multimedidlni systém piedstavuje promysleny systém umoziujici funkéni, ucelné a eko-
nomické zapojovani prostiedkli a pomutcek do vyuky. Vytvari se také s ohledem na pod-
minky Skoly 1 na moznosti a schopnosti kazdého ucitele. Jinymi slovy je to systém, ktery je
u kazdého ucitele origindlni.

V poslednich letech ma takovy systém casto podobu metodického balicku, ktery metodicky
zpracovava tematicky ucelené ucivo doplnéné o piislusné materialy. VétSinou se tyto ba-
licky opiraji o text, ktery je obohacen formou obrdzki, audio nahravek, videozaznamy 1

pocitacovymi programy.

1.2.1.2 Ucebnice

Ucebnice se pouziva predevsim jako textova podpora ulitelova vykladu, ptipadné slouzi

jako pramen k opakovani a procvicovani. M4 vSak nevyuzity komunikacni potencial ve
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vztahu ucebnice — zdk, protoze neni Casto vytvoiena tak, aby pfevzala alespon Castecné
fizeni osvojovaciho procesu. Ukazuje se, ze kromé nevyhovujiciho zpracovani stavajicich
ucebnic je tento problém piimo v Zacich, ktefi s ni neumi pracovat - postihnout hlavni mys-
lenku a vyvodit patficné zavéry. Jednim z pokust, jak vytvoiit podminky pro samostudium
zaki z ucebnice byl vznik ucebnic programovaného uceni neboli zmatenych knih. Jejich
ucelem je predlozit zékovi sadu dil¢ich ukolt k feSeni, pficemz spravné odpovédi musi
dohledat pomoci odkazi na dal§i mista v knize, kde krom¢ spravné odpovédi soucasné
dostava novy tkol. Komunikace ucebnice — zak je zde na vysoké urovni a ucitel funguje

pouze jako kontrolor a mentor.

1.2.1.3 Pocitace

Pocitac Ize z didaktického hlediska vyuzit jak pfi frontdlni praci ve tfidé¢ (generovani a
kontrola tloh, simulace jevi apod.) tak k individudlni praci zéka s pocitacem (osvojovani
uciva, testovani dosazenych vysledkii apod.). V komunikativni funkci umoziuje pocitac
fizeni osvojovaciho procesu pomoci principu zpétné vazby nebo fizeni adaptivniho typu,

které vychazi z rozboru chyb a diagnoézy individudlnich ptedpokladl jednotlivych zak.

Vyuka podporovand pocitacem je regulativnim typem vyuky. Bezprosttedni fizeni vyuky
piislusi pogitadi, takze pro danou vyukovou situaci piebira roli uéitele. Rizeni vyuky ugite-
lem probihé zprostiedkované pomoci programu, jeho tkolem je zde pfedevsim vychovné
pusobeni a zodpovédnost za vysledky. Vyhodou programového uceni je caste¢né osvobo-
zeni ucitele od rutinni préace, které mu umoznuje poskytnout zakiim diferencovany a indi-

vidualni pfistup.

1.2.1.4 Televize a video

Vyukova televize a video umoznuje uceni predev§im pomoci dynamického obrazu. V ide-
alnim piipadé je toto vyucovani realizovano pomoci vyukového televizniho poradu, coz
je zvlastni druh televizni tvorby podobné jako napt. tvorba Zzurnalistickd, dokumentarni ¢i
dramatickd. Vyukovy televizni potfad se od ostatnich (i kdyz €astéji pouzivanych) druhil
televizni tvorby, jako jsou populdrné nau¢né porady, odliSuje tim, ze je vytvaren v souladu
s osnovami pro konkrétni typ a ro¢nik Skoly, ¢imZ podporuje vychovné vzdélavaci proces

na rozdil od ostatnich pofadd, které maji pouze informativni funkci.

Typy vyukovych potadi Ize délit hned z n¢kolika hledisek:
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e dle miry fidici funkce ve vyuce na potad: instrukcni, motivac¢ni, vykladovy, procvi-
covaci, repetitorsky atd.,

e dle forem pouziti: vstup do vyucovaci hodiny, navod ke cviceni, vyukovy kurs aj.

Stejn¢ jako u jinych modernich didaktickych potieb i zde plati, Ze vhodné nasazeni je
podminkou pro efektivni vyuku. TV a video mé oproti poc¢itac¢iim tu nevyhodu, ze poskytu-
je jednosmérny tok informaci, coz muze vést u zakt k pasivité. Doposud je vSak tvorba
vyukovych potadll na okraji z4jmu televiznich tvlircti a ucitelé tak nemaji dostatek vhod-
nych vyukovych prostfedkd z této oblasti. Proto jsou v ramci nasazeni TV a videa Castéji

pouzivany potady védecké, populdrné naucné, dokumentarni ¢i dramatické. [1]

1.2.2 Didaktické prostiedky dle Vladimira Rambouska

V. Rambousek a kol. také rozd¢€luje didaktické prosttedky na materialni a nematerialni.
Do nematerialnich fadi didaktické metody a formy vyu€ovéni a uc¢eni. Materialni didaktic-
ké prostiedky pak predstavuji prvky z materidlné technické zékladny vyuky, jako tfeba

ucebni pomiicky, zafizeni, didakticka technika apod.

Pravé materidlnim didaktickym prostiedkiim vénuje zvlastni pozornost. Nezabyva se vSak
celou materialné technickou zékladnou Skoly, kam patii i Skolni budovy, ucelové a spravni
prostory v¢€. jejich vybaveni apod., ale zamé&fuje se jen na ty prvky materidlnich didaktic-
kych prosttedka, které maji té€snou a ptimou vazbu k obsahu vyuky nebo jejim formam a

metodam. Patfi sem:

1.2.2.1 Ucebni pomiicky

Pomticky je mozné povazovat za nejvyznamnéjsi druh materidlnich didaktickych prostied-
kl, a to zejména proto, Ze ,,piisobi na ucebni cinnosti zZaka ve shodé se stanovenymi cili
primo svymi didaktickymi funkcemi.* (Rambousek a kol. 1989, s. 19) Pro zaka jsou po-
mucky pramenem dvou druhli informaci: obsahovych (souviseji s védnim zdkladem uciva
— s poznatky, pojmy, hodnotami atd.) a interpretacnich (ty zZakovi sd€luji, jaké z obsaho-

vych informaci maji vnimat, napf. pomoci barevného zvyraznéni, Sipek apod.).
Pomticky se lisi:

a) mirou abstrakce — od redlnych predmétt pies modely, diagramy a schémata az po

abstraktni vyjadieni vztahi, symboli
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b) komunikaénimi cestami, kterymi plisobi — nejcastéji piisobi na receptory zraku,

sluchu, pfipadné€ i hmatu, pohybu, ¢ichu a chuti; mozné jsou vsak i kombinace pii-

sobeni, typicky audiovizualné

c) mirou pedagogizace (pedagogické pravy) na pomucky

a.

b.

nepedagogizované — neobsahuji prakticky zadné interpretacni informace —
ucitel musi fidit vnimani zakti pomoci ukazovani a demonstrovani; patii
sem predevsim originalni pfedmeéty a zobrazeni

pedagogizované — obsahuji velké mnozstvi interpreta¢nich informaci. Jsou
zamérné vytvareny a optimalizovany k didaktickym ucelim — ucebnice,

modely, u¢ebni programy apod.

d) zpisobem vyuZiti ve vyucovacim procesu se déli na pomiicky

a.

k individudlnim cinnostem — s témito pomiickami pracuje sam zak pod ve-
denim ucitele. Jejich cilem je nutit zdka k samostatnym mysSlenkovym a
pracovnim ¢innostem, ¢imz se rozviji jeho produktivni a tvir¢i schopnosti,
podporuji samostatnost, iniciativu 1 schopnost fesit problémy. Pokud Zak
muze tyto pomucky pozorovat, popisovat a provadét dalsi ¢innosti, kterymi
se struktura pomticky neméni, jedna se o tzv. pomticky urcené k pozorovani
a vyhledavani dat (patti sem napt. mapy, modely, slovniky apod.). Pokud se
praci zdka méni struktura pomucky, hovoiime o pomickéach k materialnim
operacim (pracovni sesity, stavebnice, skladaci modely apod.).

k praci Zakii ve skupindch a kolektivu tridy — pomucky, které na zaka piisobi
pfedevsim déalkové. Jednd se pfedev§im o promitana i nepromitana zobraze-

ni, demonstrované predméty, auditivni a audiovizualni potady apod.

e) zpusobem prezentace

a.

pomiicky vyzadujici k prezentaci didaktickou techniku (zdznam na tabuli,
promitany videozdznam apod.)
pomiicky nevyzadujici k prezentaci didaktickou techniku (modely, Skolni

obrazy, experimentalni soupravy apod.)

1.2.2.2 Metodické pomiicky

Jednéd se o komplex materiald urcenych uciteli vztahujicich se k jeho planovaci, fidici a

kontrolni ¢innosti. Spadaji sem napt. metodické piirucky, sbirky uloh, odborna literatura.
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1.2.2.3 Za¥izeni

Zatizenim jsou mysleny ty pfedméty, které se nevztahuji bezprostiedné k obsahu vyuky
(na rozdil od u¢ebnich pomiicek). Je Siroka skupina vyrobkti vhodné vybranych a piipadné
upravenych pro nasazeni ve vyucovani (laboratorni piistroje, méfici a indikacni technika,

naradi a nastroje apod.).

1.2.2.4 Didakticka technika

Zakladni funkci didaktické techniky je prezentace pomucek, které nelze prezentovat jinym
zpusobem. Muze vSak byt vyuzita 1 ke kontrole a hodnocenti, k ziskavani zpétnovazebnich

informaci, k diferenciaci tfidniho kolektivu apod.
Hlavni ptinos didaktické techniky spociva

a) v umoznéni vicesmyslového vnimani a vicekandlového komunikace
b) v moznosti celkového zkvalitnéni predavani informaci
¢) v moznosti objektivizace a racionalizace bezprostfedniho fizeni a kontroly uceb-

nich ¢innosti zakn
1.2.2.5 Skolni potieby

Soubor predméti pouzivanych Zdkem zejména ke grafickému vyjadieni (psaci potieba,

rysovaci potieby, seSity apod.).

1.2.2.6 Vyukové prostory

Veskeré prostory (interiéry i exteriéry) pouzivané k didaktickym ucelim (ucebna, dilna,

télocvicna, zahradni pozemky...). [5]

1.2.3 Didaktické prostiedky dle Mojmira Stojana

Také M. Stojan rozdéluje didaktické prostfedky na materialni a nematerialni. Zakladnim
nematerialnim prostiedkem na SOU je odborny vycvik a vychova. V §ir§Sim pojeti oznacuje
za pedagogické prostiedky vSechny skutecnosti, které napomahaji uskutecnit vychovny cil.
Je mozné tak za vychovné prostiedky povazovat mimo jiné i zamérné ¢i nezamérné vytvo-
fené podminky vychovy. V uzsim pojeti pak zahrnujeme do didaktickych prostiedkti pouze
ty prvky, které maji metodickou (metody a formy) a materidln¢ technickou (pomitcky a

didakticka technika) povahu.
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Didaktické prostiedky lze také délit podle toho, zda piisobi intencionalné (pfimo a zdmér-

n¢) nebo funkcionalné (neptimo, bezdécn¢). Zakladni intenciondlnim prostfedkem je vyu-

covani.

Vychovnym prostiedkem je pedagogicky adaptované prostiedi (je zdmérné uzplisobené

vychovnym ciltim), fyzickd i duSevni prace, hra, ale téz hromadné sdélovaci prostiedky a

umeni.

Materialni prostiredky pak zahrnuji:

a)

b)

1.2.4

vychovné instituce, budovy a pedagogicky adaptované prostory, uréené pro vy-
chovnou a vyucovaci ¢innost;
ucebny vSech druhti, kabinety, kreslirny, laboratofe, modelarny, rysovny, ateliéry,
¢itarny, knihovny, archivy, sborovny, konferen¢ni sin¢ ¢i plovérny, télocviény, bo-
tanické a zoologické zahrady a planetaria;
technické vybaveni prostor ur¢enych ke vzdélavanim nebo vyukovym ¢innostem:
stoly, lavice, zidle, tabule, skfing, stojany, vitriny,...
pracovni nastroje a stroje, pfistroje, nafadi a na¢ini pro rizné tkony,
vSeobecna didakticka technika (projektory, zafizeni pro reprodukci zvuku, televizo-
ry, videa, CD piehravace, pocitace, LCD panely) a specidlni didakticka technika
(mikroskopy, dalekohledy, rysovaci stroje...)
prosttedky, které byvaji souhrnné oznacovany jako vyucovaci pomucky:
e pomitcky demonstracni, tj. sbirky, vyrobky, obrazy, modely, herbare, prepa-
raty, fotografie, filmy, magnetofonové pasky, transparenty, diapozitivy,...
e pomiucky procvicovaci, konstrukéni nebo manipulacni, soupravy pro labora-
torni préce, stavebnice, skladanky aj.
e ucebnice a u€ebni texty, skripta, atlasy, slovniky a pomtcky literarniho cha-

rakteru. [2]

Didaktické prostiedky dle Oldficha Simonika

O. Simonik se krom¢ metod vyuky zabyva zejména materidlnimi determinanty vyucovani.

Radi mezi né tii okruhy prostiedki:

1.2.4.1 Skolni budova a jeji uspoidaddini

Skolni budova je velmi dillezitym mistem, nebot’ v ni z&k prozije v dobé& svého kli¢ového

psychického a fyzického vyvoje zpravidla devét let Zivota. Proto by Skola méla v idedlnim
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pfipad¢ mit idedlni podminky pro realizaci vychovné vzdélavaciho procesu. Méla by byt
umisténa na klidném, bezpe¢ném miste, s urcitym mnozstvim zelené a vkusnymi architek-
tonickymi prvky. Zakiim poskytuje $kola pokud moZno aktivni a iniciativni prostiedi, a to
nejen v dob& vyuky, ale také ve volném &ase zaki. Skola také miZze byt doplnéna o dalsi

pozemky (zahrada, hiisté atd.).

Kromé klasickych uceben, kde probiha vétsinou frontalni vyuka, se ve Skolach nachazi i
specializované, napt. pocCitacové ucebny, laboratoie nebo dilny, které jsou vhodné zatizené
didaktickou technikou. Opomijenou roli hraji také prostory, ve kterych se skladuji uc¢ebni
pomucky — zda bude ucebni pomticka ve vyuce viibec nasazena, zalezi ¢asto na tom, kde je

skladovana.

1.2.4.2 Ucebni pomiicky

,,Dobra ucebni pomiicka ma pravdivé odrdzet skutecnost, méla by byt zajimavd, poutava,
bezpecnad. “ (Simonik 2003, s. 80) U&ebni pomiicky by mély byt pouZivany promysleng,
jejich stav, ptipadné Cinnost, pred vlastnim vyucovanim zkontrolovan a ve vyuce nasledné
vhodné, funkéné pouzita. Pomiicky by mély byt voleny také s ohledem na veék Zaki a jejich
vyuziti ve vyuce by mélo byt prostiedkem, nikoliv cilem vyuky. Simonik klasifikuje uéeb-

ni pomicky takto:

e Skutecné predmeéty, pfirodniny, preparaty, vyrobky.

e Modely (statické, dynamicke).

e Piistroje.

e Zobrazeni: Obrazy, nédkresy na tabuli, nasténné obrazy, obrazové soubory, fotogra-
fie.

e Symbolicka zobrazeni: Schémata, grafy, diagramy, plany, mapy.

e Nosice statickych obrazl: folie pro zpétny projektor, diafilmy, diapozitivy.

e Nosice dynamickych obrazii (a zvuku): videopasky, filmy.

e Zvukové pomtcky: Hudebni nastroje, CD, magnetofonové pasky, gramofonové
desky.

e Dotykové pomicky: Relié¢fové obrazy, texty slepeckého pisma.

e Nosice pocitacovych programi: Diskety a CD.

e Literarni pomucky: Ucebnice, sbirky tloh, ¢itanky, slovniky, encyklopedie, knihy,

texty psané na tabuli aj.
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1.2.4.3 Didakticka technika

Simonik didaktickou techniku popisuje jako ,, piistroje a zarizeni, které umoziuji demon-
straci ucebnich pomicek a presentaci ucebnich programu, ulozenych na jednotlivych ty-
pech nosicit.* (Simonik 2003, s. 81) Podobné jako jini autofi, i Simonik uvedl vy&et prvki

spadajicich do pojmu didakticka technika. Patii sem:

e Tabule: Klasicka, magneticka, flanelova a plexitova.

e Magnetofony, piehravace CD, gramofony.

e Jazykové laboratofe, sluchatkova zatizeni.

e Pristroje pro statickou projekci: Zpétné projektory, diaprojektory, epiprojektory.

e Pristroje pro dynamickou projekci: Videomagnetofony, filmové projektory, televi-

zory.

e Pocitace a pocitaCove sité.
Autor také vyzdvihuje Skolni tabuli jako zdkladni didaktickou techniku, ktera ma nékolik
stoleti dlouhou tradici, pfi¢emz jeji funkce se v podstaté nezménila. Zapis na tabuli by mél
byt struény, logicky a vystizny.
Velmi perspektivni je v§ak vyuziti osobnich poéitaci, které umoznuji zaktim praci s riz-
nym typem vyukovych programil zahrnujicich rizné didaktické funkce (audiovizualni pre-
sentace novych poznatkll, procvicovani, vyhodnocovani vysledkl atd.). Pomoci pocitace
1ze také ve vyuce vyuzivat simulacni software, didaktické hry, programy pro projektovani

a pro vyuku programovani atd. [12]

1.2.5 Didaktické prostiedky dle Jana Geschwindera

J. Geschwinder a kol. rozdéluje didaktické prostiedky nésledujicim schématem:
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VYUCOVACiI PROSTREDKY
1
1
nematerialni
[ |
|| ||

I 1
vyucovaci zakoyske ucebny a jejich didakticka
pomucky I vybaveni technika
(potreby) =

=l Vyucovaci metody

=ad Organizacni formy

pro individualni
praci
pro frontalni
praci

Obrazek 5: Rozdéleni didaktickych prostfedki dle J. Geschwindera a kol.

= Vyucovaci zasady

Geschwinder a kol. nardzi na zajimavy poznatek tykajici se samotné podstaty nasazovani
didaktickych prostiedkii — na zptsob lidského vnimani, respektive na podilu smyslovych

receptorll na piijmu informaci.
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Podil smyslovych receptorti na
pfijmu informaci - ziskany
experimentalné

Podil smyslovych receptorti na
pfijmu informaci - ziskany
analyzou tradi¢niho vyucovani

mzrak msluch mhmat m ostatni smysly

mzrak msluch wmhmat m ostatni smysly

Obrazek 6: Podil smyslovych receptorti na pfijmu infomaci — porovnani dle

(Gecchwindera

Geschwinder poukazuje na rozpor mezi pfirozenym piijmem informaci (levy graf) a pte-

davanim informaci v tradi¢né pojaté vyuce (pravy graf). Clovek totiz pfijima informace

zejména zrakovymi vjemy, coz je v rozporu s klasickou, pfedevsim verbalni vyukou, kde

na zaka pasobi vjemy sluchové. Ukolem ugitele je tedy zatadit vedle hlasového predavani

informaci sou€asné i vizudlni kandl, cemuz mohou napomoci vizudlni ¢i audiovizudlni

didaktické pomtcky. Proto podle smysli Geschwinder dale ¢leni materialni didaktické

prostiedky na:

e vizualni

e auditivni

e audiovizudlni — prostfedky vypocetni techniky

e zpétnovazebné systémy a

e pomocné technické prosttedky [4]

1.2.6 Didaktické prostiedky dle Zdeiika Kalhouse a Otto Obsta

Prestoze Kalhous a Obst zminuji nematerialni prostiedky jakou soucast SirSitho pojeti

pojmu ,,didaktické prostfedky*, kam v tomto pojeti patii vSe, co mlze vyuzit ucitel nebo
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zaci k dosazeni vyukovych cild, pojednavaji zejména o prostiedich materialni povahy.
V souvislosti s nimi také, stejné jako Geschwinder, poukazuji na smyslové vnimani infor-
maci a na rozpor mezi vnimanim informaci jednotlivymi smysly a plisobenim na tyto
smysly pii tradi¢ni vyuce. Ve své knize uvadéji klasifikaci materidlnich didaktickych pro-

stredk dle J. Malacha (1993), ktery je podrobné rozclenil do péti skupin:

I.  Ucebni pomucky
1. Originalni predméty a realné skute¢nosti:
a) pfirodniny:
- v puvodnim stavu (mineraly, rostliny),
- upravené (vycpaniny, lihové preparaty);
b) vytvory a vyrobky — v piivodnim stavu (vzorky vyrobki, pfistroje, umélecka
dila);
c) jevy ad¢je — fyzikalni, chemické, biologicke aj.
2. Zobrazeni a zniazornéni predméti a skutecnosti:
a) modely — statické, funkéni, stavebnicove;
b) zobrazeni:
- prezentovand piimo (Skolni obrazy, fotografie, mapy),
- prezentovand pomoci didaktické techniky (statické, dynamické)
c¢) zvukové zaznamy — magnetické, opticke.
3. Textové pomucky:
a) ucebnice — klasické, programovang;
b) pracovni materidly — pracovni seSity, studijni ndvody, sbirky uloh, tabulky, at-
lasy;
c) dopliikkova a pomocna literatura — ¢asopisy, encyklopedie.
4. Porady a programy prezentované didaktickou technikou:
a) pofady — diafonové, televizni, rozhlasové;
b) programy — pro vyucovaci stroje, vyukové soustavy ¢i pocitace.
5. Specialni pomiicky:
= 7zékovské experimentalni soustavy;
= pomiucky pro télesnou vychovu.
II. Technické vyukové prostiredky
1. Auditivni technika — magnetofony, gramofony, Skolni rozhlas, sluchatkova sou-

prava, prehravace CD.
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2. Vizualni technika

pro diaprojekci;
pro zpétnou projekci;

pro dynamickou projekci.

3. Audiovizualni technika

pro projekci diafonu;

filmové projektory;
magnetoskopy, videorekordéry;
videotechnika, televizni technika;

multimedialni systémy na bazi pocitaci.

4. Technika ridici a hodnotici

zpétnovazebni systémy;
vyukové pocitatové systémy;
osobni pocitace;

trenaZéry.

III.  Organizacni a reprograficka technika:

fotolaboratofe;

kopirovaci a rozmnozovaci stroje;
rozhlasova studia a videostudia;
pocitace, pocitaCové site;

databazové systémy (CD ROM disky)

IV.  Vyukové prostory a jejich vybaveni

ucebny se standardnim vybavenim, tj. tabule (klasickd, magneticka),
nasténky, skiif na knihy atd.

ucebny se zafizenim pro reprodukci audiovizudlnich pomicek;
odborné ucebny;

pocitacové ucebny;

laboratofte;

dilny, Skolni pozemky;

télocvicny, hudebni a dramatickeé saly.

V. Vybaveni uditele a Zaka

psaci potieby;

kreslici a rysovaci potieby;
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. kalkulatory, pfenosné pocitace, notebookys;

. ucebni ubor, pracovni odév.

Z perspektivy této diplomové prace je dalezité také postaveni vypocetni techniky ve vyu-
ce. Kalhous a Obst poukazuji na fakt, ze v dneSnim informacnim svété, kdy kazdym oka-
mzikem vznikd obrovské mnozstvi informaci, neni mozné vSechny informace zachytit,
natoz pak predavat ve vyuce. Cilem nasazeni vypocetni techniky tedy nejsou informace
jako takové, ale hlavné ,, metody jejich ziskavani, zpracovani, ukladani a vyuzivani.* (Kal-
hous, Obst 2002, s. 341). Jinymi slovy jde pfedev§im o rozsifeni v§eobecného vzdélani o

védomosti a dovednosti prace s informacnimi technologiemi na uzivatelské Grovni.

Tato pocitacova gramotnost (n¢kdy se téz hovofi o tzv. druhé gramotnosti) muze byt zvy-
Sovéna, pokud se na Skolach stane vypocetni technika integralni soucasti vyuky. K tomu

slouzi hned nékolik prostiedkii:

1.2.6.1 Vyukové programy

Oblast, kterd se stale vyviji. Existuji jednoduché textové vyukové programy, ale i velmi
propracované multimedialni programy jak pro individudalni, tak pro skupinovou praci. Vy-

ukové programy mohou plnit ve vyuce rozli¢nou funkci a mit riznou podobu.

= programy pro procvi¢ovani latky — at’ jiZ pro praci v hodinéach ¢i ve volném case

= simulacni programy — pro modelovani jednoduchych 1 sloZitych procest

= didaktické hry — zejména pro procvi¢ovani a upevilovani latky

= elektronické ucebnice a encyklopedie — vyhodou elektronickych texti je moZnost

jejich provazani formou hypertextovych odkazl

1.2.6.2 Pocitac jako pracovni ndstroj

Vypocetni technika by méla byt ve vyuce zafazena i z dal§ich praktickych diivodi. Zaci se
bez ni totiz v pracovni praxi obvykle neobejdou, a tak by méli byt systematicky ptipravo-

vani na praci s béZznym softwarem, se kterym se mohou setkat v zaméstnani nejcasté;ji.

= textové editory — jejich zvladnuti pfedstavuje jednu ze zadkladnich pocitacovych
dovednosti. Jejich uplatnéni se nachéazi ve vSech odvétvich, které vyuZzivaji elektro-
nickou komunikaci. Textové editory umoznuji sestavovat a upravovat texty, ménit
jejich vzhled a vyuzivat pokroc€ilych funkei, v¢. vyuzivani vestavénych slovnikii a
kontroly pravopisu, navrhu synonym. Nékteré editory lze také vyuzit ke tvorbé

WWW stranek, jak si ukazeme pozdé;ji.
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= databazové systémy — obsahuji néstroje, které slouzi pro praci a manipulaci s da-
tabazemi

= tabulkové kalkulatory — spolu s textovymi editory jsou Casto vyuzivané i tabulko-
vé kalkulatory umozijici vytvaret a editovat tabulky. Mohou byt vyuzity i ke sta-
tistickym vypoctim, filtrovani dat, tvorbé grafii apod.

= grafické editory — umoziuji vytvaret, editovat, tisknout grafiku, kterou je mozné
exportovat do rtiznych formatt. Vyuziti grafickych editort je téZ velmi Siroké — od
jednoduchého kresleni az po upravu fotografii a vytvareni multimedialnich materia-
il

= CAD systémy — nastroje pro tvorbu technickych 2D a 3D néavrhl, dokumentace
atd. Vyuzivaji je zejména technické stfedni Skoly v ndvaznosti na dalsi technické

pfedméty (napt. deskriptivni geometrie).

1.2.6.3 Programy k ziskdavdani informaci 7 pocitacovych siti

Pti ziskavani informaci ptichazeji ke slovu pfedevsim multimédia a internet. Multimédia,
resp. multimedidlni pocitace, umozinuji vytvareni multimedidlnich uceben, které spolu

s propojenim do sité Internet tvofi zakladni informacni zdroj nejen pro vyuku.

Internet pak nabizi sluzby, které umoziuji informace vyhledavat a pfedavat. K témto sluz-

bam patiti WWW, e-mail, sitové zpravy, ale i vnitini sitovy systém intranet.

1.2.6.4 Vyuka programovani

Zatazena je predevSim do ucebnich plani gymnazii a odbornych stfednich Skol, Casto je
vSak 1 na ostatnich typech Skol zatazena napf. formou nepovinného kurzu. UmoZiluje pro-
hloubeni pocitacovych znalosti uZzivatelli, které¢ zajimé kromé uzivatelského hlediska 1

princip fungovani riznych pocitacovych systémd, architektur, pfenosu dat a program?.

Vyuka programovani vSak vyzaduje vyssi miru abstraktniho mysleni, nebot’ jeho zakladem

je algoritmizace, tedy algoritmické zpracovani urcitého problému. [13]

1.2.7 Didaktické prostiedky dle J. Chromého

Jednou z nejnovéjSich publikaci zabyvajicich se didaktickymi prostiedky je kniha Materi-
alni didaktickeé prostredky v informacni spolecnosti autora Jana Chromého. Tato kniha
z roku 2011 shrnuje dosavadni poznatky riznych autorti z oblasti didaktickych prostiedk,

technickych vyukovych prostiedkli, u¢ebnich pomiicek atd. Autor ptehledné rozc€lenil di-
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daktické prosttedky — viz tab. 1, pficemz toto rozd¢leni respektuje ¢lenéni autorti uvede-
nych v predeslych kapitolach. Navic do tohoto rozdéleni vSak ptibyla kategorie Elektroni-
ka a pocitace, ktera ve starSich publikacich ostatnich autort vétSinou chybi. Tyto digitalni
technické prostiedky jsou Skolami vyuzivany v porovnani s ostatnimi prostiedky pomérné
kratce a neustale se vyvijeji jak z hlediska hardware, tak z hlediska programového vybave-
ni. Velkou roli také hraji moznosti internetu, webové aplikace a virtudlni vyukové prostie-
di. Pfitom vSak nedochdzi k progndézam, ze zivy pedagog bude nahrazen elektronickymi
prostiedky. Naopak, Chromy zdlraziuje, ze zivy pedagog ma svoji nezastupitelnou roli a
vyznamné misto ve vyuce i dnes, kdyz vystupuje ,,jako cinitel zmirnujici technokratické

puisobeni soudobé civilizace. “ (Chromy 2011, s. 127)

Chromy také spekuluje o moZnosti, Ze za propagaci a prosazovanim technologii ve Skolstvi
je komer¢ni motiv firem, kterym jde ptedev§im o vlastni propagaci, a nevénuji se redlnym

efektim vyuky s podporou pocitact.

Protoze je elektronika a pocitace okruhem zajimavym i v ramci této prace, zaméfim se
blize pfedevsim na tento okruh materialnich didaktickych prostiedkl v poddni J. Chromé-

ho.

1.2.7.1 Multimédia

., Multimédium je materialné-energeticky nosic informaci, obsahujici nejméné tii navzdjem
nezavisle pouzitelné informacni kanaly vedouci bud’ k, nebo od uciciho se systému. Z nich
nejméné dva vedou smerem k ucicimu se systemu a nejméné jeden slouzi k prenosu reakce

ucictho se systému smerem k vyucovacimu systému. “ (Chromy 2011, s. 128)

Pro multimédia je pfiznacné soucasné pouzivani nekolika informacénich kanala (médii), ale
nutnou podminkou je obousmérna komunikace, kterou je vznik multimédii podminén. Tato

komunikace se nazyva interaktivni a ve vyuce ji zajiStuje pocitac.

1.2.7.2 Pocitacové sité — Internet

Hlavnim cilem pocitaCovych siti je ptedavani informaci a sdileni dat v co nejkratSim case,
dokonce i v Case realném. Nejvyznamngjsi siti je Internet, ktery ma z didaktického hledis-

ka nékolik funkci:
* informacni — Internet poskytuje formou webovych stranek a dalSich sluzeb obrov-
ské mnozstvi informaci v riznych jazycich, které mize uzivatel jednoduse vyhle-

davat, stahovat, sdilet atp.
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= prezentaéni — prezentace osobni (napi. formou profili v socidlnich sitich) i firem-
ni (formou webovych stranek a elektronickych katalogil) prezentace, ale také pre-
zentace raznych materidlti, uméleckych d¢l, vysledkt (védeckych, sportovnich
atd.)

* komunikaéni — jedna z nejsilngjSich stranek Internetu je moznost komunikovat
s kymkoliv v redlném case, kdekoliv se nachazi, a to ptenosem zvuku, videa, textu,

ale téz sdilenim pracovnich ploch, dokumentt, kontaktu atd.

K vyuzivani didaktickych funkei pocitacovych siti je tieba vyuzivat zédkladni prostfedky,
které slouzi ke komunikaci mezi vydejcem a ptijemcem sdéleni. Takovym prosttedkim se
fika internetové sluzby a fadime sem predevsim webové stranky, elektronickou postu, FTP,
instant messaging a VoIP. Obrovskou oblibu ziskaly také socialni sité, které maji rizné

zameieni a lisi se 1 zpisob komunikace a prezentace uzivatelll v téchto sitich.

Webové stranky stoji za vznikem e-learningu a elektronickych médii. Mohou mit formu
elektronickych knih, ¢asopist, zpravodajstvi, ucebnic i encyklopedii. K jejich interpretaci
je v8ak nutné pouziti urc¢itych technickych zatizeni, zde naptiklad pocitac, notebook, tablet,
¢tecka knih apod. Pomoci webovych stranek se také prezentuje sama Skola. VétSinou zde
muzeme najit informace o studijnich programech a oborech, zaméstnancich, skolnim fadu,
pfijimacim fizeni a ¢asto na svém webu Skola zvefejiiuje 1 informace o aktualnich ¢innos-

tech Skoly a publikuje materialy a ¢lanky.

E-mail ma ve Skolnim prostfedi velmi dulezitou roli. Jednak slouzi ke komunikaci mezi
uciteli ¢i dal$imi organiza¢nimi jednotkami Skol (feditel, sekretarit, studijni oddéleni) a
zaky. Velmi dulezitou vlastnosti je moznost zasilat v e-mailu pfilohy, jejichz typ mtze byt
ruzny. Ucitel tak napiiklad mize zasilat studijni materidly, rozvrhy, dotazniky, audio a
video soubory atd. Pomoci elektronické posty mohou byt Zaci rychle a hromadné informo-
vani o zméné v rozvrhu. Elektronickd komunikace miiZe do jisté miry zastupovat naptiklad
osobni konzultace, ale pro ucitele je obvykle ¢asové narocnéjsi. Je vSak neocenitelnym
pfinosem 1 pro studenty dalkovych forem studia. Nékteré, zejména vysoké Skoly, poskytuji

studentim e-mailové adresy na Skolnim serveru.

FTP je protokol umoziiujici pfenos souborti mezi dvéma pocitaci v siti Internet. Studenti
mohou mit vyhrazenou ¢ast serveru, kam mohou soubory nahravat nebo je stahovat. Ob-
vykle jsou pfistupové moznosti feSeny systémem pro spravu uzivatelskych acti a nastave-

nim piisluSnych prav kazdému studentovi. Pfesto, Ze tento zplsob komunikace neni ve
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Skolském prostiedi pfili§ Casty, uplatiiuje se zejména pii vyuce informatiky a hlavné pii

tvorbé webovych stranek.

Dalsi moznosti on-line komunikace:

Skype — tento program byl ptivodné uréen zejména pro internetovou telefonii. Umozioval
zdarma volat komukoliv, kdo vlastnil uzivatelsky Skype ucet. Dnes tento program nabizi
velmi pokrocilé funkce, mezi néz patti videohovory a videokonference, chat véetné skupi-
nového, sdileni obrazovky a zasilani soubort. V ptipad¢ Skoly ma velky potencial zejména

pii skupinové praci studentli a domaci piiprave.

ICQ — akronym anglického I Seek You (Hledam té) — je program pro instant messaging
(IM), neboli vyménu zprav mezi dvéma a vice G€astniky v redlném ¢ase. Mimo to umoziu-
je také zasilani souboril, hovory a videohovory. Tento program je vSak jiz vytlacovan ji-
nymi IM programy — napiiklad socialni sit’” Facebook nabizi vlastni aplikaci — Facebook

Messenger. Moznosti didaktického vyuziti jsou viceméné stejné, jako u programu Skype.

Socialni sité (zejména Facebook) — tyto sité pracuji na principu, ze kazdy uzivatel ma sviij
profil, ktery muze sdilet s ostatnimi a vytvaret tak pratelské vazby. Pfitom je na uZivateli,
jaké udaje zvetejni a komu je zpfistupni. Socidlni sité s sebou pfinasi i néktera bezpecnost-
ni rizika, Zaci by o nich méli byt kazdopadné ve Skole pouceni. Vzhledem k oblibenosti a
moznostem socidlnich siti tuto formu prezentace vyuZzivaji i samotné Skoly, které se tak
snazi ziskat nové studenty a také prostfednictvim téchto stranek informuji o aktualitach.
Nutno dodat, Ze profily socialnich siti jsou také Castym pfedmétem zkoumanym personalis-
ty pfi vybéru uchazece o pracovni misto. I s ohledem na tuto skute¢nost by méli byt Zaci

pouceni o pravidlech a doporucenich pouzivani socidlnich siti.

1.2.7.3 Mobilni telefonni sité

Ve Skolstvi maji svoje misto i mobilni telefonni site, které vyuZzivaji zejména mobilni zafi-
zeni, jako jsou notebooky, tablety, smartphone — ,,chytré* telefony atd. z hlediska didaktiky
informatiky se jedna o vyznamnou oblast, jelikoZ tato zatfizeni jsou dnes zcela béZznou sou-
¢asti zivota. Ucitel by m¢l zdky seznamovat s moznostmi téchto zafizeni, s novinkami,
zajimavostmi a pro vyuku dilezitymi programy. Napiiklad v oblasti mobilnich aplikaci pro
platformu Android existuje celd fada vyukovych nebo pro vyuku pouZzitelnych aplikaci, a
to pro zadky od prvnich tfid (omalovanky, skladani slov z pismen, zéklady matematiky

apod.), zatimco Zaci na druhém stupni a stfednich Skolach mohou vyuzit slovniky, mapy,
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kancelaisky software, editory fotografii a nepieberné mnozstvi dalsich aplikaci. Kone¢né
se také staly rozsitené didaktické hry, protoze védomostnich her a kvizl, kiizovek a hlavo-
lamt je v nabidce také velké mnoZzstvi. Na nize uvedenych obrazcich vidime piiklady dét-
skych her 1 priivodct pro vyuku tvorby webovych stranek. VSechny uvedené piiklady jsou

urceny pro platformu Android.

Obrézek 7: Sums Kids - jednoducha ma- Obrazek 8: Vyukové karticky — aplikace

tematickd hra pro déti. obsahujici bali¢ek her pro déti.
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Obréazek 9: HTMLS Free Guide — vyuko- Obrazek 10: SQL Free Guide — vyukovy
vy privodce po HTMLS pro platformu pruvodce po SQL pro platformu Android.
Android.

S mobilnimi sit€émi se poji i jisté problémy — ne vSude musi byt idealni pokryti signalem.
Také existuje rizné platformy pro aplikace a riizné zatizeni. Pro ulitele pak miZze byt t€zké
vyznat se v jednotlivych zafizenich a aplikacich pro n€¢ ur¢enych. To je také jeden z diivo-
da, pro¢ existuji projekty podporujici vyuku s pomoci (jednotnych) zatizeni dodavanych
Skolou. Je tikolem kazdého ucitele uvazit, v jaké mife budou mobilni technické prostredky
ve vyuce nasazeny s ohledem na to, aby se tento prostiedek nestal cilem, ale pouze pro-

sttedkem.

1.2.7.4 Naklady na provoz didaktickych prostiedki

S pouzivanim jakychkoliv technickych didaktickych prosttedki se poji problematika fi-
nancovani. Vydaje totiz zdaleka nekon¢i jen nadkupem techniky. J. Chromy uvadi naklady

spojené s vypocetni technikou v nasledujicich bodech:



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 45

= porizeni pocitace, tiskarny a softwaru — pocatecni investice do techniky a pro-
gramové vybavy

* umisténi samotného pocitace a jeho uZivatele — specialni mistnosti, stoly, zidle

= spoti‘eba energie — predevsim elektricky proud, ale také tfeba teplo, piipadé klima-
tizace

= pripojeni pocitace k pocitaovym sitim — Skoly obvykle maji vlastni pocitacovou
sit’, coZ s sebou piinasi dal$i nadklady na technické prosttedky — servery, routery,
kabely atd. Dulezité je také prubézné vyhodnocovani cen pfipojeni, které se Casto
méni a Skoly mohou mnohdy za nizsi cenu ziskat rychlejsi pripojeni.

» sprava a udrzba pocita¢e — kromé servisu piipadnych soucasti pocitacl a jiné
techniky se naklady vztahuji pfedev§im k softwarovym licencim a déle k lidem,
ktefi maji provoz sit€ na Skolach na starost — je tedy tieba také do ndkladu zapocitat
také jejich plat

* naklady na spotiebni material — sem fadime zejména pamétova média (CD,
DVD, flash disky), tonery nebo inkousty do tiskaren, papiry, lampy dataprojektorii

* naklady na pomicky — odborné manualy a literatura jsou dnes nabizeny k vétSiné
rozsitenych programi. Vétsina literatury se vSak vaze k aktudlnim verzim progra-

mt, a tak je potieba tuto literaturu pribézné dokupovat.

Pfi rozhodovavani o potizeni vypocetni techniky musi byt peclivé uvazeny vSechny nakla-
dy s ni spojené, zplsob financovani a také jeji Zivotnost. Pro kazdy didakticky prostfedek

lze analyticky zjistit, jaké naklady jsou s nim spojené. [6]

1.3 Zavér kapitoly

Didaktické prostfedky jsou autory Clenény na nemateridlni a materialni. Autofi se casto
zabyvaji pouze uz§im pojetim didaktickych prostfedkii — prostfedky materidlnimi. 1 zde
vSak dochazi k dal§imu zptesnéni: u¢ebni pomucky a didakticka technika jsou souhrnné
oznacovany jako technické vyukové prostiedky. Z klasifikace autori mizeme vidét, Ze
jsou z dnes$niho pohledu jiz zastaralé a neaktudlni, protoZze vétSina z nich uvadi takovou
techniku, jako napf. gramofony, magnetické pasky, epiprojektory, diaprojektory atd. Zaro-
ven jsou pocitace Casto zminovany jen jako jeden z mnoha materidlnich prostfedki, avSak
vétsina autort (s ohledem na datum vzniku jejich publikaci) hovoti spiSe o potencialu poci-

tacl ve vyuce.
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Dnesni stav vypocetni techniky, kdy analogové technologie je davno piekonana technolo-
gii digitalni, vSak hovoii za v§e — ve skolach jsou pocitace jiz béznou a nenahraditelnou
soucasti vybaveni u¢eben, analogové promitani nahradily digitalni projektory, a magnetic-
k¢, flanelové a plexitové tabule vytlaCily tabule interaktivni. Pomoci pocitacii také jiz ne-
probihd vyuka pouze predmétii Informatika, IKT apod., ale jsou vyuzivany napti¢ vSemi
predméty. Kromé pocitact se do poptedi dostavaji i dal§i moderni zatizeni — tablety. Ty
jsou spolec¢né s vhodnym vyukovym softwarem pro déti snadno ovladatelné a piinasi také

jistou formu zpestieni a alternativni moznosti komunikace.

Ptinos modernich technologii ve vyuce také potvrzuje rumunska studie z roku 2012, ktera
se zabyvala efektivitou vyuky kombinujici tradicni a modernich didaktické strategie. Tato
studie provadéna se zaky 3. a 4. tiid zékladni Skoly sledovala vyvoj tfi parametr: miry
porozuméni, schopnosti interpretace a paméti. Studie prokazala, ze kombinace tradi¢ni
vyuky (didaktické metody zalozené na predavani informaci, vyuzivani ptirodnich a symbo-
lickych didaktickych pomiicek, frontalnich i individudlnich didaktickych aktivit) a vyuky
s pfevahou multimediélnich prostiedkt (elektronické knihy a Casopisy, CD, vyukovy soft-
ware, video a audio kazety, filmy atd.) vedla ke zvySeni miry porozuméni a interpretace a

zéaroven schopnosti pojmout véts§i mnozstvi novych informaci béhem tradicni vyuky. [14]

Otazkou také je, jakou roli hraji elektronické prostfedky ve skolstvi z pohledu uditeld i
zaki — jak a jestli viibec je vyuzivaji, u jakych predmétt a jak Casto? Jsou néjaké rozdily
ve vyuziti elektronickych médii offline (flash disky, CD, DVD atd.) ¢i materialt piistup-
nych pomoci internetu? Na tuto otdzku se snaZila odpovédét slovinskd studie zkoumajici
procentualni zastoupeni jednotlivych u¢ebnich pomiicek béhem vyucovani i1 pfi doméci
ptipraveé zaku stiedni Skoly (ucebnich programii hospodaisky technik, mechanik, zdravotni
péce). Tato studie pfisla se zajimavymi vysledky: odpoved’ casto nebo velmi casto na otaz-
ku, zda ucitelé vyuzivaji pii vyuce elektronické materidly dostupné online, volilo pouze
39.6 % dotazovanych uciteli a 34.4 % ucitel stejné odpovédi volilo na otazku vyuziti
elektronickych materidlt dostupnych na digitdlnich médiich. Divodem tohoto pomérné
malého procenta vyuziti elektronickych prostfedkii je dle studie nedostate¢na technicka
vybavenost, kdy elektronické prostfedky jsou Casto dostupné pouze uciteliim, zatimco zaci
jsou obvykle odkéazani na tiSt€éné materidly. Pfitom tato studie poukazala na dalsi zajimavy
fakt — ve vyuce na této Skole se pouzivaji vice elektronické materidly na digitalnich médi-
ich (CD, flash disky) nez materidly dostupné online. Ve vyuce vyuZziva elektronické mate-

ridly na digitalnich médiich v technickych nebo obecnych vzdélavacich kurzech zhruba
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jedna tfetina zakd. Online materidly pak pouziva 18.6 % zaki pii technickych predmétech
a 12 % v predmétech obecnych. Z vyzkumu vsak vyplyva, Ze situace je opacna pii domaci
piipravé zakt, pii které témer jedna tfetina zakl vyuziva pravé elektronické prostredky
dostupné online a zatimco materidly na digitalnich nosi¢ich pouziva pouze 13 % zaku. [15]
Vyhodou pouziti modernich technologii ve vyuce je také vysokd mira individualizace vyu-
ky — Z4ci si ¢asto mohou volit tempo a potadi kurzt a lekci, dle potieby se k lekcim vracet
a opakovat je atp. Vys8im stupném personalizace obsahu vyuky pro virtudlni vyukové pro-
sttedi se zabyvala brazilska studie z roku 2014, kdy byly vytvofeny pomoci umélych neu-
ronovych siti inteligentni navigacni systémy, které na zakladé reakci studentti reorganizo-
valy obsah uciva. Personalizovany obsah uciva umoznil studentim danou latkou projit

rychleji a pomoci menSiho mnozstvi textd. [16]

V kontextu vySe zminénych studii bych rad dodal, ze s ohledem na vyvoj internetovych
sluzeb a webovych stranek se da predpokladat vzristajici tendence vyuzivani online mate-

riald, zejména pak vyukovych systémi (LMS), tutoriald, zdznamu pfednasek apod.
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2 VYUKA TVORBY WEBOVYCH STRANEK NA STREDNICH
SKOLACH V KONTEXTU KURIKULARNICH DOKUMENTU

V této kapitole se zamétime na oficidlni dokumenty Ministerstva Skolstvi, mladeze a télo-
vychovy (MSMT), ze kterych vychazi stiedni $koly. Jedna se tedy piedeviim o ramcovy

vzdélavaci program gymnazii a sttedniho odborného vzdélani.

Vyuka tvorby webovych stranek je zahrnuta do $kolnich vzdélavacich programi (SVP)
vétSiny Ctytletych gymndzii a stfednich Skol, at’ uz ve specializovaném oboru studia nebo
jen vramci jednoho pifedmétu. Vedle kurzli prace s textovymi editory, zékladi prace
v grafickych a jinych multimedidlnich editorech ¢i kurzli programovani tak patii tvorba

webovych stranek mezi nejcastéjsi kurzy predmétti informatiky.

2.1 Kurikulum a kurikularni dokumenty

., Kurikulum — obsah veskeré zkuSenosti, kterou Zdci ziskavaji ve Skole a v ¢innostech ke
skole se vztahujicich, jeji planovani a hodnoceni. (Pricha, Walterova, Mare§ 1995, s.

110)

Pojem kurikulum neni jednozna¢né definovan. Kurikulum 1ze chapat jako komplexni sys-
tém, zahrnujici vzdélavaci program, pribéh studia a jeho obsah, nastroje, kterymi se vzdé-
lani realizuje a dale systém hodnoceni. Tento ramec je rozd€len a definovan tzv. kurikular-

nimi dokumenty na:

e Statni Groven — je tvofena Narodnim programem vzdélavani a rimcovymi vzdéla-
vacimi programy.
e Skolni troven formou Skolnich vzdé€lavacich programii — na zaklad¢ téchto doku-

mentl se nasledné organizuje a realizuje vyuka na konkrétnich Skolach.

2.2 Ramcovy vzdélavaci program

Réamcovy vzdélavaci program (dale jen RVP) patii do systému kurikularnich dokumentt
v Ceské Republice. RVP , jak jiz nazev napovida, vymezuje tzv. ramce pro jednotlivé eta-
py vzdélavani, jejichZz naplnéni je pro Skoly zavazné. Existuji tak RVP pro predSkolni
vzdélavani, zékladni vzdelavani a zakladni vzdélavani zaka s lehkym mentalnim postize-
nim, pro gymnazia, pro sttedni odborné vzdélavani a dale tézZ RVP pro umélecké obory
zakladniho uméleckého vzdélavani a RVP pro jazykové skoly s pravem statni jazykové

zkousky.
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., Iyto programové dokumenty konkretizuji obecné cile vzdelavani, specifikuji klicové kom-
petence diilezité pro rozvoj osobnosti zZakii, vvmezuji vécné oblasti vzdelavani a jejich ob-
sahy, charakterizuji ocekavané vysledky vzdélavani a stanovuji ramce a pravidla pro tvor-

o

bu skolnich vzdelavacich programu, véetne ucebnich plani. ““ [17]
V ramci této diplomové prace jsou dilezité predevsim RVP pro stiedni vzdélavani:

e RVP pro gymnézia.

e RVP pro stiedni odborné vzdélavani.

2.2.1 RVP pro gymnazia

RVP pro gymnézia se dale d¢li na RVP pro gymndzia (RVP G) a RVP pro gymnazia se
sportovni pfipravou (RVP GSP). Oba tyto dokumenty poskytuji rdmec pro Skolni vzd¢la-
vaci programy, podle kterych od 1. 9. 2009 vyucuji vSechna Ctyfletda gymnazia a vySsi

stupné viceletych gymnazii.

Vzdélavaci oblast Informatika a informacni a komunika¢ni technologie je pro oba vyse
zminéné dokumenty totozna, a to jak z hlediska vzdélavaciho obsahu, uciva i o¢ekavanych

vystupd.

Oblast Informatika a informacni a komunikacni technologie je rozdélena do tfi podkatego-

rii. Témito kategoriemi a u¢ivem do nich spadajicim jsou:

1. Digitalni technologie

o Informatika

o Hardware

o Software

o Informacni sité

o Digitélni svét

o Udrzba a ochrana dat

o Ergonomie, hygiena a bezpecnost prace s ICT
2. Zdroje a vyhledavani informaci, komunikace

o Internet

o Informace

o Sdileni odbornych informaci

o Informacni etika, legislativa

3. Zpracovani a prezentace informaci
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o Publikovani
o Aplikaéni software pro praci s informacemi

o Algoritmizace uloh [18]

Za zminku stoji jest¢ Casova dotace pro oblast Informatika a informac¢ni a komunikac¢ni

technologie.
Vzdélavaci oblasti 1. roénik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik Minimalni
Vzdélavaci obory casovd
dotace
za 4 roky
Jazyka jazykova komunikace
Cesky jazyka literatura p P P P 12
Cizi jazyk P P P P 12
DalsT cizi jazyk P P P P 12
Matematika a jeji aplikace P P P v 10
Clovék a priroda P P v v
Fyzika
Chemie
Biologie
Geografie
Geologie 36
Clovék a spolecnost p P v v
Obcansky a spole€enskovédni
zdaklad
Déjepis
Geografie*
Clovék a svét prace < > X
Umeénia kultura P P v v 4
Hudebniobor
Wtvarny obor
Clovék a zdravi P P P P 8
Télesnd vychova
Wchova kezdravi < > X
Informatika ainformaéni v v v v
a komunikacni technologie
Volitelné vzdéldvac aktivity v v P P 8
Prifezova témata < X
Disponibilnf ¢asova dotace 26
Celkovd povinna casova dotace 132
Obrazek 11: RVP G - casové dotace.
Vysvétlivky:

P - vzdélavaci obsah oborli dané vzdélavaci oblasti musi byt zatazen v pfisluSném

roc¢niku (rocnicich)
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V - zafazeni vzdélavaciho obsahu obortu dané vzdélavaci oblasti do ro¢niku/u sta-

novuje SVP
X - ¢asovou dotaci stanovuje SVP

Z vyse uvedené tabulky plyne, ze minimalni ¢asova dotace na zaka po dobu 4letého studia
pro vzdélavaci oblast Informatika a ICT jsou 4 hodiny. Tato ¢asova dotace je garantovana
statem. Je viak na kole, v jakém ro¢niku a také v jakém rozsahu ji do vyuky zatadi. Skola
tedy mize mit v u¢ebnim planu piedmét Informatika a tomuto predmétu poskytnout Caso-
vou dotaci 2 hodiny v 1. ro¢niku a 2 hodiny ve 2. ro¢niku. Minimalni ¢asovou dotaci pro
vzdélavaci oblast Skola spliiuje, avsak je plné v kompetenci a odpovédnosti feditele Skoly,
zda do ucebniho planu zatradi dalsi vyuku Informatiky a ICT napf. i v ostatnich rocnicich,
nebot’ ma rezervu ve form¢ Disponibilni Casové dotace, kterd Cini 26 hodin (celkem

v prub¢hu 4letého studia).

2.2.1.1 Priaiezovd témata

Zvlastni kategorii pak tvofi tzv. priifezova témata, coz jsou tematické okruhy, jejichz zata-
zeni do vyuky je pro Skoly zavazné — Skola musi do vyuky zaradit vSechny tematické ok-
ruhy prafezovych témat, avSak je volbou Skoly, zda budou priifezova témata tvofit ¢ast
vzdélavaciho obsahu vyucovacich predméti ¢i zda budou pojata jako samostatny predmét.
Je také na uvazeni Skoly, jakou formu bude realizace prifezovych témat mit (besedy, se-
minafe, kurzy, projekty atd.). Priifezova témata jsou vnimana v souvislosti se spole¢nosti
jako aktudlni. Jejich ukolem je upeviiovat postoje a hodnotovy systém zakl a zaroven pro-

pojovat jiz ziskané znalosti ze zékladniho vzd€lavani, na které navazuji.

Prifezova témata jsou rozdelena do tematickych okruhti, které nabizeji fadu dil¢ich témat.
Protoze je cilem této diplomové prace tvorba webovych stranek, zminim zde pouze okruh
Medialni vychova a témata souvisejici s moznou tvorbou webovych stranek. Toto téma ma

jak sloZku védomostni, tak slozku dovednostni.
Téma Medialni vychova
Okruh Média a medialni produkce

- prace v produkénim tymu ,,8kolniho média“ (tiSténé periodikum, rozhlasové ¢i te-
levizni vysilani, internetové periodikum), rozbor $kolni produkce z hlediska do-

drzovani dohodnutych zasad a pravidel.
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- priprava vlastnich materidli psanych i nahrdvanych (tvorba textu, zvukového a ob-
razového zdznamu s vyuzitim pokrocilych funkei aplika¢niho softwaru a multime-

dialnich technologii)
Okruh Medialni produkty a jejich vyznamy

- priprava ,,idedlniho* ¢asopisu pro mladez (co v realnych casopisech Zaci povazuji
za zajimavé a co v nich postradaji)

- ptiprava reklamni kampan¢ vystizn¢€ propagujici Skolu

Na vyse uvedenych ptikladech prifezovych témat mizeme vidét potencial pro vyuku tvor-
by webovych stranek. Protoze je tvorba webll v tomto tematickém okruhu spiSe prostied-
kem, nez cilem, je mozné se tématem zabyvat z riznych thli pohledu a s vyuzitim rtz-
nych moznosti a néstroji, ktery dneSni moderni internet nabizi. Jedna se napiiklad o vyuZi-
ti:

e blogd,

e online prezentaci,

e grafickych, video, audio a foto editort,

e vyuziti socidlnich siti apod.

V ptipad€ zminéného internetového periodika se také pfimo nabizi vyuZiti redakénich sys-

tému.
2.2.2 RVP pro stiredni odborné vzdélani

RVP pro stiedni odborné vzdélavani byly zpracovavany v Sesti vinadch od ¢ervna 2007 do
listopadu 2012 pro kazdy obor vzdé€lani, at’ jiz obor zakonceny maturitou, tak obory s vy-
ucnim listem. Rokem 2007 tak zapocala kurikuldrni reforma v odborném Skolstvi. Celkem
bylo vydano 281 RVP. [19] Na zaklad¢ té&chto RVP pak opét Skoly sestavuji jednotlivé

Skolni vzdé€lavaci plany.

Pro tuto diplomovou praci je opét dilezita piredev§im informatika. Jedna ze zdkladnich
otazek této kapitoly je: Je tvorba webovych stranek explicitné vyjmenovana v RVP nékte-

rého z oborii stiedniho odborného vzdelavani? Odpovéd’ zni: ano.

RVP pro obor vzdélani Informacni technologie (18 — 20 — M/01) specifikuje okruh Vzdeld-

vani v informacnich a komunikacnich technologiich, kde v tabulce v ¢asti Ucivo pod Cis-
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lem 2 nalezneme oblast Prdce se standardnim aplikacnim programovym vybavenim, ktera
mimo jiné specifikuje ve vysledcich vzdélavani mimo jiné i ¢ast:

,, - wtvari jednoduché multimedialni dokumenty (tedy dokumenty, v nichz je spojena texto-
vd, zvukova a obrazova slozka informace) v nékterém vhodném formatu (HTML doku-

ment, dokument textového procesoru, dokument vytvoreny specializovanym SW pro tvorbu

prezentact atp.) “

Tento okruh, resp. Ucivo mizeme nalézt v celé soustavé oboril poskytujicich stiedni vzdeé-
lani s maturitni zkouskou — obory kategorie M a L.

Dalsim tematickym okruhem zahrnutym do oboru Informacni technologie je Programova-
nuté ucivo pod Cislem 5 - Tvorba statickych a dynamickych webovych stranek, kde nalez-

neme mezi vysledky vzdélavani (zak):

- aplikuje zasady tvorby WWW stranek;

- orientuje se ve struktufe HTML stranky;

- vytvoii webové stranky veetné optimalizace a validace;
- pouzije formulate a skriptovaci jazyk.

Z vyse uvedenych odstavct vyplyva, ze jiz na statni rdimcové urovni je poskytnut prostor
pro vyuku tvorby webovych stranek na riznych typech skol, pficemz nejvice do hloubky

jdou obory programu Informacni technologie.

2.3 Skolni vzdélavaci program

Kazda sttedni (i zakladni) Skola vytvaii sviij vlastni Skolni vzdélavaci program, coz je
vlastn€é implementace RVP na konkrétni Skole s pfihlédnutim na moZnosti a schopnosti
dané Skoly. Do jisté miry si tak Skoly mohou naplanovat vzdélavani podle svych piedstav.
Tyto Skolni dokumenty nejsou tak statické, jako RVP. Naopak, vyzaduji inovace a revize
nebo i vytvateni novych SVP napi. pro nové oteviené obory. Tvorba SVP je organiza¢né,
odborn¢ i realizacn€ ndro¢nd, poskytuje vSak Skoldm prostor pro reakci na momentalni

potieby trhu prace ¢i zmény v povoléanich.
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2.3.1 Metodika a manualy pro tvorbu Svp

Vyzkumny tstav pedagogicky v Praze vydal manualy a metodiky pro tvorbu SVP, které
1ze nalézt na strankach Narodniho tstavu pro vzdélavani (www.nuv.cz), stejné jako piislus-
né RVP. V téchto metodikach a manualech Skoly naleznou inspiraci pro tvorbu vlastnich
SVP v souladu s platnou legislativou, navic piedepisuji krok za krokem cely proces plano-
vani a tvorby SVP, v&etné organizace tymu tvofici ptisluiny SVP. Kli¢ovym piislusnikem
tymu tvoriciho SVP je tzv. koordinator SVP, ktery mimo jiné fidi tym uciteld a organizuje
spole¢nou i skupinovou préci pii tvorbé SVP, motivuje ostatni, planuje harmonogram &in-
nosti a fidi koneéné sestaveni SVP z dil¢ich &asti. Roli koordinatora asto vykonava feditel
skoly (zv1a§té v piipadech, kdy neni vypracovavano vice SVP najednou), ktery je piimo

(ze zékona) zodpovédny za SVP, jeho spravnost a jeho realizaci.

2.3.2 Manual pro tvorbu SVP na gymnaziich

Vlastni tvorba SVP zahrnuje tyto oblasti:

e Identifikadni udaje (ndzev SVP, vzdélavaci program, forma vzd&lavani...)

e Charakteristika Skoly (Gplnost a velikost skoly, vybaveni Skoly, charakteristika pe-
dagogického sboru, dlouhodobé projekty, mezinarodni spoluprace)

e Charakteristika SVP (zaméfeni $koly, profil absolventa, organizace piijimaciho fi-
zeni, organizace maturitni zkousky...)

e Ucebni plan

e Ucebni osnovy

e Hodnoceni zakt a autoevaluace Skoly

2.3.3 Metodika tvorby SVP SOS a SOU

Svym obsahem je velmi podobna manualu pro SVP na gymnéziich, opét specifikuje p¥i-
pravnou fazi, definuje klicové pojmy a strategické cile, popisuje realizaci klicovych kom-

petenci a uvadi piislusné piiklady. Struktura SVP pro SOS a SOU je nasledujici:

e Titulni list a ivodni identifikac¢ni udaje

e Profil absolventa SVP

e Charakteristika Skolniho vzdélavaciho programu
e Ucebni plan

e Piehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP
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e Ucebni osnova a jeji tvorba

e Persondlni a materidlni zabezpeceni vzdélavani

e Spoluprace se socialnimi partnery pii realizaci SVP

e Dokonceni SVP

2.3.4 Priklad SVP: Gymnazium Mimoii

Na internetovych strankach gymndzia Mimon (http://www.gymi.cz/) mizeme nalézt sou-

asny SVP jak pro prvni stupeii gymnazia (prima — kvarta), tak i pro druhy (kvinta — okta-

va). Na obou stupnich je definovan mimo jiné i SVP piedmétu Informatika. Zaklady prace

s HTML spadaji do prvniho stupné do ro¢niku kvarta, viz obrazek.

KVARTA

ucivo

vystupy

TEORIE INFORMACE

2ak:

e pouzivda pokroc¢ilé  zpusoby vyhledavani
informaci

« orientuje se v informaénich zdrojich

e vyhodnocuje a ovefuje kvalitu, zavaZnost a
navaznost informace

e vyuziva informace vsouladu s duSevnim
viastnictvim a autorskym pravem

» orientuje se v pravidlech etikety

POKROCILA PRACE V TEXTOVEM EDITORU

* pracuje se styly
* pouziva Cislovani stranek, zahlavi a zapati
« aplikuje automaticky obsah

PRIPRAVA NA RP

« orientuje se v pravidlech RP
e pouziva typograficka pravidla a zasady dobré
prezentace

SOUHRNNA PRACE S KANCELARSKYMI
APLIKACEMI

e seznamuje se s alternativnimi kancelafskymi
aplikacemi napf. online
* realizuje souhmné prace (popf. projekty)

s vyuzitim kancelafskych aplikaci
MULTIMEDIA « orientuje se v zakladnich principech a formatech
audiovizualnich dat
e pouZiva zakladni editaci zvuku
e pouZiva zakladni editaci videa (napf. stfih,
titulky)
e pracuje s periferiemi (napf. digitaini fotak,
skener)
« orientuje se v zakladech 3D modelovani
ZAKLADY HTML e seznamuje se se zakladni strukturou, syntaxi a

vyznamem HTML
« publikuje jednoduché webové stranky

Obrazek 12: SVP gymnéazia Mimoti — kvarta.
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Kromé pfedmétu Informatika, ktery je povinny a vychazi ze stanoveného ramce RVP pro
gymnazia nabizi Skola jesté volitelny predmét Aplikovana informatika, ktery je z hlediska
této diplomové prace jestd zajimavéjsi. Skola totiz zahrnuje prostiednictvim tohoto pred-
métu 1 vyuku tvorby webovych stranek, vyuziti redakcnich systémt atd. Predmét je vyuco-

van v sexté a 2. ro¢niku a v septimé a 3. ro¢niku a je volitelny z povinné skupiny predme-

o

tu.
SEXTA, 2. A
ucivo vystupy
INTERNETOVA SLUZBA WWW Zak:
* charakterizuje princip internetové sluZby www
« orientuje se v zakladnich pojmech
HTML s+ chape vyznam, princip a syntax HTML pii
tvorb& webové stranky
s pouZiva zakladni tagy HTML a jejich parametry
pfii vytvaiené struktury weboveé stranky
CSsS s chape wyznam, princip a syntax CSS pfi
formatovani webové stranky
e pouziva CSS pro upravu formatovani webové
stranky
SKRIPTY e pouziva vybrany skriptovaci jazyk
k naprogramovani jednoduchych skriptu na
weboveé strance
VYUZITi DATABAZE e orientuje se vzakladnich moZnostech vyuZiti
databazi pfi praci se skripty na webové strance
REDAKCNi SYSTEMY « orientuje se vmoznostech vyuZiti redakénich
systému k publikaci informaci na webu
PUBLIKACE INTERNETOVYCH STRANEK e pouZiva vhodné aplikace k vytvareni webowych
stranek
* publikuje webové stranky on-line
+ vytvaii jednoduché weboveé stranky s vyuzitim
HTML a CSS
+ orientuje se vzasadach spravné publikace a
validace webovych stranek
MODERNI TECHNOLOGIE A TRENDY s orientuje  se  vsoutasnych  modemich
V OBLASTIICT technologiich a trendech v oblasti ICT
* dokéZe je struéné popsat tj. princip, zakladni
vlastnosti a moznosti jejich vyuziti v praxi

Obrazek 13: SVP gymnéazia Mimoti — sexta, 2. A.

Jak vyplyvé z vyse vyobrazenych &asti SVP, je vyuka tvorby webovych stranek zatazena
do vzdélavaciho programu Skoly. Kromé povinného pfedmétu Informatika si miize zak
zvolit i prohlubujici volitelny pfedmét Aplikovana informatika, ktery je kromé jiného ori-

entovan pfimo na tvorbu webovych stranek.
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2.4 Zavér kapitoly

Na zavér této kapitoly bych rad shrnul nasledujici poznatky: v soustavé kurikuldrnich do-
kumentt je na statni arovni formou RVP zahrnuty 1 pfedmét Informatika, ktery pro urcité
obory studia na stfednich Skoldch i na ¢tyfletych gymnaziich vymezuje oblast vyuky tvor-

by webovych stranek a pfibuzné tématiky.

Skola pak formou konkrétniho SVP déle rozviji RVP a specifikuje konkrétni udivo. Zakla-
dy prace s HTML by se s ohledem na RVP mély probrat na ptislusnych typech skol a obo-
rech, navic se nabizi moznost vyuku tvorby webovych stranek prohloubit formou zvlast-
nich kurzi, volitelnych pfedméti nebo zahrnutim do prifezovych témat. To je vSak jiz

v kompetenci feditele gkoly a tymu tvoticim SVP.

Zaver této kapitoly tedy potvrzuje hypotézu teoretické casti.
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3 PROGRAMY PRO TVORBU WEBOVYCH STRANEK

Webové stranky jsou dokumenty vytvoiené pomoci jazyka HTML (HyperText Markup
Language) nebo XHTML (eXtended HTML). K jejich tvorbé budeme tedy potiebovat pro-
gram, ktery je schopny HTML kod vytvaret a editovat. Takovym programim se fika
HTML editory.

Pro tvorbu webovych stranek je mozné pouzit hned nékolik programt, které se 1isi dle pfi-

stupu ke tvorbé kodu. Muzeme tak rozlisit dva zékladni typy HTML editora:

e strukturni editory — stranky se vytvaii tim, ze zapisujeme piimo HTML kod
e WYSIWYG editory — uzivatel vytvaii a edituje stranku piimo pouze pomoci na-
stroju, které nabizi pfislusny editor, aniz by znal syntaxi kodu — ten je generovan

automaticky

Kazdému z vyse uvedenych typt editorti se budu vénovat pozdéji. A¢ je ze zatim strucné
uvedeného popisu ziejmé, ze kazdy typ editori bude mit sva pro a proti, je dileZzité si uve-
domit, ze ¢ernobilé ¢lenéni na editory pro pokrocilé (strukturni) a pro lajky (WYSIWYGQG)
je milné a piekonané. Kazdy z té€chto typti ma totiz své vyhody a nevyhody, ale predevsim
odliSnou filozofii. Jak uvadi DuSan Janovsky [20], pouzivaji se HTML editory ke dvéma

zakladnim ukolum:

1. vystavba a sprava HTML kédu
2. tvorba a udrzba HTML obsahu

Zatimco strukturni editory se pouzivaji pfedevSim na vytvaieni vzhledu ¢i stavbu slozit¢ho
a validniho (dle normy platného) kédu, WYSIWYG editory umoziiuji soustiedit se prede-
v§im na obsah, aniz by se autor musel uzkostlivé zabyvat zdrojovym kédem. WYSIWYG
editory jsou vhodné nejen pro zacatecniky, ale 1 pro lidi, ktefi chtéji internet obohatit o své
sd€leni, aniz by se museli stat odborniky na webdesign, a ktefi chtéji publikovat co nej-
rychleji. Vlastni kapitolu budu vénovat redakénim systémiim, které b&zi na serveru a

umoziuji velmi efektivni spravu obsahu webu.

Dulezité je, ze stejné jako v praxi, i zde se Skola mlize rozhodnout, jakou cestou se pii vyu-
ce tvorby webovych stranek vyda. Pro nékteré Skoly a potazmo obory mtze byt cilem zna-
lost HTML znacek a uméni vytvaiet pokrocilé webové stranky s vyuzitim dalSich techno-
logii jako je CSS, JavaScript, PHP apod., jiné obory mohou vyuZit rychlosti tvorby WWW

stranek pomoci WYSIWYG editort a své zaky seznamit jen se zakladnimi znackami a
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strukturou jazyka HTML, a dal$i Skoly mohou vyuzit potencidlu redakénich systému pro
rychlou tvorbu weblogli, prezentaci nebo medialnich galerii. Z tohoto divodu se budu
v nésledujicich kapitolach i v praktické ¢asti této diplomové prace pracovat se vSemi tfemi

vyse zminénymi moznostmi tvorby WWW stranek.

3.1 Strukturni editory

Jak bylo jiz uvedeno, strukturni editory umoznuji praci ptimo s HTML kédem. Zdrojovy
kod (n€kdy se téz uvadi pojem zdrojovy text) HTML je vlastné pouze textovy format
ASCII, vysledné soubory maji ptiponu .Atm nebo .html. K vytvoreni HTML dokumentu
tedy staci i program Poznamkovy blok, ktery je soucasti Windows nebo MS Word ¢i jiny
textovy editor, ktery umoziuje soubor ulozit jako text (nebo pfimo rovnou jako webovou
stranku) a nikoliv jako forméat obsahujici formatovaci a fidici znaky, jako tieba .docx. Proto
se obecné pouzivani textovych procesord (MS Word, OpenOffice) pro kodovani HTML

ptilis nedoporucuje. [21]

Vyhodou strukturnich editort je, Ze ma autor naprostou kontrolu nad vyslednym kodem.
VétSina editorti nabizi také zvyraznéni syntaxe, rychlé vkladani znacek (tagh) a také auto-
matické doplnovani kodu, které praci urychluje. Vysledny kod, resp. jeho zobrazeni, je

dobré zkontrolovat pfimo v internetovém prohliZeci.

Mezi dalsi funkce strukturnich editorii patii nastroje pro kontrolu a ovéteni kodu, kontrolu

pravopisu, nahravani ptes FTP, kontrolu odkazl a ¢isténi kodu. [22]

Nevyhodou je vSak nutnd znalost znacek (tagli) jazyka HTML, CSS a piipadné dalSich
jazykt. Pokud si vSak autor osvoji urity fundus zakladnich znacek, je prace rychla a hlav-

né prehledna.

Predstaviteli strukturnich editori jsou programy PSPad, Notepad++, Bluefish, EasyPad,
Sublime Text, Cute HTML, Homesite a jiné.

3.1.1 PSPad editor

Celosvétove oblibeny program ¢eského autora Ing. Jana Fialy slouzi jako univerzalni edi-
tor pro celou fadu programovacich jazyki, véetné skriptovacich a znatkovacich. Casto se
také oznacuje jako editor zdrojovych kodi. Tento editor vyvijeny v prostiedi Delphi je
urcen pro platformu Windows a je Sifen jako freeware. To soucasné s ¢eskou lokalizaci

tvoti velmi zajimavou moznost i pro $kolni vyuku.
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Editor je na funkce opravdu bohaty, uzivatel si navic mize nékteré funkce sdm vytvorit

nebo upravit stavajici.

Vyborna je také podpora — na oficidlnich strankach www.pspad.com nalezneme diskusni

forum, Casto pokladané otazky (FAQ) a odpovédi, odkazy na soubory napovéd, odkazy na

kompilatory vyuzitelnymi v editoru a soubory pro rozsiteni PSPadu.

-~

I PsPad - [PSPad_com:/public_html/www/include/page/en/inc_download.php *] | = |5 2
[3 File Projects Edit Search View Format Tools Scripts HTML Settings  Window Help '-_ i
= ﬂ+z |
P4 ]
|@Q e? ﬁ.{@}“ &~ LEJ @ | .E: | ’- Cnlnred tabs fu:nr
| _“ T c.. @ Bl v '=D'-‘q1|| = @ E B g crag 0 G || . B EJ better navigation
| 1.inc_i |r'|dex ph|:| | 2.. inc_download.php | B Newl fu:t] | 4., NewZ2.sq| | 5. New3.c | 6., Newd.ini | 7.. inc_donation.php |
|. |F_| |[:-—I |¢ || e e T e I e o
¥ <d1v 1d— ocb3ah™> -
=@ Bl @U_* FTP 2  <h1»P5Pad - download</hil> @
. CFTP- PSPad com client 3 <div id="ocbspoz"s
/public_html Awww include/page/en 4 kaphp z
File Size N+ 5 include './ir = 5
s | table definition i
M .. = table (header, left, right margin, fo[—
| inc_author php 18208 1 1 <div class="dow table in page center
inc_compilers php 5kE 3= ] <h2>P5Pad - simple table with cells
|1} inc_donation php akB 1| 9 <div class="L|| TABLExml g&:;'; bi;:%nngigzniﬁble
| |inc_download php kB 2 10 <& href="g3 bl daizT ]
| inc_fag.php 16kB 5] 11 <a href="g8 textarea Code clieps
|| inc_helpfiles php 2kE 1 12 <a href="fg table footer (Ctrl+J)
| Jinc_history.php 28kE 1 13
inc_index php kB 2 14 <span class="hidden">|</span> -
inc press.cho 2158 5 7| |« L L] | g
P — : 3:20/140 [10711] = HTML multihighlighter DO
Log | Search Resutts | Search in Files Results | FTP ?| Active statusbar with
Found 0 errors 30 warning: LOG and result Ii-;?;{n:fienws" =
47| 0 1line 1 column 1 — Warning: window E> declaration [
@ line 1 column 1 - Warning: inserting implicit <body>
@ line 1 column 1 - Warning: inserting missing 'title' element
@ line 10 column 9 - Warning: <a> escaping malformed URI reference i

Obrazek 14: PIné vyuzity PSPad — zdroj www.pspad.com.

3.1.1.1 Piehled funkci

Ackoliv nabizi editor skute¢né obrovské mnozstvi funkci, zminim zde pouze ty, které¢ maji

nebo mohou mit vyuziti pii tvorbé webovych stranek:

= prace s projekty

* hleddni a nahrazeni v souborech

* porovnavani textu s barevnym zvyraznénim (barevné rozliSeni na text ptidany,
chybéjici a modifikovany)

= Sablony (HTML znacky, skripty, ¢asti kodu...) vCetné uzivatelsky definovanych

klavesovych zkratek


http://www.pspad.com/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 61

» instalace obsahuje Sablony pro HTML, PHP, Pascal, JScript, VBScript, MySQL,
MS-DOS, Perl...

= uzivatelska definice zvyraznovaci

» konverze ¢eStiny (Latinll, Windos 1250, UTF-8, UNICODE...)

» zvyraznéni syntaxe s automatickym nastavenim dle typu souboru

* automatické opravy

* automaticky naseptavac

* Lorem Ipsum generator

= kontrola hash otiskl

* interni HTML nahled

= export véetné zvyraznéni do RTF, HTML, XHTML, TeX souboru nebo do schran-
ky

» pieformatovani a komprese HTML kodu, zména velikosti tagli, odstranéni tagti

* integrovand knihovna TiDy pro formatovéani a kontrolu HTML, ptevod do CSS,
XML, XHTML

* integrovany editor TopStyle Lite pro editaci CSS

HTML | Nastaveni Okno Napovéda

(@ Nahled HTML stranky F10
Nahled HTML z web serveru  Shift+ Ctrl+F10

+i5 Preformatovat HTML kéd
&, Komprese HTML kédu
GWE Tagy velkymi pismeny
<ag Tagy malymi pismeny

Preformatovat na strukturovany CSS
Preformatovat na radkovy CSS

WV Top Style...
I : Odstranit tagy
unai Import z RTF it Text na HTML
Import z CSV ®)\
v/ Kontrola HTML Ctri+F10
TiDy »
PHP Code beautifier »

Obrazek 15: Menu specializované na manipulaci s HTML kédem.
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3.1.1.2 Podporované programovaci jazyky

PSPad podporuje velké mnozstvi programovacich jazyki. Kromé samotné moznosti vytvo-
fit a ukladat programy ve formdtech jednotlivych jazyka (.html, .py, .js, .ini apod.) nabizi
pro vSechny podporované programy zvyraziiova¢ syntaxe. Mnozstvi podporovanych pro-

gramovacich jazykid zobrazuje obrazek nize zachyceny piimo v editoru:

Movy soubor | podle Zablony | Diive otevieng

~
CiC++

COBOL

MS-D0S Batch
Cascading Style Sheet
Fortran

Foxpro

HTML

HTML multihighlighter
¥HTML

IMIL

Inmo Setup Script
Java

JavaScript

Kixtart

Obiject Pascal

Perl

PHP

Python

RSS5

SqQL (Standard)
Td/Tk

Tex

LINIX Shell Script

M3 VBScript

Visual Basic

XML

%86 Assembly

Obrazek 16: PSPad - podporované programovaci

jazyky.
3.1.2 Notepad++

Dalsi popularni textovy editor pro platformu Microsoft Windows Sifeny pod licenci GPL
vyvijeny v jazyce C++. Tento editor, stejné¢ jako PSPad, podporuje velké mnozstvi pro-
gramovacich jazykl s funkci zvyraziiovani syntaxe. Editor je PSPadu podobny i v dalSich
ohledech — soubory jsou zobrazeny pomoci panelil na list¢ (podobné jako v internetovém
prohlizec¢i), umi také porovnavat obsah souborl, podporuje rtizné kdédovani, mezi nimiz

umi 1 konvertovat. Obsahuje FTP plugin jiz v zékladni instalaci a stejn¢ jako PSPad je také
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lokalizovan do CesStiny. Oproti PSPadu ma vSak jednu vyhodu — skryvani casti kodu (tzv.
code folding). Tato funkce umoziuje skryvat logické ¢asti kodu (v HTML naptiklad obsah

oddilu - znacka <div>), coz zvysuje piehlednost zvlasté u rozsahlejsich kodu.

Soubor Upravy Majit Zobrazit Formst Syntaxe Nastaveni Makio Spustit Pluging Okno ? 2
sHHBERGE sMR e a2 BEEISTEDED IR E|[EEE
Elrew 120 Elindexhiml tﬂ Eindexhtml z:!] Documert Map E]
RUDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "Bttp:, A 1 <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http: A
2z <html xmlns="http://www.w3.orq/1599/xhtml" xml:lang="en": 2 <html xmlns="http://www.w3.0rq/1399/xhtml" xml:lang="en'
E(nead) 3 gmea.»
. <titlesplastiec/ticle> 4 <titlesplastiec/title>
5 <meta http-eguiv="content-type" content="application/xhi 5 <meta http-sguiv="content-type" content="application/xh}
& <meta n b M <meta n thor" content="Mike Yarmish" />
<meta name <meta n scription" co ="Your website descripti
<meta n your, keywords, goes  here" , 8 <meta n "keywords" cor our, keywords, goes  here"
9 <link mike03.gss" tvpe="text/gss" ] <link rel="gtylesheet" hr mike03.gss" tvpe="text/gss'
F</head> 10 F</head>
Sl<body> 12 [l<body>
<div id="wrapper"> 13 <div id="wrapper">
<div id="header"> <div id="header"> =
15 [ <div id="insideHeader"> 15 0 <div id="insideHeader">
1is <hl>mike03: plastio</hl> 16 <hl>mike0D3: plastic</hl>
7 <prSome site description...</p> 17 <p>Some site description...</p>
18 r </div> 18 = </div>
2 B <div id="menu"> 12 O <div id="menu">
(&3] <uly 0 g <uly
<lir<a Aref="4">Pagel</a></li>
</fdivy 22 <liv<a hEef="#">Page2</a></li>
</div> 23 <li>ca href="g">Page3</a></li>
= <div id="main"> 24 <lir><a href="#">Paged</a></li>
<div id="content'> 25 <li><a href="#">Page5</a></li>
<div class="post" id="first"> 26 | </ul>
<n2>Open Source Template</nI>
<p>This template is an open source t 28 </divy
35 That means that you can use it in am 29 & </diwv> o
<B o T i 75 [l e : : >
Hyper Text Markup Language file length: 4370 lines: 89 Ln:67 Col:17 Sel:0[0 Des\Windows ANSI INS

Obrazek 17: Notepad++ - prostiedi programu s rozdélenymi okny. Sloupec vpravo je mapa

dokumentu, diky niz se uzivatel v kodu snadnéji orientuje.

3.1.2.1 Piehled funkci

» zvyraznéni syntaxe a skryvani kodu + uZivatelské definice obojiho

» celkové prizpusobitelné uzivatelské prostiedi véetné mapovani klavesovych zkratek

* mapa dokumentu

= otevieni vice dokumentt soucasné, zalozkové menu

* dokoncovani slov, dokon¢ovani funkci a napovéda k parametrim funkci

= podpora prace s makry

* rozdéleni pracovniho okna se synchronizovanym horizontalni ¢i vertikalnim posu-
vem

» vicejazycné prostiedi

= WYSIWYG tisk — tisk vCetné barevné syntaxe

3.1.2.2 Podporované programovaci jazyky

Pti nésledujici programovaci jazyky nabizi Notepad++ zvyraznéni syntaxe a skryvani ko-

du.

= Ada, ASP, Assembly, Autolt = Batch


http://en.wikipedia.org/wiki/Ada_(programming_language)
http://en.wikipedia.org/wiki/Active_Server_Pages
http://en.wikipedia.org/wiki/Assembly_language
http://en.wikipedia.org/wiki/AutoIt
http://en.wikipedia.org/wiki/Batch_file
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C, C++, C#, Caml, Cmake, COB
OL, CoffeeScript, CSS

D, Diff

Flash ActionScript, Fortran
Gui4CLI

Haskell, HTML

INNO

Java, Javascript, JSP

NSIS, Normal Text File
Objective-C

Pascal, Perl, PHP, PostScript, Po
werShell, Properties, Python

R, Resource file, Ruby

Shell, Scheme, Smalltalk, SQL
TCL, TeX

Visual Basic, VHDL, Verilog

KiXtart XML

LISP, Lua YAML
=  Makefile, Matlab, MS-DOS, INI

file

3.2 WYSIWYG editory

WYSIWYG je akronym anglickych slov ,, What you see is what you get*, tedy ,, co vidis,
to dostanes“. Tyto editory ,, funguji v grafickém modu a umoznuji tvorbu WWW stranek
jednodusSe vybérem a stavenim prvkii v grafickém rozhrani. “ (Domes 2012, s. 24) UZzivatel

tedy ihned vidi, jak se bude webova stranka zobrazovat. [23]

Jak bylo uvedeno vySe, uzivatel nemusi znat pfesnou syntaxi HTML ani CSS, coZ vyrazné
zrychluje praci. Vysledny kéd generuje piimo editor, coZ je vlastn€ jeho nejslabSim mis-
tem. Kod byva Casto nepiehledny, doplnény o zbytecné znacky. VEtSina WYSIWYG edito-
ri v§ak umoziuje ptimou, rucni Gpravu kodu. Mize se ale stat, ze kod je pozménén i pfi
ukladani. [20] Problém také je, Ze vzhled stranky uvnitf editoru nemusi odpovidat zobraze-
ni v jednotlivych prohlizecich. To je zpiisobeno tim, Ze internetové prohlizece pouzivaji

rizna renderovaci (vykreslovaci) jadra.

Nekteré funkce jsou stejné, jako u strukturnich editorti — Casto zde najdeme vestavéného

FTP klienta, kontrolu pravopisu nebo funkce pro spravu projektu.

Predstaviteli téchto editorti jsou: Microsoft Expression Web, Adobe Dreamweaver , NVU,
KompoZer, BlueGriffon a dalsi.

3.2.1 Adobe Dreamweaver CC 2014.1

Adobe Dreamweaver je profesionalni komeréni WYSIWYG editor spole¢nosti Adobe

Systems. Je urcen pro platformu Microsoft Windows a OS X. Aktudlni verzi CC 2014.1 je
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mozné vyzkousSet v 30denni zkuSebni verzi a je nabizena i s ¢eskou lokalizaci. Tento pro-
gram je vhodny zejména pro ty, kteti znaji produkty spolecnosti Adobe, nebot” systém oken
a jejich ovladani je s ostatnimi programy jednotny. V této verzi program disponuje dalSimi
funkcemi, které praci pii vytvareni webi zrychluji. Jednim z nich jsou tzv. Ziva voditka,
diky nimz se mohou pietahovat prvky HTML spolu s pfidruzenym kédem.
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Obrazek 18: Pracovni prostfedi Adobe Dreamweaver CC 2014.1 — nad spodnim oknem

s kodem se nachazi tzv. Ziva plocha, tedy grafické zobrazeni webové stranky.

Dreamweaver navic obsahuje funkci Extract pracujici s grafickymi soubory PSD (Pho-
toshop Document), které je mozné v samostatném okné oteviit a nasledné z nich extraho-
vat kaskadové styly (CSS) nebo pfimo do Dreamweaver kopirovat texty a optimalizované

obrazky.
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Obrazek 19: Adobe Dreamweaver - funkce Extract.

Dreamweaver umoziiuje praci s kodem, grafickym rozhranim (tzv. zivé zobrazeni) nebo
kombinaci obojiho (viz obr. 18). V instalaci obsahuje mnoho uZite¢nych néstroji — napf.
balicek Sablon, validator dle W3C a zvyraziiova¢ syntaxe pro jazyky HTML, CSS,
JavaScript, JSON, PHP, XML, SVG, a krom¢ toho také podporuje také praci v jazycich
SQL, ASP, JSP, ColdFusion a dalSich.

Velmi dilezity je také samotny panel s elementy, které je mozno vkladdat pouhym kliknu-
tim. Tento panel ma rizna zobrazeni obsahujici rizné elementy dle kategorii pro béZnou
praci, praci se strukturou dokumentu, médii, formuléfi a zobrazeni Oblibené, které si mtize

uzivatel nastavit dle svych potieb.
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Obrazek 20: Adobe Dreamweaver - panel VioZit v zobrazeni Bézné a Struktura

pro vkladani elementt stranky.

Na zavér jesté zminim, ze tento program ma 64bitovou architekturu pro lepsi kompatibilitu

a vetsi vykon.
3.2.2 Microsoft Expression Web 4

MS Expression Web vySel v roce 2006 jako nastupce uspéSného MS Frontpage
(WYSIWYG editor, jehoz posledni verze vysla v roce 2003). Tento program umoziuje
préci se soubory HTML/XHTML, CSS, PHP, JavaScript, ASP.NET a ASPX. I kdyZ neni
lokalizovan do cestiny, je velmi oblibeny a ¢asto povazovany za jediny kvalitni bezplatny

WYSIWYG editor. [20]
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Obrazek 21: MS Expression Web 4 - pracovni prostredi.

Potencialni vyhodou pro nasazeni ve Skolach je moZnost stdhnout tento program zdarma
z oficidlnich  stranek spolecnosti Microsoft, pfiemz neni omezen v zadnych
funkcionalitach (uzivatel pouze nemize vyuzivat vyhod oficialni technické podpory, ktera

je ur¢end pouze zakazniklim, ktefi si tento produkt dfive zakoupili).

Soucasna (a zaroven posledni — Microsoft jiz nebude pokracovat s vyvojem MS
Expression Web jako samostatného programu) verze MS Expression Web 4 vyZaduje jesté

instalaci .NET Framework 4.0 a Silverlight 4.0.

Stejné jako v ptipadé¢ Adobe Dreamweaver i zde ma pracovni plocha tfi médy zobrazeni:
zobrazeni kodu, designu nebo polovicni zobrazeni, které soucasné€ znazorfuje jak kod, tak 1
design. Zobrazeni zdrojového kddu kromé jeho ru¢ni editace ma jesté jednu vyhodu — MS
Expression Web nabizi funkci Snippets (Sesky ,,Utrzky), kdy si uzivatel maze do
zdrojového kodu vkladat jiz ptipraveny kod z oblasti CSS, Doctypes, HTML, JavaScript,
PHP a dalSich (viz. obr. 22).
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Obrazek 22: MS Expression Web 4 -
funkce Snippets ("atrzky").

Jednou ze zajimavych funkci je SEO revize kodu, kterd analyzuje vytvoifeny web a
navthne upravy, které optimalizuji strdnky pro internetové vyhleddvade (napf.
google.com). Tyto navrhy se nasledné¢ zobrazuji ve stavovém okné& programu tadek po

fadku (viz obr. 23), diky ¢emuz uzivatel miize nedostatky snadno lokalizovat a kod dle

potieby upravit.
Compatibility Search Engine Optimization
L8 Froblem Summary - Help Topic - Page - Line - Issue Type -
¥ | ZThe description is missing. WEB1027 default. himl [1/4] 2 Error
M | %No keywards are defined for the page. WEB 1034 default. html [2/4] 2 Warning
o~ 2% The page has no <title> tag. WEB1051 default. html [3/4] 2 Error
B | % The <img> or <area> tag does not have an 'alt attrib... WEB1009 default. himl [4/4] 31 Warning

Found 4 searchability problems in 1 page.
Obrazek 23: MS Expression Web 4 - vestavéna SEO optimalizace.

Dalsi wuzitecnou funkcionalitou je kontrola tzv. dostupnosti obsahu webu, kterou
specifikovalo konscorcium W3C, a ktera ma zajistit pfistupnost webu uzivatelim télesné

nebo mentalné handicapovanym, nebo lidem, ktefi k webu pfistupuji z nestandardnich
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zatizeni. MS Expression Web 4 déle nabizi validaci kdédu dle zvoleného standardu (napt.

HTML 5) a kontrolu CSS kédu.

3.3 Redakéni systémy

Redakéni systémy patii do skupiny systémil pro spravu obsahu (CMS — Content Manag-
ment System) a umoziuji, podobné jako WYSIWYG editory, vytvofit rychle vlastni web a
plnit jej obsahem bez hlubsi znalosti HTML, CSS, PHP a jinych jazyku. I kdyz redak¢éni
systémy vybizeji k tvorbé zejména publikacnich webt, jejich moznosti jsou téméi neome-
zené. Tyto systémy totiz umoznuji velice snadno ptidavat dalsi funkcionality formou doin-
stalovanych rozsiteni, modultl, plugind, widgett apod. Uzivatel si tak snadno mtze volbou
vhodného redakéniho systému a piipadnych doinstalovanych rozsiteni vytvofit napiiklad

e-shop, fotogalerii, blog, ¢i férum.

Tyto systémy jsou nejcastéji zalozeny na PHP a tfi nejoblibenéjsi — WordPress, Drupal a

Joomla! jsou zdarma a navic s administraci v ¢esting.
Nize uvedeny graf' zndzorfiuje statistiku nejpouzivangjsich redakénich systémii: 60.8 %
vSech webovych stranek nepouziva zadny redakéni systém. Systém WordPress je pouZzit u

23.7 % vSech webovych stranek, coz tvoti 60.4 % podilu na poli redak¢nich systémi. [24]

! Tento graf neni kompletni a je vybrano pouze 10 nejpouzivan&jsich redakénich systémii. Celd statistika
zahrnuje udaje o pouziti né€kolika desitek redakcnich systémi, jejichZ procentudlni zastoupeni je v desetinach
procent a méng.
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Obrazek 24: Nejpouzivangjsi redakeni
systémy dle W3Techs.com - graf plat-
ny ke 12. 4. 2015.
Dalsi vyhodou redakénich systémi je to, Ze pfimo predpokladaji, ze obsah bude tvofen
vice uzivateli. Ti maji zpravidla uzivatelské role (napt. administrator, redaktor, editor, na-
vStévnik) a kazda role mé nastavena urcCitd prava — napt. administrator ma prava k celkové
spravé webu, zatimco redaktor miiZze pouze vytvatet clanky a navstévnik jen ptidavat ko-

mentare.

V neposledni fadé je dilezité zminit, ze se redakeni systémy stale vyvijeji a zkvalitiuji.
Kromé toho maji vétSinou velice dobré komunitni stranky a fora, ktera se zabyvaji ptipad-
nymi problémy uZivateld. Na velmi dobré Grovni je zpravidla také podpora ze strany vyvo-
jatt rozsifeni pro redak¢ni systémy. Vétsina rozsifeni je totiz distribuovana bud’ jako tzv.
donationware, tedy software financovany formou dobrovolnych pfispévkl od uzivateld,
nebo jako komercni software. V obou ptipadech je prioritou spokojeny uzivatel, ktery mi-
ze prispét nejenom kladnym hodnocenim (které Casto ptitahuje vice dalSich uzivateli ke

stazeni rozsifeni), ale také financné.

Redak¢ni systémy se instaluji na serveru. K tomu je potieba, aby server podporoval skrip-
tovani (vétSinou PHP) a databazi (obvykle MySQL). Uzivatel si tedy musi vybrat hosting,
ktery tyto technologie provozuje. Pokud ma uzivatel jiz hosting a doménu 1 redak¢ni sys-
tém, ktery bude pouzivat, musi jej nahrat pomoci FTP na server a nastavit databazi. Existu-

jivsak i servery (napt. endora.cz), které umoznuji vytvotit doménu a nainstalovat néktery z
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nabizenych redakcnich systému pfimo z webového rozhrani. Nasledné jiz probihd samotna
prace na webovych strankéch — napt. vybér témat, iprava menu, barev, nastaveni uzivateld
a samoziejm¢e¢ samotnd tvorba obsahu. Nakonec zminim jesté vyhodu spojenou s tim, Ze
tyto systémy bézi na serveru: diky tomu jsou platformé nezavislé (autoti webti mohou pou-

zivat rizné operacni systémy).

Mezi zasadni nevyhodu patii vykonnost téchto systémti. CMS s mnozstvim doinstalova-
nych rozsifeni maji velké naroky na pamét’ serveru a s nartistajici databazi se zpomaluje
nacitani stranek. Open source feSeni je také znacné€ problematické z hlediska bezpecnosti —
dostupnost kodu a roztfisténost vyvoje vystavuje weby bezpecnostnimu riziku, které lze
sice minimalizovat, ale ¢asto instalaci dalSich pluginti, ¢imz opét klesa vykon webu. Kro-
m¢ toho neni garantovano, ze pluginy, témata a jiné doplikky budou podporovany i

v budoucnu nebo Ze v ptipad¢ problémil na né¢ bude vyvojar reagovat. [25]

3.3.1 WordPress

[ 24

WordPress je celosvétoveé nejpouzivanéjsi redakéni systém. Tento systém je postaven na
PHP a MySQL a je 8ifen jako open source pod licenci GNU GPL. Celosvétovou oblibenost
také dokazuje fakt, 7e 34,7 % anglojazy&nych webi pouziva pravé WordPress”. [26]

Mezi jeho ptfednosti patfi bezplatné uzivani a velkd modifikovatelnost. K dispozici jsou
tisice témat a obrovské mnozstvi pluginti k bezplatnému stazeni. Z uZivatelského hlediska
muzeme vyzdvihnout jednoduchou instalaci systému a nasledné snadné ovladani webu
pomoci piehledného administraéniho rozhrani. Nemén¢ dilezita je také aktivni komunita

uzivatell a vyvojaii, ktera poskytuje mnoho rad a navodu. [27]

Mezi nevyhody patii ur¢ita bezpecnostni rizika — WordPress je v zékladni instalaci zrani-
telny vii¢i utokiim, coz je zptisobeno prave oblibenosti systému a velkym mnozstvim témat
a roz§ifeni, ktera mohou obsahovat bezpecnostni chyby a pfedstavovat tak riziko. Toto
nebezpeci 1ze vyznamné omezit instalaci bezpec¢nostnich dopliikl a pravidelnou aktualizaci
vSech Casti webu. [28] Jiz zékladni instalace redak¢éniho systému WordPress obsahuje bez-
pecnostni doplnék Akismet, je ale nutné jej aktivovat pomoci specidlniho klice. Akismet

Slouzi k zachytavani spamii a trackbackii v komentarich.* (Sestakova 2013, s. 103). Pokud

2K 5.3.2015.
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tento dopln€k spam nezachyti, je mozné nevyzadany text jako spam oznacit ruéné a tim

znemoznit jeho budouci zobrazeni. [29]

Mezi celosvétové znamé weby pouzivajici WordPress patii BBC America, Sony Music,

Bat’a, The New York Times nebo MTV News.
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Obrazek 25: WordPress verze 4.1.1 — vychozi administraéni rozhrani.

3.3.2 Drupal

CMS Drupal je stejné jako WordPress open source systém Sifeny pod licenci GNU GPL.
Je zaloZzen na PHP a podporuje databaze MySQL a PostgreSQL. Drupal je také mozno
modifikovat pomoci tzv. modulli, kterych na oficidlnich strankéach nabizi pies 16 tisic a

pies 1300 témat>. Velice aktivni je také komunita Drupalu, ktera nabizi podporu formou

3K 5.3.2015.
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diskusnich for, chatu v redlném case (IRC) a také osobn¢ béhem setkéani na riznych akcich

vénovanych piimo Drupalu.

Drupal mé také nckolik slabych stranek. Oproti WordPressu nenabizi takové mnozstvi kva-
litnich témat a pro tvorbu jednoduchych stranek mize byt pro zacinajici uzivatele zbyte¢né

slozity. [28]
Oblibenost tohoto systému lze ilustrovat kratkym vyctem webt, které Drupal pouzivaji:

Nejvétsim  ¢eskym webem vytvofenym CMS Drupal jsou stranky televize Prima
(www.iprima.cz). [30] Velmi vyznamnym uspéchem pro Drupal je jeho pouZiti na oficial-
nich strankach vlady Spojenych stati americkych (www.whitehouse.gov) [31] Mezi dalsi
popularni stranky bézici na tomto CMS jsou napiiklad twitter.com, universalmusic.com,

weather.com nebo grammy.com. [32]

M) Ovlddaci panel Obsah Struktura VWzhled UZivatelé Moduly Nastaveni Logy N&povéda Ahoj admin  Odhlgsit

Pfidat obeah Najit obsah Upravit zkratky

Miij déet  Odhlasit

Drupal

1 Vitejte na Drupal

Pro titulni stranku jesté nebyl vytvoren obsah.

Navigace ) .
= « Pridat novy obsah

» Pridat obsah

Powered by Drupal

Obrazek 26: Drupal verze 7.25 — vychozi administracni rozhrani.

3.4 On-line sluzby pro tvorbu webi

Kromé vySe uvedenych zptisobt tvorby webovych stranek existuji jesté dalsi moznosti, jak
vytvotit web. Existuji webové sluzby, pomoci kterych si uzivatel mize web doslova ,,na-
klikat*. Tento zptsob tvorby webovych stranek jiz neptedpoklada vibec zadnou znalost

jakéhokoliv programovaciho jazyka a je ur¢en zejména laikitim z tad Siroké vefrejnosti, kteti


http://www.whitehouse.gov/
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se vlastni tvorbou webovych stranek nechtéji zabyvat. Uzivatel navic nemusi nic stahovat,
na stran¢ serveru nic instalovat nebo konfigurovat. Na strankéch této webové sluzby se

pouze zaregistruje, zvoli si jméno domény a nésledné jiz tvoii obsah.

Vyhoda je tedy zfejméd — jednoduchost a rychlost vytvofeni webu. Nevyhody jsou vSak

také dost vyznamné:

e Pokud jsou sluzby zdarma, setkava se uzivatel s tim, Ze je jeho obsah doplnén o re-
klamy, které mohou byt i zna¢né rusivé (jednou z vyjimek je systém Webnode, kte-
ry umoziuje tvorbu stranek bez reklam).

e Dalsi nevyhodou je nemoznost doinstalovat libovolné funkce, jako v ptipadé re-
dak¢nich systémt. Pokud sluzba nenabizi pozadovanou funkci, nema uzivatel prak-
ticky zddnou moznost, jak ji do systému dodat.

e Piipadné pfesouvani webu na jiny systém je bud’ zcela nemozné, nebo velmi kom-

plikované. [20]

I tyto systémy vSak ziskévaji na popularit¢ a neustale se vyvijeji. Z Cesky lokalizovanych

systémi mizeme zminit Webnode.cz, Estranky.cz, Webgarden.cz nebo Websnadno.cz.

3.4.1 Webnode

Internetovy néstroj pro tvorbu webovych stranek a elektronickych obchodit Webnode celo-
svétoveé vyuziva pres 18 milionil uzivateld. [33] Jeho velkou vyhodou je, Ze ani pfi vyuzi-
vani zakladnich nezpoplatnénych sluzeb nevklada na stranky reklamu. Uzivatel miize vyu-
Zit moZnosti vytvofit web z pfipravenych Sablon a nésledné si jej upravit. Sluzba Webnode
nabizi 1 roz$ifené, jiz zpoplatnéné moznosti, které umoziuji vytvofit web na autorové
vlastni doméné¢ druhého tadu, lokalizovat web do vice jazyk, ¢i spravovat databazi uZiva-

telu.

Vlastni administrace je velice jednoducha — pracovni prostfedi se sklada ze zobrazené
stranky, nad kterou se nachazi panel néstroji, pomoci n¢hoz lze web editovat. VeSkera
prace na vytvareni webovych stranek se pak omezuje pouze na umistovani prvki z panelit
nastrojil pfimo na stranku. Tyto prvky (formulafe, ¢lanky, ankety, diskusni forum atd.) se
souhrnné nazyvaji bloky, které maji svoji vlastni administra¢ni liStu, pomoci niz lze bloky
nastavovat, upravovat a pretahovanim na strdnce piesouvat. Jednoducha je také prace
s obsahem — obrazky a soubory l1ze na web jednoduse nahrat pomoci dialogového okna, do

kterého lze systémem ,, drag and drop ““ soubory jednoduse pretahnout.
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Vzhled webu je pak urcen pouzivanou Sablonou, kterou mize uzivatel upravit pomoci ve-
stavéného editoru kaskadovych stylti (CSS). Velkou vyhodou je také to, ze web podporuje
zobrazeni pro mobilni zafizeni, pficemz mobilni zobrazeni mlze pouzivat jinou Sablonu,

nez zobrazeni klasické.

a1 Gvodni stranka ® gl

€ ’ cms

Projekt: Taxi web : ? Napovéda X Zavfit

eb226.webnode.cz

obsah Oststni

_;; r A {_,g bd |.| ) odstranit B Ankets 4 Clanky \; ﬁ] B vl

2 K4 — | 5 Viastnosti ﬁ 1 (@il Fotogalerie i Kstalogy ~ — d e

Nowy  Prejit na | Publikovat Zobrazit  Vzhled g Formatovany Soubory Sablona  Jazyky Mastaveni
- - - stranky ~  [5) Zabezpeteni tex F| Formuldfe * |[i| Ostatni ¥ | a obrazky webu v -

B upravit text £ Miniaplikace ' ) FAQ (Otdzky a odpovédi)

& socidlni sits " W2 Diskuzni férum

VITEJTE NA NA

Pro podnikatele 3 Stitlcy

3 HTML kéd (Embed)

[£% Formulaf "Prihldgeni uivatele”

Formulaf "Registrace ufivatele"

-"l Google Maps

Zde by se mél nachazet Gvodni text Vasi webové prd
hlavni naplii a cil tohoto webového projektu. Uvodni }
prezentace, takZe je zde vhodné navstévniky upozormit na nejvyznamnéjsi produkty
a sluzby, které nabizite. Na této strance by mély byt uvedeny nejdlleZitgjsi
mySlenky VaSeho projektu, které podrobnéji rozvinete na dalSich strankach.

ﬁ'ﬁ YouTube

S NAMI JEZDITE LEVNEI U pozorn éni navstévnikum

Uvodni stranka Va3i webové prezentace funguje podobné jako vykladni skfifi
obchodu. Je to misto vhodné k prezentaci aktualnich novinek, slev nebo akci, které

Uvod
poradate.
O nas

Kontakt
# Mastaveni

Fotogalerie

Najdete nas na Facebooku

Webnode.cz
I To se mi libi
- Webnode.cz

Nase sluzby

Upravit kontakt

TAXI web

Ti7 6

Cbeilins 141 Tobeazens alrbnek [akss vIoeek AAZItAN slraned.

Obrazek 27: Webnode - administraéni rozhrani.

3.5 Zavér kapitoly

V této kapitole byly predstaveny rizné piistupy a zpiisoby tvorby webovych stranek. Vy-
plyva z ni, Ze uzivatel ma riizné moznosti, jak pfistupovat k tvorbé webovych stranek, pfi-
¢emz zalezi jen na jeho schopnostech a pozadavcich. Existuji programy s mnoha funkcemi

pro pokrocilé uzivatele, ale i systémy pro uplné laiky, které nevyzaduji viilbec zadnou zna-
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lost jakéhokoliv programovaciho jazyka. I ve vyuce je tfeba zohlednit, co je cilem vyuky
tvorby WWW stranek: pokud je cilem naucit zaky kédovat HTML, CSS apod., pak vybor-
n¢ poslouzi strukturni (textové) editory. Pokud je vSak cilem spiSe vlastni obsah a vzhled
webovych stranek, pak je mozné zaméiit se na pouziti WYSIWYG editorti nebo redakc-
nich systému. V takovém ptipad¢ je nejlepsi moznosti nechat se inspirovat GspéSnymi, jiz
existujicimi weby. Je ale nutné dbat na to, ze obsah cizich webovych stranek podléha au-
torskému pravu. [34] Pro prvni kontakt s webovymi strankami je mozné i ptes veskeré
nevyhody pouzit sluzby, pomoci kterych si muze uzivatel (zak) web jednoduSe naklikat.
Vyse uvedend rozhodnuti musi zvazit predevsim ucitel s ohledem na Skolni vzdé€lavaci

program, na schopnosti zaku i svoje a v neposledni fad¢ také na materidlni moznosti Skoly.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 ZAJISTENI VSTUPNICH DAT

Na pocatku praktické ¢asti bylo zapottebi zajistit vstupni data. Jako priizkumnou metodu
jsem zvolil elektronicky dotaznik. Ugelem vstupniho dotazniku bylo zji§téni, zda je vibec
tvorba webovych stranek zatazena do vyuky vybranych skol, co je pfipadné jejim cilem a
v jakych programech tuto problematiku ucitelé vyucuji. Protoze mi $lo primarn¢ o data
ziskand piimo od uditelli vyucujici pfedmeét informatika (a ptibuzné predméty jako IKT,
pocitacové sité€ apod.), rozhodl jsem se vytvofit dotaznik, ktery by tito ucitelé mohli vyplnit

a svymi odpovéd’'mi tak poskytnout urcity vychozi bod pro dalsi praci.

4.1 Cile vyzkumu
Hlavni cil vyzkumu:

e Zjistit, jaké programy pro tvorbu webovych stranek pouZzivaji ucitelé na stfednich
Skolach nejcastéji.
Dil¢i cile vyzkumu:

e Oveétit hypotézu, Ze ucitelé pouzivaji pfi vyuce Castéji strukturni HTML editory nez
WYSIWYG editory.

e Zjistit, zda pouzivaji pii vyuce tvorby webovych stranek redakéni systémy.

e Zjistit, z jakych zdroja ucitelé pti vyuce tvorby webovych stranek vychazeji.

e Zjistit, jaké technologie z oblasti webu se na dotazovanych stfednich Skolach vyu-
Cuji.

e Pochopit, jak ucitelé pfistupuji k vyuce tvorby webovych stranek a s jakymi pro-

blémy se setkavaji.

4.2 Tvorba formulare

K vytvoteni vstupniho formuléfe jsem vyuzil online aplikaci Google Forms. Mezi vyhody
této aplikace patii snadné vytvaieni otazek s riznym typem odpovédi (oteviend, vybér vice
moznosti, vybér jedné z moznosti apod.) a ptedevsim jeji jednoduchost a rychlost tvorby.
Dulezité také je, ze kazda otazka mize byt nezavisle na ostatnich oznacena jako povinna,

¢ehoz jsem také u nékterych dilezitych otdzek vyuzil.
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Formufar bez ndzvu [ ] lukasnimberger@gmail.com
Soubor Upravit Zobrazit VioZit Odpovédi (0) Mastroje Dopliky MNapovéda  VEechny zmény uloZeny na Disku
W= M  Upravitotizky Zménitmotiv [+ Zobrazit odpovidi g Zobrazit aktudlni formulaf £

~ MNastaveni formulsfe

Zobrazovat ukazatel postupu na koncich stranek formulafi
Povolitjen jednu odpoved na uZivatele (vyZaduje piihlaseni) ¢
Nghodné pofadi otazek ¢

Strana 1z 1

Formular bez nazvu

Otazka bez nazvu
Moznost 1
Jing:|

MNadpis otazky

Text napovedy

Typ otazky Vice moZnosti ~ Pfejit na stranku podle odpovédi

Moznost 1
nebo Pfidat Jing*

» Rozsifené nastaveni

m Povinna otazka

Pridat polozku ~

Stranka s potvrzenim

Vase odpovéd byla zaznamenana.

+| Zobrazit odkaz pro odeslani jiné odpovadi
Publikovat a zobrazit vefejny odkaz na visledky formulare 2
Dovolit respondentdm upravovat odpovédi po odeslani

Odeslat formulaf

Obrazek 28: Google Forms - rozhrani pro vytvoreni online firmulafe.

Text s’ 7

Text odstavce

Nadpis otazky

Text napovédy Vice mosnosti

Typ otazky Zaskrtavaci policka
Vyberte ze seznamu
Méritko
MFizk .
ek nebo Pfidat_Jiné"

Datum

» Roz&ifené nastaven Cas

m Povinna otazka

Obrazek 29: Google Forms - rozhrani pro vytvoreni otdzky a odpovédi.
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Formular jako celek ma také n€kolik moznosti nastaveni — je mozné editovat jeho vzhled
pomoci nabizenych nebo vlastnich upravenych motivii, nastavit poradi otazek véetné na-
hodného, a také omezit pocet vyplnéni formulare na uzivatele (unikatni ptistup). Tato vol-

ba vyzaduje piihlaSeni prostfednictvim uctu Google a proto jsem ji nevyuzil.

4.3 Vybér dotazovanych Skol

Vybér skol, ze kterych jsem chtél data vytézit, probihal tak, Ze jsem si na webovych stran-
kach www.stredniskoly.cz vyhledal gymnazia a stfedni Skoly, které nabizeji studijni pro-
gram Informacni technologie (kod 18-20-M/01). Na zaklad¢ takto ziskanych kontaktd jsem
si vytvoril databazi celkem 91 e-mail adres feditelli jednotlivych Skol, na které jsem se
obratil s prosbou, aby formulaf, jez jsem pfilozil, pfedali svym ucitelim informatiky a po-
zadal je o vyplnéni. Z celkového poctu 91 oslovenych $kol nasledné vyplnilo formular 26

uditela.

4.4 Vyhodnoceni dotazniku

Otazka 1 Je zatazena vyuka tvorby webovych stranek do predmétu se
zamérenim na informatiku na vasi Skole?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 25 96.2 %
Ne 1 3.8%
Ano [25]
Komentar Cilem této otazky bylo zjistit, zda je tvorba webovych stranek zata-

zena do predméth jako je informatika, pocitacové site, IKT apod.
Tvorba webovych stranek miize byt zahrnuta 1 do priifezovych té-
mat jinych predméti. Piesto vSak s vyjimkou jediného respondenta
vSichni odpovédéli kladné.
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Je tvorba webovych stranek zahrnuta ve SVP vasi §koly?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 26 100 %
Ne 0 0%
Ano [26] Me [0]
Komentar Tato otazka byla spiSe ovetujici, nebot’ s ohledem na vybér respon-

dentli by tvorba webovych stranek méla byt zahrnuta do SVP viech
dotazovanych skol.

Otazka 3 Co je cilem kurzu zabyvajicim se tvorbou webovych strianek?
Kategorie odpovédi Cetnost  Piiklady konkrétnich formulaci
vyroku
Ziklady HTML, CSS Vysoka Strukturovani textu, tvorba obsa-
hu webu v HTML, definovani
vzhledu pomoci CSS.

Zaméieni na obsah (tematicky zaméiené Stiedni Vytvofit WWW stranku na zada-
stranky — reklamni, osobni atd.) né téma.
Jednoduché informacni a reklam-
ni stranky fiktivni firmy.

Dynamické stranky Vysokd Zak vytvoii dynamickou stranku
v jazyce PHP propojenou s for-
mulafi a SQL databazemi

Ostatni oblasti webové problematiky Nizka  Implementace typografickych
zéasad webdesignu a zéasad zabez-
peceni webil. Myslet v souladu
s pocitacovou etikou.

Komentar Tato otdzka byla oteviend a respondenti odpovidali pomoci pfipra-
veného textového pole. Pro vyhodnoceni bylo nutné provést katego-
rizaci odpovédi a pfifazeni Cetnosti vyskytu témto kategoriim.
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Jaké webové technologie ve vasSich hodinach vyucujete?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
(X)HTML 25 96.2 %
corm. [ s 2 8469%
PHP 18 69.2 %
Javaseript _ SQL 15 57.7 %
Ostatni 5 19.2 %
-
co.
Ostatni -
0 5 10 15 20 25
Komentar Respondenti mohli oznacit vice moznosti. Nejpouzivanéjsi techno-

logie pro tvorbu webovych stranek jsou (X)HTML a CSS, tedy za-
kladni technologie pro tvorbu statickych stranek.

Otazka 5 Vyuzivate k vyuce tvorby webovych stranek specializované
HTML editory?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
Cetnost
Ano 22 84.6 %
Ne 4 15.4 %
— Ne [4]
Anp [22]—
Komentar Webové stranky mohou byt tvofeny pomoci riznych nastrojli, na-

ptiklad Pozndmkovy blok systétmu Windows ¢i rlizna univerzalni
prostiedi.
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Jaké HTML editory pouzivate?

Odpovéd’

Graf Program Cet-
nost
17 PSPad 16
16 Frontpage 2
15 + Webnode 2
g T Bluefish 3
12 - HomeSite 1
11 + Webmatrix 1
% 18 T Visual Studio 1
£33, Sublime Text 1
S 51 NVU 1
6 TopStyle Lite 1
i Eclipse 1
3 L NetBeans 1
2 H0—u—u— PHPStorm 1
é AR EREEREEEEEENN NN Notepad++ 1
T ® W £ @ X 0L DU Y v + o x Sites.google.com 1
§§§%§%§§§§é§§é§§% CuteHTML 1
“tg2e52¢ 3558 82F E Pozndmkovyblok 1

£ T 23 s 2% = 3 8§ 3 %

S & [t @ ‘©

5 8

Program

Komentar Tato otazka byla oteviend. Ucitelé nebyli limitovani poctem ani

pfipravenym vybérem programu pro tvorbu webovych stranek. Tuto
otazku povazuji za nejdilezitéjsi z celého dotazniku. Bohuzel jedi-
nym opakované ozna¢ovanym programem je PSPad, zatimco ostat-
ni programy jsou oznacovany pouze v fadu jednotek.

Otazka 7 Jaké editory pro vyuku tvorby WWW stranek preferujete (nebo
byste preferoval/a)?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Strukturni 23 88.5 %
WYSIWYG 3 11.5 %

Struktumi " [23]—

‘wvmwm {Komp

Komentar

Tato otazka poukazuje na prevahu pouzivani strukturnich HTML
editorti, coZ souhlasi s vysledky piedchozi otazky.
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Miate zkuSenosti s redakénimi systémy?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 21 80.8 %
Ne 5 19.2 %
Ano [21]
Komentar VétSina respondentll ma zkuSenost s redakénimi systémy.

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Me [16]————— Ano 10 38.5 %
Ne 16 61.5 %
Ano [10]

Komentar Ptes to, ze s redakénimi systémy ma zkuSenosti vétSina respondentli
(80.8 %), nadpolovi¢ni vétsina (61.5 %) je do vyuky viibec nezaia-
zuje. MoZnym vysvétlenim je narocnost na lokélni instalaci redak¢-
nich systémd.




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 86

struktumi @ [15]

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
WYSIWYG, stru [3} — redakéni syst [3] SE, W, RS 15 57.7 %
. . W,RS,SE 1 3.8 %
VYSIWYG, reda [t]\ ~— redakini syst [3] e SE, RS 3 115 %
3 . Ostaini [1] RS,W,SE 3 11.5 %
RS, SE, W 3 11.5 %
SE, RS, W 1 3.8 %

Komentar

V této otdzce vybirali respondenti preferované potadi riznych moz-
nosti, jak vytvofit web. Zkratky:

W-WYSIWYG

RS — Redakeni systémy

SE — Strukturni editory

V odpovédich se opét projevila preference strukturnich editorti a
upiednostiiovani WYSIWYG editorh pfed redakénimi systémy.

Otazka 11

Myslite si, Ze by tvorba webovych stranek pomoci redakénich

systémii mohla zefektivnit vyuku a pomoct Zakiim snadno po-

chopit podstatu webovych stranek?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ne[14]———— Ano 12 46.2 %
Ne 14 53.8 %
Ano [12]
Komentar Vétsina respondenttl, ktefi na tuto otazku odpovedéli ,,Ano, vyuzi-
va redakéni systémy pii vyuce tvorby webovych stranek (otazka 9)
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Otazka 12 Z jakych prament p¥i vyuce webovych technologii ¢erpate?
Odpovéd’
Graf Cet- Rela-
nost  tivni
Cet-
nost
Pouze osobni zkuse- 12 46.2%
Pouze osobni zkus...| nosti
Internet 24 923 %
Internet Knihy a ¢asopisy 20 76.9%
Online tutorialy a vi- 15 57.7%
Knihy a tasopisy | dea
Ostatni 2 77%
Online tutorialy ...
Ostatni
0 5 10 15 20 25
Komentar Jako zdroj informaci respondenti nejcastéji oznacuji Internet.

Kategorie odpovédi Cetnost  Piiklady konkrétnich formulaci
vyroku
Problémy na strané zZakua Vysokd Neochota ucit se znacky, znacko-

vaci jazyk.
Studenti si mysli, Ze umi vytvaret
stranky, protoZze maji svij FB a

Blog.

Problémy na strané uciteli Nizkd  Mé nedostatecné znalosti a malo
Casu.

Materialni problémy Nizka  Staré webové prohlizece, nekom-
patibilita, konektivita. Malo ma-
teriald.

Zadné problémy Nizkd  Nemame vétSich uskali.

Komentar Tato otazka byla oteviend a respondenti odpovidali pomoci pfipra-

veného textového pole. Pro vyhodnoceni bylo nutné provést katego-
rizaci odpovédi a pfifazeni Cetnosti vyskytu témto kategoriim. Nej-
Castéji se opakovaly problémy na strané¢ zaki, predev§im neochota
ucit se programovaci jazyk, neschopnost analytického mysleni a
nedostatecny zdjem o problematiku.
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Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
Cetnost
e 18] Ano 8 30.8 %
Ne 18 69.2 %

Ano [8]

Komentar Ptestoze téméf 70 % respondentll odpovédélo na otdzku negativné,
nevyvstava poptavka po specializované didaktické pomiicce — viz
otazka 16.

Otazka 15 Vychazite pri vyuce tvorby webovych stranek z oficialnich ma-
teriali? Pokud ano, pridejte prosim do kolonky "Jiné" nazev ¢i
odkaz.

Odpovéd’

Graf Cetnost Relativni

cetnost
Ano 3 11.5 %

A"'ﬁ- Ne 21 80.8 %
e | Ostaunt > 2%
&

Dslalni-

0 4 8 12 16 20 24

Komentar

Tato otazka méla ptinést odpoveéd, zda a jaké oficidlné¢ dostupné
materialy ucitelé vyuZivaji. Respondenti méli v pfipadé€ kladné od-
povédi moznost do prazdné kolonky napsat, jaké oficialni materidly
vyuzivaji. Opakované (2x) se objevil jen portal www.dumy.cz (por-
tal pro sdileni digitalnich ucebnich materialii). Pievaha negativnich
odpovédi na tuto otdzku vSak poukazuje na fakt, ze ucitelé informa-
tiky hledaji uc¢ebni materidly z jinych, nez oficialnich zdroji pro
vyuku.
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Otazka 16 Uvitali byste didaktickou pomiicku pro vyuku tvorby webovych
stranek? Pokud ano, napiSte prosim do kolonky "Jiné" k jaké-
mu program pro tvorbu WWW byste chtél/a vytvorit priavodce.

Odpovéd’

Graf Cetnost Relativni

cetnost
Ano 9 34.6 %
~o [ Ne 16 6L5%

Ostatni -

0 3 6 9 12 15 18
Komentar Respondenti méli v piipad¢ kladné odpovédi moznost do prazdné

kolonky napsat, jaké privodce by uvitali. Této moZnost vyuZili
pouze 4 respondenti s nasledujicimi odpovéd'mi:
- redakéni systémy
- metodické materialy pro vyuku - prezentace nové latky plus
vzorove piiklady
- vSechny jazyky pro tvorbu webu
- "nezbytné minimum, co umét z webovych technologii"
(privodce PHP az po UML)

4.5 Zavér kapitoly

V této kapitole byl popsan postup ziskani vstupnich dat pro vytvotfeni priivodce po pro-
gramech pro tvorbu webovych stranek. Byl vytvoien dotaznik, jehoz hlavnim cilem bylo
zjistit, jaké jsou nejpouzivanéjsi programy pro tvorbu webovych stranek na sttednich sko-
lach. Bylo osloveno ptes 90 stfednich Skol a gymnazii, pficemz dotaznik vyplnilo 26 re-
spondentl. Z vysledk dotazniki vyplyva, Ze nejpouzivanéjSim programem je strukturni
editor PSPad (otdzka 6). Ostatni programy nelze jednoznac¢né urcit za oblibené nebo casto
pouzivané. Respondenti opakované (krom¢ PSPadu) oznacili pouze programy Microsoft
FrontPage, Bluefish a sluzbu Webnode. Microsoft FrontPage je pfitom jiz neaktudlni
WYSIWYG editor nahrazeny programem Microsoft Expression Web 4. Dotaznik také
poukazal na fakt, ze i kdyz vétSina respondenti ma zkuSenosti s redakénimi systémy
(otazka 8), 61.5 % z nich je ve vyuce nepouziva (otdzka 9) a jako nejvhodnéjsi zplsob vy-
uky tvorby webovych stranek je oznacilo pouze 23 % respondenti (otazka 10).

Dale byla diky dotazniku potvrzena hypotéza, Ze ucitel¢ upfednostiiuji strukturni edi-

tory pied dalSimi zptsoby tvorby webovych stranek. Tuto hypotézu potvrzuji vysledky
otazek 6,7 a 10.
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5 VYTVARENI ELEKTRONICKEHO PRUVODCE

Vytvofit elektronického pritvodce po programech lze nékolika zpisoby. Mezi nejpouziva-
n¢j$i patii nahrani pracovni ¢innosti pomoci nékterého z programt pro zachyceni obrazov-
ky, doplnéné o audio stopu s komentafem. Tato moznost je velice pouzivana napft. ve video
tutoridlech na serveru www.youtube.com, ackoliv pro nasazeni ve Skolnim prostfedi ne
zcela vhodna. Zaci by museli pouZit sluchatka, aby se navzajem komentovanym videem
nerusili, s ¢imz se mohou pojit dalsi problémy (naroky na materidlni vybaveni tiidy, poho-

dInost sluchatek a jejich vliv na celkové soustiedéni zaka atd.).

Dalsi moznosti je vytvofeni prezentace statickych obrazii (napf. prezentace v programu
Microsoft PowerPoint). Toto feSeni se vSak hodi spiSe pro popisnou ¢ast prace - sezndmeni
se s programy, jejich historii, vzhledem a prostfedim. Pro vlastni demonstracni ¢ast je toto

feSeni malo ndzorné, neinteraktivni a pomalé.

Priivodce po programech lze realizovat i modernim, zejména na riznych workshopech
oblibenym zplsobem, kterym je tzv. live coding (Cesky ,,zivé kodovani“), tedy vytvareni
kédu (¢i obecné demonstrace prace v jakémkoliv programu) ,,na zivo“, kdy se napft. zdro-
jovy kod vytvéii pfimo ve vyucovaci hodiné (seminafi, kurzu, lekci) tak, Ze ucitel sdili
svoji obrazovku, na které¢ demonstruje vytvafeni zdrojového kodu nebo tuto Cinnost promi-

ta na platno se soucasnym komentovanim provadéné prace.

Pro vytvateni elektronického priivodce jsem se rozhodl jit cestou softwarové simulace
doplnéné o textovy komentar a statické obrazy. Mezi vyhody tohoto kombinovaného
postupu fadim vysoky stupeil ndzornosti s moznosti volby individualniho tempa zaka bez

nutnosti pouZivat zvlastni materialni didaktické prostiedky.

5.1 Adobe Captivate 8

Pro vySe uvedeny zpiisob vytvoifeni elektronického privodce jsem zvolil profesionalni
program pro tvorbu elektronickych kurzi — Adobe Captivate 8. PfestoZe je tento program
komer¢ni, spole¢nost Adobe nabizi zkusebni 30denni trial verzi, které jsem pro tvorbu kur-
zu vyuzil. Tento program je dostupny pro platformu Windows 1 OS X a soucasna verze
Captivate 8 byla piedstavena v kvétnu 2014. Verze 8 oproti piedchozim nabizi moznost
vytvaret responsivni projekty, tedy projekty ptizptisobené vSem druhiim zatizeni (pocita-
¢e, mobilni telefony, tablety), aniz by bylo nutné piepracovavat jejich grafické rozhrani.

Také je mozné vytvaret elektronicky kurz z jiz existujicich prezentaci v programu Micro-


http://www.youtube.com/
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soft PowerPoint, které¢ je mozné do programu piimo importovat. Velkou vyhodou je také
mozné publikovani kurzli do formatu HTMLS. Kromé toho je mozné kurz exportovat jako

video, a to dokonce také pfimo na server youtube.com, pokud ma autor uzivatelsky ucet a

pomoci Adobe Captivate 8 se do n¢j prihlasi.
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Obrazek 30: Adobe Captivate 8 — pracovni prostiedi.

Mezi vyhody tohoto prostiedi patii v kontextu této prace hlavné moznost vytvofit tzv.
softwarovou simulaci, tedy nahrani konkrétni aplikace a priabézné zachycovani ¢innosti
na obrazovce (pohyb kurzoru, stisk klavesy, stisk tlac¢itka mysi apod.). Po dokonceni na-
hravani simulace se automaticky vygeneruji jednotlivé snimky s provedenymi ¢innostmi.
Ty lze pak jednoduse doplnit o rtizné efekty, prechody, popisky, zvyraznéni, tvary, obraz-
ky a dalsi prvky. Kromé softwarové simulace a responsivniho projektu je mozné vytvorit
video demonstraci — pfimé nahravani obrazovky jako videa, dale projekt ze Sablony nebo

prézdny projekt (viz obr. 31).
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Obrazek 31: Adobe Captivate 8 - tvorba nového projektu.

Pti tvorbé projektu je nejprve nutné oznacit, jaka oblast méa byt zachycena — to Ize realizo-
vat nastavenim rozmé&rl nahravané oblasti nebo vybranim aplikace, kterd ma byt nahrava-
na. Dale je mozné zvolit rezim nahravani, ktery uréuje, jaké prvky (tlacitka, popisky atd.)
budou automaticky generovany. Autor se také mize rozhodnout, zda bude pouzivat krome

obrazu i zvukovou stopu.
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Obrazek 32: Adobe Captivate 8 - volba nahravané oblasti — vlevo je vybrana pro nahra-

vani konkrétni aplikace, vpravo jsou nastaveny pouze rozméry nahravané oblasti.

5.1.1 Popis programu

Ovladani celého programu je velmi intuitivni. V horni ¢asti pracovniho prostiedi se
nachazi hlavni nabidka a panel nastrojl, na kterém se nachézeji ¢asto pouzivané ikony pfi
tvorbé kurzu. Pomoci tohoto panelu mizeme vkladat nové snimky, ménit Sablonu, vkladat
textové popisky, tvary ¢i objekty jako jsou zvyrazinovaci rdmecky a pfiblizovaci oblasti.
Kromé toho zde nalezneme také ikony pro vkladani dalSich médii (audio, video, HTMLS5

animace atd.) a interak¢nich prvki (tlacitka, kvizy apod.).

Ele Edit View Insert Meodify Project OQuiz Audioc Videe Themes Window Help = 1 |
@ @ | O 8% Fl | W - & | E ® L)
Slides Themes Text Shapes Objects Interactions Media Record Save Preview Publish

Obrazek 33: Adobe Captivate 8 - hlavni nabidka a panel nastroji.

Casové moznosti jako je ¢as zobrazeni, délku trvani, potfadi aj., 1ze nastavit celym snim-
kiim i kazdému prvku zvlast’ pomoci Casové osy programu, kterd se nachazi v dolni ¢asti

programu.
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Obrazek 34: Adobe Captivate 8 - Casova osa.

V levé casti pracovniho prostiedi pak nalezneme filmovy pas s nahledy jednotlivych
snimki, v pravé casti pak panel se zaloZkami Vlastnosti (Properties) a Nacasovani
(Timing), pomoci kterych se provadi nastaveni jednotlivych snimki a na nich umisténych

prvkda.
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Obrazek 35: Adobe Captivate 8 - Obrazek 36: Adobe Captivate 8 - filmovy

panel pro nastaveni snimku a prvk. pas s nahledy snimkd.
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5.1.2 Tvorba elektronického privodce

Po spusténi programu Adobe Captivate 8 vytvoifime novy projekt. Vybereme polozku
Software simulation (viz obr. 31). Zvolime rezim Demo, ktery vklada na snimky ptislusné
popisné prvky a nésledné jako nahravaci oblast vybereme konkrétni aplikaci (napf. interne-
tovy prohlize¢, program PSPad nebo MS Expression Web 4). Nésledné je spusténo nahra-
vani vybrané aplikace — nahrdvand oblast je oznacena Cervenym rameckem. Program au-
tomaticky snima pohyb mysi, stisk klaves, posouvani stranky ¢i jakoukoliv jinou provede-
nou ¢innost. Nahravani 1ze pozastavit stiskem klavesy Pause/Break, ukoncit nahravani pak

klavesou End.

Po dokonceni nahravani se vygeneruji ptislusné snimky, které mtizeme editovat a pridavat
dalsi snimky riizného typu (prazdné snimky, PowerPoint snimky, Video demo apod.). Je-li
projekt dokoncen dle naSich pozadavki, mizeme jej exportovat do jednoho z nabizenych
formatd — jako Flash animaci (format .swf), pro web a mobilni zatfizeni v HTMLS5 a také

jako video ve formatu MP4.

Publish To My Computer

Publish as: ‘HTMLE,.‘SWF v|

HTMLS / SWF L
Project Title: .
e Video [
Executable - -
Location: } ; ) dobe Captivate Projects
Zip Files Publish To Folder
Output Format: SWF HTML5S + Force re-publish on all slides
Full Screen Scalable HTML content
Export PDF Seamless Tabbing(IE only)
Flash Player: | Flash Player 10 v
More Publish Close

Obrazek 37: Adobe Captivate 8 - publikovani projektu.

5.2 Zavér kapitoly

V této kapitole byl popsan zpiisob a postup tvorby elektronického kurzu. Pritvodce po pro-

gramech pro tvorbu webovych stranek byl vytvofen v programu Adobe Captivate 8, ktery
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patii mezi profesionalni ndstroje pro vytvafeni elektronickych kurzi. Mezi jeho hlavni
ptrednosti patii piehledné a ucelné pracovni prostiedi, moznost vytvaret responsivni kurzy
pro rizné druhy vypocetni techniky a také moznost publikovat hotovy kurz v riznych for-

matech.
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6 PRUVODCE PO PROGRAMECH PRO TVORBU WEBOVYCH
STRANEK PRO STREDNI SKOLY

S ohledem na vysledky dotaznikového prizkumu v kapitole 4 bylo velice tézké rozhod-
nout, pro které programy vytvofit privodce. Jednoznacné nejpouzivanéjSim programem pii
vyuce tvorby webovych stranek je strukturni editor PSPad. Opakované pak zaznélo pouZzi-
vani pouze strukturniho editoru Bluefish a dale online sluzby Webnode a WYSIWYG edi-

toru Microsoft FrontPage.

Proto jsem se rozhodl vytvofit privodce, ktery respektuje jednak vysledky dotaznikového
Setfeni, ale také jednotlivé ptistupy k tvorbé webovych stranek. Vybral jsem proto nasledu-

jici zastupce prostiedi pro tvorbu webovych stranek:

»  Strukturni editor — PSPad editor
= WYSIWYG editor — Microsoft Expression Web 4

= Online sluzba — Webnode

Vyhody a nevyhody téchto programil jsou popsany v kapitole 3. Zastupce WYSIWYG
editorit Microsoft Expression Web 4 jsem zvolil proto, Ze je souasnym ndstupcem v do-
tazniku oznaovaného Microsoft FrontPage, jehoZ vyvoj byl ukoncen v roce 2006. Online

sluzba Webnode byla zvolena taktéz v ndvaznosti na vysledek dotazniku.

Priivodce byl rozdélen na 3 tematické, vySe uvedené ¢asti podle jednotlivych prostfedi pro
tvorbu webovych stranek. Ty byly déle strukturovany do lekci pro zvyseni piehlednosti,
zajimavosti a snizeni naroénosti na soustfedéni. Zaci také mohli po skonéeni lekce nékteré

funkce a tkony vyzkouset (v programu PSPad a na internetu ve sluzb& Webnode).

V nésledujici podkapitole bude uveden obsah jednotlivych lekci.

6.1 PSPad — strukturni HTML editor

6.1.1 Lekcel

e Uvod.
e Sezndmeni s prostfedim.

e Vytvoireni HTML dokumentu.

6.1.2 Lekce2

e Vytvoreni jednoduchého obsahu.
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Vyuziti prizkumnika kodu.
Vyuziti automatizace - Sablony + automatické dokoncovani.
Vytvoteni vlastni Sablony.

Naéhled vytvotené stranky.

Lekce 3

Kontrola pravopisu.
Automatické opravy.
Kontrola syntaxe HTML.
Specidlni HTML funkece.
Lorem Ipsum generator.

Tvorba zalozek pro navigaci.

6.2 Microsoft Expression Web 4 - WYSIWYG HTML editor

Uvod.

Seznameni s prostfedim.

Tvorba HTML stranek s adresafovou strukturou webu.
Préce s odkazy.

Préce s obrazky a tabulkami.

Lekce 2

Forméatovani textu pomoci GUL.
Vkladani HTML elementt a utrzkt kodu pomoci panelu néstrojt.
Ru¢ni vytvéieni kodu.

Vytvofeni CSS a navazani na HTML dokument.

6.3 Webnode — online sluzba pro tvorbu webu

6.3.1

Lekce 1

Vytvoteni webu.
Seznameni s administraénim prostredim.

Nastaveni vlastnosti stranky.
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6.3.2

Lekce 2

Nastaveni hlavicky webu, nahrani loga.
Uprava kontaktu.
Pfidavani a odstraniovani polozek v menu webu.

Zména systémové stranky, formatovani textu.

Lekce 3

Préce s bloky.

Vytvoreni stranky pro vypis novinek.

Tvorba ankety, diskusniho fora, formulare, fotogalerie.
Vkladani YouTube videa.

Tvorba katalogu, vkladani zdznamt do katalogu.
Vlozeni Facebook ,,Like box*.

Vlozeni mapy Google.

Lekce 4
VloZeni miniaplikace FAQ - otazky a odpovédi.
Tvorba otazek a odpovédi.

Vybér Sablony webu pro klasické 1 mobilni zobrazeni.

Lekce 5

Zména hlavniho obrazku webu.
Zména fontu.
Editace CSS.

Zobrazeni publikovaného webu.
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7 APLIKACE PRUVODCE V PRAXI

V této kapitole bude pojednano o dal§im ukolu diplomové prace, jimz bylo aplikovat vy-

tvofeného privodce v praxi a ovéfit jej pomoci dotazniki.

7.1 Nasazeni kurzu a organizace vyuky

Vytvoteného privodce jsem nasadil na Stiedni priimyslové Skole elektrotechnické v Plzni
v hodinach IKT — Informacéni a komunikacni technologie. Tohoto kurzu se tcastnilo 30
studentti 2. rocniku rozdélenych do dvou skupin. Studenti jiz méli z prvniho ro¢niku zku-
Senosti s tvorbou webovych stranek, vyuka vSak probihala pomoci jinych programi, nez
které byly pfedmétem vytvotreného privodce. Pro vyuku HTML, CSS a JavaScript pouZi-
val vyucujici online strukturni editor Liveweave a WYSIWYG editor KompoZer. Studenti
na problematiku tvorby webovych stranek navazuji ve druhém roc¢niku, kdy se
v navaznosti na strukturu HTML dokumentu a webovou prezentaci zabyvaji algoritmizaci

a jazykem JavaScript.

Vyuka byla organizovéana v dvouhodinovém bloku pro kazdou skupinu. Na zac¢atku hodiny
byli studenti sezndmeni s pfipravenym kurzem a jednotlivymi programy. Pfed vlastnim
zahdjenim prace s privodcem byli studenti informovani o moznostech, jakymi zplisoby
vytvotit web a kratce jsem poreferoval o rozdilech prace ve strukturnich a WYSIWYG
editorech, v redak¢énich systémech a online sluzbach pro tvorbu webu. Studenty jsem akti-
vizoval pomoci otazek, zda se s nékterymi z predstavenych editort setkali, zda se nékdo 1

mimo Skolni vyuku tvorbou webtll zabyva a pokud ano, v jakych programech?

Nasledné jsem studentiim ptedal ptipraveného privodce ve formé Flash videi prostfednic-
tvim sitového disku. Studenti pak prochdzeli jednotlivé lekce, béhem nichZ si mohli délat
poznamky a vznaSet dotazy. Po prichodu vSemi lekcemi privodce byl studentim poskyt-
nut prostor pro dotazy. Nakonec jim byl pfedan odkaz na online formulaf, ktery na zavér

dvouhodinového bloku vyplnili.

7.2 Dotaznik a jeho vyhodnoceni

Po dokonceni kurzu s privodcem po programech pro tvorbu webovych stranek bylo jeste
tieba zajistit zpétnou vazbu studentli. Ta byla opét zajisténa formou dotaznikového pri-

zkumu realizovaného pomoci online aplikace Google Forms.
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ZkouSel(a) jsi nékdy vytvorit jakékoliv stranky na internetu

(normalni web, blog, webové foto/video/prezentaci...)?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
Cetnost
Ano 21 70 %
Ne 9 30 %
Ano [21]

Otazka 2 Pridavas na internet néjaky obsah pravidelné (video, ¢lanky,
fotky...)?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 8 26.7 %
Ne [22] — Ne 22 73.3 %

Ao [8]

Otazka 3 Zajimas se o to, jak se prezentovat na webu?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ne [20] Ano 10 333 %
Ne 20 66.7 %

Ano [10]
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Za jakého uZivatele internetu se povazujes?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
Cetnost
Naro¢ny 3 10 %
Bézny 23 76.7 %
— Nérogng (3 Ptilezitostny 4 13.3 %
Bézny [23] —
— PfilaZitostry [4)

Otazka 5 K jakym uceliim internet vyuzivas?
Odpovéd’
Graf Cetnost  Relativni
cetnost
Komunikace 26 86.7 %
Komunikace s prateli s piateli
Vyhledavani infor...
yredavantintar Vyhledavani 30 100 %
Nékupy informaci
On-line hry Nakupy 18 60 %
Wzdélavani
On-line hry 15 50 %
Jing
o P 12 18 o4 59 Vzdelavani 19 63.3 %
Jiné 17 56.7 %
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Vyznas se v nékteré z uvedenych webovych technologii?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
HTML 13 46.4 %
CSS 4 14.3 %
PHP PHP 0 0%
JavaScript JavaScript 14 50 %
W Zadné z nich
V zadné 12 42.9 %
Ostatni z nich
: 15
Ostatni 1 3.6 %

Ktera z nasledujicich moznosti z oblasti informatiky je pro tebe

nejzajimaveéjsi?
Odpovéd’
Graf Cet- Relativ-
nost ni Cet-
nost
Algoritmy, 6 20 %
zaklady pro-
Multimédia - [20] Prace v OS [2] gramovani
B — Webdesign [1]
Ostatni [0] Objektové 0 0 %
programovani
Algoritmy, zé [6]
Objektové pro [0 . .
Zvllgdm:':k?m?r[r] Zvladnuti 1 3.3%
kancelarskeé-
ho baliku
Multimédia - 20 66.7 %
audio, video,
foto, grafika
Price v OS 2 6.7 %
Webdesign 1 33 %
Ostatni 0 0 %
Komentar Webdesign jako nejzajimavéjsi oblast informatiky oznacil pouze
jeden student. Nejvice odpovédi ziskala Multimédia.
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Kolik ¢asu denné (primérné) stravis na internetu?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
—————4-6 hodin [8] 0-2 hodiny 7 23.3 %
L 2-4 hodiny 13 433 %
— &-8 hodin [1]
—8 a vice [1] .
4-6 hodin 8 26.7 %
2.4 hodiny [13]—
0-2 hediny [7] 6-8 hodin 1 33 %
8 a vice 1 3.3 %

Otazka 9 Jaky typ programu je PSPad?

Odpovéd’

Graf Cetnost Relativni

cetnost

NYSIWYG edit [16] ——— Strukturni 14 46.7 %

editor
WYSIWYG 16 53.3 %
editor

Strukturmi e [14]

Komentar Bohuzel, studenti tuto odpovéd’ oznacili z 53.3 % Spatné navzdory
tomu, zZe jsem o programu mluvil v tvodu hodiny a na za¢atku kaz-
d¢ lekce prostfednictvim privodce. Presto vSak tato odpovéd nevy-
povida o celkovém pochopeni priavodce.
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Otazka 10 Dokazal(a) bys na zikladé kursu definovat rozdily v principu

tvorby webovych stranek?

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
Cetnost
Ano 20 69 %
———Ne [9]
Ne 9 31 %

Ano [20)——

Komentar Tuto otazku nevyplnil 1 respondent.

Otazka 11 Setkal(a) jsi se s nékterym z prezentovanych programi v minu-
losti?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
—Ne[12] Ano 18 60 %
Ne 12 40 %
Ano [18]

Otazka 12 Pochopil(a) jsi alespon ramcové, jak v jednotlivych programech
pracovat?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 30 100 %
Ne 0 0 %
Ana [30] Ne [0]
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Otazka 13 Byl pruvodce srozumitelny?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 30 100 %
Ne 0 0 %
Ano [30] Me [0]

Pfiméfena [23] —

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Pomalé 6 20 %
— Pomalé [B] .
Primérené 23 76.7 %
N PFlis rychié [1] PriliS rychlé 1 33 %

Komentar

Prevaha odpovédi Primérené korelovala se zamérem individualniho
tempa, které studenti mohli ovlivnit pomoci pozastavovacich tlaci-
tek v kurzu a moznosti vratit snimky nebo je pozastavit.

Otazka 15 Jak si spokojen(a) s obsahem kursu?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
PfiliS struéni O 0 %
Piiméfeny 29 100 %
PrEOSFAELS Pt PrliS detailni 0 0%

Komentar

Tuto otdzku nevyplnil 1 respondent.
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Otazka 16 Jak bys ohodnotil(a) grafickou stranku kursu? (1=nejlepsi,

S5=nejhors$i)

Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
2 (15— 1 13 433 %
2 15 50 %
‘_i {E} 3 2 6.7 %
TE‘ [0] 4 0 0 %
5 0 0 %

1173

Otazka 17 Pouzivas nékteré z nasledujicich sluzeb p¥i pripravé na vyuku?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Diskusni fora 4 13.8 %
Diskusni féra
Online encyklopedie Onllne. ency- 20 69 %
klopedie
Video navady
Video névo- 13 44.8 %
E-kurzy dy
Torrenty 1 3.4 %
E-kurzy
Chat a internetov... 2 6.9 %
. Torrenty
Google aplikace
Ulozité (uloZto, . Chat a inter- 10 34.5 %
netova tele-
Ostatni fonie
0 4 8 12 16 20
Google apli- 10 34.5 %
kace
Uloziste 9 31 %
(ulozto, Goo-
gle disk)
Ostatni 0 0%
Komentar Studenti pii ptipraveé na vyuku nejcastéji vyuzivaji online encyklo-

pedie. Druhym nejpouzivanéjSim prostfedkem jsou video navody.
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Otazka 18 Prinesl ti kurs nékteré nové informace?
Odpovéd’
Graf Cetnost Relativni
cetnost
Ano 30 100 %
Ne 0 0 %
Ano [30] Me [0]

7.3 Zavér kapitoly

Prtivodce byl aplikovan v praxi na stfedni priimyslové Skole elektrotechnické v Plzni. Vy-
uky se ucastnilo 30 zakd, vsSichni vyplnili dotaznik. Otazky dotazniku Ize rozdélit do dvou
skupin — na otazky zjistujici miru z4jmu respondenti o webové technologie a internet, a na

otazky vztahujici se k privodci.

Z odpovédi na prvni skupinu otdzek vyplyva, ze se respondenti povazuji predevSim za
bézné uzivatele (otdzka 4), kteti vyuzivaji internet nejcastéji pro komunikaci s prateli a
vyhledavani informaci (otazka 5), pticemz denné stravi na internetu nejcastéji mezi 2 a 4
hodinami denné (otdzka 8). Webdesign jako nejzajimavéjsi oblast informatiky oznacil
pouze jediny zdk, jako nejzajimavéjsi byla ozna¢ena multimédia — audio, video, foto, gra-
fika (otazka 7). V otazce 6, zda se zaci vyznaji v nékterych z uvedenych technologii, bylo
nejcasteji oznacovano HTML a JavaScript, zaroven vSak 42.9 % respondentii odpovédélo,
ze se nevyznd v zadné z uvedenych technologii. VétSina respondentd (73.3 %) nepiidava
pravidelné na internet Zadny obsah (otazka 2), dvé tfetiny respondentli se navic nezajimé o
mozZnosti sebeprezentace na internetu (otdzka 3), pfitom ale 70 % z nich jiZ strdnky na in-

ternetu vytvoftit zkouselo (otazka 1).

Diky odpovédim tykajicich se predstavené¢ho privodce jsem se dozvédel, ze by vétSina
zaki (69 %) na zakladé kurzu dokazala definovat rozdily v principu tvorby webovych stra-
nek (otazka 10). VétSina zakl (60 %) se s n€kterym z prezentovanych programi setkala jiz
v minulosti (otdzka 11). Pfekvapivym vysledkem bylo, ze 100 % respondentii pochopila
alespoil ramcové, jak v jednotlivych programech pracovat (otazka 12), kurs byl pro vSech-

ny srozumitelny (otdzka 13) a vSichni studenti hodnotili shodné obsah kurzu jako pfiméte-
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ny (otdzka 15), a také vSem pfinesl nové informace (otazka 18). Prestoze vzhled kurzu ne-
byl primarni a omezuje se pouze na uvodni snimky, popisky a dal$i informativni prvky,
hodnotili Zaci kurz ve Skolnim znamkovani nejcastéji stupném 1 a 2 (otazka 16). Dilezita
kromé obsahu byla také rychlost kurzu, ktera mohla byt do znacné miry ovlivnéna kazdym
zakem zvlast, ziejmée proto také hodnotila vétSina zakl (76.7 %) rychlost jako pfimétenou

(otazka 14).
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ZAVER

Tvorba webovych stranek je dilezitou a atraktivni oblasti informatiky. Proto je také zahr-
nuta do Skolnich vzdé€lavacich programli mnoha typi skol, pfi¢emz ptistupy k vlastni vyu-
ce se mohou znacné lisit. Do jisté miry je to logicky diisledek dnesnich moznosti — tvorba
webovych stranek neni jiz pouze vysadou programatort, ktefi jsou schopni tvofit zdrojové
kody stranek, ale nabizi se celd fada moznosti, jak i1 zcela nezkuseny uzivatel mize vytvorit
svlyj web. To pfindsi zajimavou moznost lidem, které nezajima problematika webovych

stranek z hlediska informatiky a programovani, ale ptesto chtéji prezentovat sviij vlastni

obsah.

V teoretické Casti prace byla zpracovana literdrni reSerSe na téma didaktické prostiedky.
Dale bylo pojednano o kurikularnich dokumentech a jejich souvislosti s vyukou tvorby
webovych stranek. V posledni kapitole teoretické ¢asti bylo pojednano o rtznych pftistu-
pech pfi tvorbé webovych stranek, moznostech, jak stranky vytvofit a také o konkrétnich

programech.

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo vytvofit priivodce po programech pro tvorbu
webovych stranek pro stfedni Skoly. Vlastnimu zpracovani elektronického pruvodce pied-
chazela vyzkumna ¢ast, ktera byla provedena pomoci dotaznikového Setfeni. Na zakladé
ziskanych dat byl vytvofen privodce tfemi vybranymi prostfedimi pro tvorbu webovych
stranek: strukturnim editorem PSPad, WYSIWYG editorem Microsoft Expression Web 4 a
online sluzbou Webnode. Vytvoreni privodce, jeho aplikovani v praxi a nasledné dotazni-

kové Setfeni bylo hlavni naplni praktické ¢asti prace.

Z vysledki dotaznikového Setieni vyplyva, Ze zaci na zakladé vytvofeného privodce po-
chopili alespoii rdmcové, jak v jednotlivych prostiedich pracovat a Ze byl pro né kurz pfi-
nosny a poskytl jim nové informace. Pfesto vzdy existuje moznost vytvorené materialy
vylepsit a pfedev§im pfizplsobit individualnim potfebam kazdé pracovni skupiny kazdé
tiidy a kazdé Skoly zvlast’. Proto je tfeba vytvofeného privodce chépat jako tvod, vhled,
zasvéceni do problematiky tvorby webovych stranek a provedeni zakl po zakladech prace

v programech pro to ur¢enych.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ASP Active Server Pages

ASPX Active Server Page Extended File
CAD Computer-Aided Design

CMS Content Managment System

CSS Cascading Style Sheets

GNU GNU's Not UNIX

GPL General Public License

GUI Graphical User Interface

FTP File Transfer Protocol

HTML HyperText Markup Language
IKT Informacni a komunikaéni technologie
LMS Learning Managment System
PHP Hypertext Preprocessor

SOU Stfedni odborné ucilisté

SPS Stfedni primyslova skola

SQL Structured Query Language

VoIP Voice over Internet Protocol

XHTML eXtended HyperText Markup Language
XML eXtensible Markup Language

W3C World Wide Web Consortium
WYSIWYG What You See Is What You Get

WWW World Wide Web
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