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Vehicle assignment problem (VAP) Programovanie s obmedzujicimi podmienkami

je poduloha evakuacnej ulohy nelinearnej zlozitosti, Constraint programming (CP)
¥ ktOI’Ej, rozhodujeme o,vtom,, kofko Voz,'d_.'el f J?antI'WCh je metdda urcena povodne na rieSenie rozhodovacich problémov , kde cielom je
dopr,avny,ch ‘parkov, ,sa f??asml na evakuacii kazdej obce, ku odpovedat na otazku, ¢i existuje riesenie daného problému (akékolvek pripustné),
ktorym su priradené utocistia. pripadne toto riefenie njst.
Problém sa formuluje deklarativnym sp6sobom pomocou premennych s konecnym
Autopark Ohrozena Utotitte a diskrétnym definicnym oborom, teda doménou a pomocou obmedzujucich
podmienok.
Algoritmus (zaloZeny na stratégii backtracking) postupne prideluje hodnoty
premennym tak, aby boli splnené obmedzujice podmienky. Ak sa podari pridelit
hodnoty vsetkym premennym, rieSenie problému existuje.

Uloha: Jednoduchy priklad:

1. Premenné x1,x2,x3

2. Domény {0,1} pre x1, {1} pre x2, {0,1,2} pre x3
3. Podmienky x1 # x2 a zaroven x2 # x3
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Testovacie priklady tvorilo 20 uloh, ktorych zadania ciastocne

vychadzali z redlnej situdcie v cestnej sieti. Vil TE e es vl =), ) =l el =




