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Motivacia

V praci sa zaoberam tvorbou a navrhom aplikicie pre vyhodnocovanie dotaznikov
definovanych pomocou fuzzy premennych. Hlavnou motivaciou bolo vytvorit
systém, ktory dokaze efektivne klasifikovat’ nové inStancie dat. Motivacia pre vyvoj
aplikdcie vznikla pri ur€ovani psychologickej charakteristiky osoby na zéklade
testov zameranych na podpis osoby a psychologického testu. Ciel'om bolo vytvorit
systém, ktory umozni ziskat’ psychologicky charakter osoby priamo z podpisu. Celé
to fungovalo spdsobom, Ze uzivatel vyplni mnoZinu testov, z ktorych sa neskor
buduje rozhodovaci model. Na =zdklade vzniknutého modelu bude mozné
klasifikovat’ novych uZzivatel'ov.

Zber dat

Zber dat bol zabezpeceny aplikaciami, ktoré vznikli pocas inzinierskeho projektu. Nosna
Cast’ aplikacie bola tvorba aplikacie, ktora nazbierané data vyhodnoti.
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Klasifika¢na uloha

Ciel'om tejto problematiky je zaradit’ nové pozorovanie do konkrétnej podmnoziny,
respektive triedy. Pozorovania predstavuji inStancie (mnohokrit oznacované ako
priklady alebo vzorky) popisane pomocou atributov. Klasifikatné triedy je mozné
definovat’ pomocou numerickych atributov, alebo ich moézeme zadat’ v slovnej
podobe, ¢ize lingvisticky. InStancie dat datovych mnozin v praci si popisané
mnozinou vstupnych atributov a jednym vystupnym atribitom. InStancie v mnoZine
musia mat’ rovnaku $truktiru, to znamend, ze vSetky inStancie trénovacej mnoziny
si popisané rovnakymi atribitmi, aj rovnakym poctom atributov. Cielom
algoritmov je klasifikovat’ inStanciu do tried popisanych vystupnym atriblitom na
zaklade hodndt vstupnych atribatov. Tieto algoritmy funguju v dvoch krokoch. V
prvom kroku musia vybudovat’ klasifikaény mechanizmus, respektive model. Na
budovanie vyuziji tréningovi mnoZinu inStancii. V druhom kroku vyzivaji
vybudovany model na klasifikovanie novych instancii. Pocas klasifikacie sa model
pokusa vyjadrit’ hodnotu vystupného atribtitu klasifikovanej instancie.

Rozhodovacie stromy MoZnost’ pouzitia
Pocas tvorby rozhodovacieho stromu je potrebné zvolit’
spravny asociaény atribut pre kazdy vrchol rozhodovacieho
stromu a taktiez je potrebné vykonat' orezanie (tree-pruning).
Orezavanie je mozné vykonat dvoma spdsobmi, ato pocas
tvorby rozhodovacieho stromu, alebo az po jeho vybodovani.
Algoritmy v praci vykonavali orezavanie pocas budovania
stromov a ako kritéria pre zastavenie rastu stromu v danom

Vysledna aplikécia, ktora
pocas  tvorby  prace
vznikla nie je obmedzena
len na psychologické
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asociaénych atributov. Vsetky algoritmy v praci vyberali mozne budovat

algoritmy na zéklade informaénych charakteristik. klasifika¢né modely
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